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z Junio al 1 de Septiembre 
descuentos de hasta el 50 % 


en cartuchos de tinta, 
cintas impresora, disquetes etc. en pedidos realizados 
junto a nuestra tinta 


8 razones para ser feliz 


un feliz usuario de impresora de inyección. 


LOGAR 


1.-El Viaje a Santo Domingo, Cuba o al lugar que más le apetezca que se va a pagar este 
verano con los buenos dineritos que se habrá ahorrado recargando su impresora con tintas 
Logar. 


2.-La Felicitación sincera de sus clientes y amigos al observar la excelente presentación de 
sus documentos y diseños. - ¡González este trabajo merece un ascenso! 


3.-La Sonrisa que se le va a que dar cuando reciba a portes pagados y en menos de 24 h. 
nuestros productos en su domicilio, 


4.- El Alivio de saber que si tiene cualquier duda puede acudir a nuestro servicio técnico on 
line. 


5.-La Garantía de calidad de nuestros productos. Si no queda satisfecho le devolvemos su 
dinero. 


7.-El Regalo un Fantástico antivirus para Windows y otros programas preparados 
especialmente para usted que vamos a regalar a los primeros 1.000 pedidos. 


8.- La Seguridad de trabajar con los N* 1 en impresoras de inyección. 


Kit recarga InkJet LOGAR 


Lo mejor para su Impresora 


También cartuchos, papeles especiales, impresoras. 
Somos especialistas en impresoras de inyección 
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DE VER 


ca más impactantes que podéis encontrar en el 
mercado: David Bowe, Brian Eno, Prince, Bob Dy- 
lan, Peter Gobriel... son algunos de sus afamados 
protagonistos. 


A EXAMEN 


IBM PC DOS 7 
IBM se adelanta a Microsoli, renovando 
su PC DOS, que alcanza ya ka ver- 
sión 7. El gigante azul nos so- 
prende con un DOS íntegro 
que trae incorporadas nu- 


tiene yo a la venta un 


nuevo e impecable sistema 
operativo el PC DOS 7. 


6 PRIMERA LÍNEA Todos los novedades en el sec 
tor informófico, además de libros y últimos noticias. 


14 CARTAS AL DIRECTOR Sugerencias, cr 
os, consejos... esto sección está pensado para vosotros. 


30 A EXAMEN Uno herromiento pora creor imóge 
nes y onimociones en 3D de un modo sencillo: «3D/FX». 


32 A EXAMEN Arolizamos «CD-Speed», vo vil 
dad paro mejora el rendimiento de ruesro unidad de (D 


38 EXPANSIÓN Con «Vvid 30» tendremos sorido 
SRS torito para sistemas mulimedia como de audio doméstico. 


48 INFORMAGIA Lo percolocón y lo prevenciónde 
incendios, un lema reolmente candente. 


coo.o.o ron... 


MERO... 


EXPANSIÓN 
GUS ACE 


Gravis nos ofrece una 
solución muy especial 
pora mejorar el sistema 
de sonido de nuestro or- 
denador: la Ultrasound 
ACE. Esta nueva tarjeta 
de sonido lleva incorporadas las características 
más avanzadas para conseguir el móximo de 
calidad. 


INFOGRAFÍA 


Este mes abordamos uno de los 
temas más complej 


gánicas. Estudiamos el 
modelado con 3D Stu- 
dio, y los diferentes 
dd métodos que nos ayu- 
21) E darán a conseguir un 
y alto grado de realismo 


A en nuestro trabajo. 


¡Mónto tu propio PC! Con este tiulo comienza uno serie 
de res fosciolos coleccionables que encontrarás en cado 
o ore a 
ho, Agosto y Septiembre. En ete primer fosciculo onolizo- 
"mos uno a uno todos los componentes del PC, su funciona: 
miento y sus posibles combinaciones. Así es que, ¡manos a 
lo obra! Vacaciones, PCmonia y un coleccionable de lujo, 
seguro que aprenderás muchos cosos este verano. 


RENDERMANÍA 


Este mes los protagonistas de nuestra 
sección de ña sois vosotros: 
nuestros incondicionales lectores 

y vuestros estupendos trabajos, todo un 
ejemplo de fidelidad 


ALTA DENSIDAD 


Para estas vacaciones ¿qué os 
parece un viaje interactivo a 

París? Si queréis 

informaros sobre sus hoteles, 
atracciones, cómo se hizo 

Space, Mountain... no tenéis 


94 PIXEL A PIXEL Coninvamos descubriendo mue- 
vas figuros pora nuestra pinacoteca particular. 


96 NorI ¡OBBYTEX Si deseos vender cl- 
go, intercambiar información, o comprar un juego Hobbytexes 
el medio más adecuado. 


98 WINDOWS En nuestro sección de Windows os 
descubrimos algunos trucos y os domos sobios consejo pora 
foalítoras las cosos con vuestro enfomo preferido. 


1001 Á Nuestosere de 
dicada dl lomato TG cbrinacon ese arado en e queos 
hablamos de la compresión Hufimon 


102 CU Este mes estudiamos nuevos fun 
ones paro realizar aplicaciones en modo lexto con el ratón. 


995 ptas. (Incluido IVA) 
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nic Entertainment Expo celebrada 


los Ángeles. 


PANTALLA 
ABIERTA 


Un espectacular simulador de bi- 
llar en tres dimensiones. Cuatro 
modos diferentes de jugar, los se- 
cretos de los golpes más eficaces y 
muchas cosas más. 


l verano ya está aquí. Y qué mejor forma 
scarse que de unas buenas 

vacaciones en un 

PEDÍ En ao ná Doll dos 

CD-ROMs: uno de ellos está dedicado al 

a cl 
que visitar si ganáis al- 

a 


pl lr 
el otro, encontraréis nuestra colección mensual de buen 


y más sor- 
A 
oportunidad de seguir un estupendo e interesantísimo co- 
eur *¡Móntate tu propio PC!” con el que espera- 
S lleguéis a convertiros en unos expertos conocedores 
jesus orto ipfces uelad e 
dos superkits de monto; 
paa o ote IDR 
ciones habituales y nuestros s, como el que dedi- 
canos aos CDAS neracivos música o el que re- 
coge las novedades que PCmanía pudo conocer en el E3, 
Aparte tendréis nuestro particular análisis de nuevos y re- 
volucionarios productos como el PC DOS de IBM en su 
presa elige 
el Vivid 3D, un revolucionario cache de disco para lectores 
CD-ROM, CD Speed) entre otros, 
Por supuesto no nos hemos olvidado de los ji no 
más actualidad: «Commander Blood», «Virtual 
rector's Lab»... y muchos más. Ni tampoco de 1 
€, Asifunciono, Informagio, Taller de gráficos, po 
Vindots. A 
ac tualidad, junto con 
es are cl coleccionable, 2 increí 
ROMs, concursos, premios... ¿Qué más queréis? 


<0D- 


eerssrorrrnnro. consrornrrrnnnnrnnnnrnnrnr...o 


104 Asi $ 
de 640x480 en 256 colores. 
106 


GRAMA Un prograro prác 
Ice: SUPERVGA JE y més cosossobreel modo gréfico SVGA 


AEDIA. En este orfícuo conoceremos 
los técnicos poro insertar imógenes en el archivo hipertexto. 


121 CRÍTICA En nuestro rincón crico de este mes 


«bh, «Alen Ofic, demi for Window ePgnbo 
Pinball» 


1211 ERTA Abrimos nuestra par- 
talla a nuevos y soprendenes programas: «Fighter Wing», «Sl 
Stream 5000», «Director's Lob», «Chaos Contrab, «Aces of 


108 ASÍ FUN A Concluimos los artículos de- the deep», «Doedolus Encounter» 

codos a la memoria cache con éste en el que os hablamos de 

la cache primaria. 139 E Á En verano también tenéis 
ruesira liste ecomendos 

1101 Sobre los modos de condl MIDI os 

ofrecemos un ejemplo para que entendéis su configuración yl 140 TRUCOS Los trucos més actuales y más prácticos 

comportamiento de los instrumentos. poro los mejores juegos. 

112 «Commander Blood», 145 RIO Todos vuestros preguntas con 


na aventura dl estlo “Sor Tre” 


testodos por nuestros expertos. 


A IV NETWORKS 
¿Deseando dominar el mundo? 
Pues en el próximo mes de 
Septiembre de la mano de 
Infogrames podrás llegar a 
hacerte el hombre más 
poderoso de la Tierra con un 
nuevo programa de estrategia. 
Su nombre, A IV Network y tu 
objetivo: convertirte en el 
dueño absoluto de una 
poderosa multinacional 


IBM DESARROLLA 
EL CHIP MAS 
RÁPIDO DEL 
MERCADO 

IBM acaba de anunciar un 
nuevo chip de memoria de 
1MMb que consigue que la 
información llegue desde la 
memoria al microporcesador 
en únicamente 2.5 
hanosegundos. Los nuevos 
chips synchronous static 
random access memory 
(SRAM) están diseñados para 
procesadores PowerPC y 
estaciones de trabajo RISC 
con velocidades de reloj de 
hasta 200Mhz. 


MICROSOFT PLUS! 
Microsoft Plus! es un paquete 
de software diseñado para 
Windows 95 que incluye 
tecnología System Agent, 
Junto con utilidades de disco 
para conseguir que el 
ordenador obtenga el máximo 
rendimiento, desktop themes, 
además incorpora sonidos, 
protectores y cursores 
animados al escritorio y el 
Intemet Jumpstart Kit 


FREEHAND 5.0 
Macromedia acaba de 
anunciar Freehand 5.0 para 
ordenadores Macintosh y 
Power Macintosh. La versión 
PC Windows aparecerá 
probablemente después del 
verano, Freehand 5.0 
incorpora mejoras tales como 
multiples visualizaciones del 
mismo documento, mayor 
rendimiento en el manejo del 
texto y nueva función de 
“arrastrar y soltar” para 
rellenos de color multiples 
graduados. 
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Prinena linea 


incluye amplificador/ccualizador 
y altavoces cuesta 38.000 pesetas 
Otros productos de SCKT serán 
una serie de teclados ergonómi 
eos con altavoces y amplificador 
incorporado. Nuevas ideas para 
que el acceso al mundo multime 
dia se el usuario cada vez 
menos complicado, por cierto que 
esta gama de teclados ha sido pre 
miada con el galardón Innova 
tions 95 como producto nuevo de 
mejor diseño. 


GESTIÓN DE FAX 
EN CASTELLANO 


Delrina acaba de presentar la versión 
4.0 en castellano de «Win Fax 
PRO». «Win Fax PRO» es capaz de 
recibir fax en el ordenador en segun 
do plano, posibilidad de emplear ma: 
eros de Word, Excel y Ami Pro, es 
compatible con todos los modems 
del mercado y cumple el protocolo 
Microsoft At Work BFT. 

Como novedad, el programa, in 
corpora un sistema de reconocimien 
to Óptico de caracteres (OCR) que 
convierte los faxes recibidos en fi- 
cheros de texto. Hasta finales de Ju 
lio, Delrina, ofrece este software a un 
precio muy competitivo de actuali- 
zación, tanto desde versiones ante- 
riores como desde programas simi 
lares. Pi ás información tenéis 
que llamar a Delrina al teléfono que 
aparece en la última página de la re- 
vista. 


o - 0» 


NUEVO PENTIUM DE ESTRATOS 


INFORMATICA 


Con idea de crear un ordenador 
que cubriera el hueco existente 
entre el 486 y los Pentium de a 
tas prestaciones surge el nuevo 
Pentium Conection de El Sys 
tem. Se trata de un Pentium a 
75Mhz montado sobre una ca 

minitorre con 8Mb de RAM 
ampliables a 128, disco duro 
Conner de 530Mb. doble con 
troladora, CD-ROM de cuádru 
ple velocidad, tarjeta SVGA 
Number Nine FX Motion 771 


PCI con 2Mb y posibilidad de reproducción de ficheros MPEG y moni 
tor ACER de 15” multiscan. El System acompaña a este equipo con MS 
DOS 6.22, tres años de garantía y... Windows 95 cuando éste esté dispo: 
nible. El precio de este equipo es quizás lo mejor: 269.000 pesetas 


POLAROID 
PRESENTA 
NOVEDADES 


Polaroid Digital Palet 
te es un periférico que 
permite la filmación de 
diapositivas a 35 mm a 
partir de los formatos 
gráficos más conoci 
dos. De igual forma 
permite filmar sobre 
papel fotográfico ins 
tantáneo en formato 
8.5x10.8 cms. El nuevo 
modelo HR-6000 po 
see interfaz centronics 


s una re 
solución de hasta 4.000 
líneas con tecnología 
de mejora óptica y 
electrónica y 16.7 mi 
Mones de colores. 

Polaroid Polaview es 
una pantalla de cristal 
líquido para retropro 
yección con opción de 
vídeo y sonido. El nue 
vo modelo Polaview 
HR-2500 posee una 
pantalla TFT de matriz 
activa de 10.4 pulgadas 
y 16 millones de colo- 
res. Es compatible con 
estaciones de trabajo 
SUN. SGL. HP e IBM. 
tiene también mando a 
distancia. 

Por último, el Sprint 
Scan 35 es un escáner 


de sobremesa para diapositivas y 
ivos de 35 mm que es ca 
de digitalizar una imagen en me 
nos de un minuto con resolución 
de hasta 2.700 ppp. Incluye con: 
trolador TWAIN para Windows. 


PENTIUM PC300 Y 
PC700 DE IBM 


Los nuevos Pentium del gigante 
azul, IBM, están basados en pro: 
cesadores a75, 90 y 120Mhz. En 
tre sus innovaciones destaca el 
sistema SelectaSystem que per 
mite a los usuarios seleccionar 
sobre qué SO, OS/2 Warp o Win 
dows/DOS, desean trabajar con 
solamente pinchar sobre un ico: 
no. También se ha incorporado el 
software Netfinity para gestión de 
sistemas en red. Las aplicaciones 
precargadas en estos dos nuevos 
modelos PC300 y PC700 son asi 
mismo muy interesantes: Coses 
sion, que facilita al usuario la co- 
nexión con el técnico o el gestor 
del sistema vía modem para el 
disgnóstico de los posibles proble 


BRILLIANCE 21A DE PHILIPS 


Philips acaba de presentar su nuevo monitor Brilliance 
214. La tecnología empleada en su fabricación le con 
vierte en un aparato de altas prestaciones destinado prin 
cipalmente a todas aquellas aplicaciones que necesitan 
imagen en muy alta resolución. El Brilliance 21A lleva un 
sistema destinado a optimizar la uniformidad del brillo y 
el color denominado Cybersereen. Funciona corrigiendo 
de forma digital la convergencia en toda la pantalla com 
pensando las desviaciones intrínsecas del tubo. Otras ca 
racterísticas de este monitor son el admitir resoluciones 
de hasta 1600 x 1280 pixels, posee un ancho de banda de 
150Mhz, tiene función autoscan, tubo black matrix con 
recubrimiento especial antirreflejos y antiestático 
(ARAS) y un sistema de astigmatismo, foco dinámico 
(DAF) para conseguir una nitidez óptima de la imagen 
en toda la pantalla, esquinas incluidas, reconocimiento 
automático de la frecuencia. selección entre tres modos 
de temperatura de color, ader 
cas de baja emisión MPRII 


ás cumple las normas sue 


mas, AnyView Graphics Mana 
ger, una utilidad para fijar los pa 
rámetros de resolución para cada 
aplicación y no tener que reiniciar 
el sistema cada vez, y Scheduler 


ROM de su 
colección 
Kender CD 

Con la eti 
queta de Vol 


1/95 este CD 
doble — lleva 
cerca de 
1315Mb divi 
didos en algo 
más de 8.000 
ficheros con 


un sistema que 
programa el orde 
nador para que se 
encienda a deter 
minadas horas y 
ejecute las tareas 
que deseemos 


KENDER 
CD-ROM 


programas de 
DOS, Win 
dows, OS/2 y 


ma. Los ficheros de Kender CDes: 


VOL 1/95 


Kender informáti 
ca acaba de presen 
tar el quinto CD- 


NUEVAS IMPRESORAS DE EPSON 


La Epson Stylus Pro y la Stylus Pro XL son dos nuevas 
impresoras de inyección de tinta destinadas al mercado 
profesional capaces de llegar hasta los 720 x 720ppp gra- 
cias a la tecnología exclusiva MicroDot. La Stylus Pro, en 
color, acepta formatos de papel hasta 329 x 483mm (A3+). 
Para llegar a esta resolución de impresión se recurre a una 
tecnología piezoeléctrica basada en un cristal “frío”. Mi- 
croDot es capaz de controlar el diámetro de cada una de 
las gotas expulsadas por los más de cien inyectores de tin- 
ta de la cabeza de impresión. Con estas impresoras se ad- 
juntan también nuevas versiones de los drivers para Pc y 
Macintosh. 


UNIX con sus correspondientes 
descripciones en castellano. Este 
CD incluye también un sistema LI 
NUX instalable directamente que 
incluye todos los fuentes del siste 


EA : 


electrónico vía FIDOR 
e INTERNET 


Y / 


¡el ZE e 


.. 


tán extraídos de Kender BBS, una 
BBS bilbaína que permite correo 


T; BINET 
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Prrmuna linea 


AUTOPISTA 
CATALOGO 


“Autopista”, una de las publicacio- 
nes más prestigiosas del sector de 
revistas de automóviles y pertene- 
ciente a la editorial Luike Motor- 
press. ha lanzado al mercado un 
CD-ROM con el nombre “Autopista 
catálogo”. Este nace como una com- 
pleta colección interactiva de auto- 
móviles. Se ha creado partiendo de 
la base de la edición de 1995 del 


Cal gIste 


anuario “Autocatálogo”. El CD- 
ROM incluye más de 1.800 mode- 
los de coches de todo el mundo con 
cerca de 70.000 datos técnicos y el 
precio de los 1.200 automóviles co- 
mercializados en nuestro país. Una 
opción interesante de este producto 
es la posibilidad de realizar una 
comparativa de hasta cinco modelos 
diferentes. El precio de este produc 
to multimedia es de 4.900 pesetas. 


MULTIMEDIA 
ESPANOLA EN 
CANADA 


BSI Multimedia es una compañía 
barcelonesa que ha iniciado la aven 
tura internacional abriendo una ofi 
cina en Ottawa, Canadá. La idea de 
BSI es entrar, algo que ya está ha 
ciendo, en el difícil y competitivo 
mercado multimedia norteamerica 
no. Para ello posee un equipo huma 
no y técnico que coordinado con la 
oficina central en nuestro país está 
dispuesto a hacer la competencia a 
los grandes del multimedia. El pri 
mer producto de BSI que ha aterri 
zado en los “states” es «Dogs». Este 
CD-ROM, comercializado en Espa: 
ña por Anaya Interactiva en castella 
no con el nombre de «Perros», es 


NUEVOS TITULOS DE LA SERIE HOME 


Microsoft continúa aumentando su línea de productos 
Home. Cinco nuevos títulos harán su aparición en muy 
breve plazo en formato CD-ROM. Comenzamos con 
«500 Nations», un CD-ROM basado en un documental 
de 8 horas de duración narrado por Kevin Costner y que 
Cuenta la historia de las naciones indias de Norteamérica 
que recientemente acaba de emitir la cadena de televisión 
CBS. «Microsoft Wine guide» será una guía de vinos in- 
teractiva con un anfitrión de excepción: el enólogo Oz 
Clarke. Esta guía incluirá cerca de 6.000 caldos proce- 
dentes de las regiones más famosas de producción viní- 
cola. «Microsoft Complete Baseball guide 1995 edition», 
que más que un nuevo producto es una actualización de 
versiones anteriores, lleva incluidas nuevas funcionalida- 
des como una historia del béisbol en imágenes y mucho 
más audio y vídeo. «Microsoft Bookshelf 1995» también 
es una nueva actualización del conocido programa que 
incluye en esta edición 8 volúmenes transformados a for- 
mato CD: The American Heritage Dictionnary of the en- 
glish language, The original Roge's Thesaurus of english 
words and phrases, the columbia dictionnary of quota- 
tions, the concise columbia encyclopedia, Hammond in- 


una enciclopedia interactiva sobre el 
mejor amigo del hombre. Se trata 
del primer volumen de lo que será 
una enciclopedia multimedia sobre 
los animales domésticos. «Perros» 
incluye más de 600 fotografías ori- 
ginales, 250 páginas de texto y más 
de 100 secuencias de vídeo. 


INFORMAT 95 


InfoDasar organizará por segunda 
vez consecutiva la importante feria 


WINE GUI 


termediate atlas of the World, the people's chronology, the world almanac and book of facts of 1994, the 
U.S. postal service guide to ZIP codes y the year in review 1995. Por último aparecerá «Flight Simulator 


5.1» que incluirá mejoras gráficas y más de 150 aeropuertos adicionales. 
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ca Informat 95. Infor 
mat 95 tendrá lugar entre los días 
12 al 16 de Septiembre en el recin- 
1o ferial del nuevo Montjuic. Hasta 
el momento más de 200 empresas 
han confirmado su presencia en In- 
format 95 y el plazo de inscripción 
se mantendrá abierto hasta el día 15 
de Julio. Estos 200 expositores se 
repartirán de momento una super- 
ficie de 8.500 metros cuadrados. 
Las previsiones de la organización 
llegan hasta las 400 compañías y 
los 27,000 metros cuadrados, unas 
cifras que casi duplican la asisten- 
cia y el espacio de Informat 94. In- 
format 95 se dividirá en v 
as de informaci 
plataformas hardware, comunica- 
aplica- 
ciones empresariales, internet, ca- 
pital, pabellones internacionales, 
documento, ingeniería CAD-CAM, 
informática móvil, Windows-Warp 
y Telecomunicaciones telefonía 
móvil. Nombres conocidos que 
hasta el momento han confirmado 
su asistencia son: Asymetrix, Ci- 
rrus, Cyrix, lomega y Tatung. 


KDC DISTRIBUYE 
PLATINUM SOUND 


SCKT, compañía norteamericana 
de reciente creación, posee una in- 
teresante gama de productos multi- 
media que serán distribuidos en 
nuestro país por KDC S.A. Esta 
gama, que ha recibido el nombre 
de Platinum Sound, consta en prin- 
cipio de un amplificador/ecualiza- 
dor para PC y Mac que se introdu- 
ce en el hueco de una disquetera de 
3 1/2 y proporciona 60W de poten- 
cia musical controlada por 7 ban- 
das. El precio del kit completo que 


FERTA DEL /, 


Presentamos es 


TWAIN-SCAN COLOR 24 


colores o 256 niveles de grises. Compatible con el estándar TWAIN para Windows. 
Resolución mévama de 400 dpi 
Incluye los programas para 


G0-CR (OCR). Incluye tarjeta 
controladora y manual del 
controlador TWAIN en castellano 


12.900 


TWAIN-SCAN 256 

Scanner de mano de 256 niveles de grises 
compatible con el estándar TWAIN para 
Windows. Resolución máxima de 400 dpi. 
Incluye los programas para Windows. 
¡Photo Plus y Perceive Personal OCR. Incluye 


tarjeta controladora y manual del controlador 
REF. 303 TWAIN en castellano. 
" 


PRINSCAN CONNECTION PLUS 

Adaptador de reducido tamaño que le permitirá conectar un TWAIN-SCAN 256 o Color 24 al 
puerto paralelo de cualquier PC. Esto le permitirá utilizar el scanner en cualquier ordenador e 
incluso notebooks sin slots de expansión. Incluye el software Wordlinx OCR para Windows. 


ES DE PC MANIA 


SOUND BLASTER DISCOVERY CD16 
Scanner de mano True Color" que le permitirá capturar imágenes a 16.7 millones de Kit Multimedia completo para instalar y funcionar que incluye la 


tarjeta Sound 


doble velocidad modelo CR-563, altavoces multimedia y 
software en CO-ROM. Se suministran 3 CDs: el software de 
Windows iPhoto Plus y Recognita Creative en CD, English in Touch para aprender inglés y un CO 


CREATIVE 


Ki 


34.900 


Blaster 16 Value Edition, lector de CD-ROM de 


con una recopilación de 9 juegos comerciales. 


64.900 


MULTIMEDIA HOME CD 
Multimedia completo para instalar y funcionar. 


Incluye lector de CD-ROM de cuádruple velocidad (600 
Ktys, 250 ms y 256 Kb de bufter), tarjeta de sonido Sound Blaster 16 con el chip ASP, 
altavoces, micrófono manos libres y 20 titulos de software de Microsoft y Creative. 


KIT MULTIMEDIA SUPERQUAD 


Kit multimedia que incluye el lector de CD-ROM TEAC 
CD-55A de cuádruple velocidad y la tarjeta de sonido 
Sound Blaster 16 en versión OEM. Sonido multimedia 


de 16 bits compatible con los estándares del mercado y 


35.000 REF, 325 
e 
E 


E lector de CD-ROM a velocidad de vértigo, Se suministra 


39 000 =,y ¡con un titulo de software en CD-ROM. 
CANPLUS COLOR. TEAC. 
esca SEAN CIO! 000 26.000 vo coxou surenauno 
pi ; , p Lector de CD-ROM TEAC CO-55A de cuádruple velocidad, Velocidad de transterencia 
A E O EUTAERTY e 600 KUs y tiempo de acceso de 195 ms. Dispone de interace compatible 


documento en la ranura 
y el scanner lo hace 
avanzar 
automáticamente 
Compatible TWAIN y HP 
Scanjel. Se suministra 
con software Windows 
de edición y OCA, tarjeta 
controladora, cables y 
manuales. 


Scanner de sobremesa tipo fax que permite capturar documentos de hasta 


Panasonic, bandeja motorizada y control de volúmen. Se suministra con controladora 


y un título de software en CD-ROM. 


17.500 | ner 325) E IOMEGA 


TAPE 250 INTERNAL Ll VAPEZSO Utero 
Unidad de cinta lomega compatible Q/C-80 

(lectura/escritura) que permite almacenar hasta 250Mb con compresión de datos. 
Además permite la lectura de cintas Irwin y OIC-40. Se conecta de forma fácil a ta 
controladora de fioppy y se instala en un compartimento de 3.5". Incluye todo lo 


” sz y 28 000 necesaño para la instalación y software para DOS y Windows en castellano. 
«O» Plustek PESADA 1 
SCANPLUS GRAY 600 pa 700 Y a - 


216 mm de ancho a 1.200 dpi y 256 niveles de grises. Basta con insertar el CINTA QIC-80 ¡OMEGA AS 
documento en la ranura y el scanner lo hace avanzar automáticamente Cinta DC-2120 preformateada compatible con QIC-80 que permite 
Compatible TWAIN y HP Scanjet. Se suministra con software Windows de edición almacenar hasta 250Mb con come resión de datos. Ideal para utilizar con el Tape 250 de lomega 


y OCR, tarjeta controladora, cables y manuales. 


CONDICIONES + Realice sus pedidos por teléfono, fax 
directamente en nuestras oficinas. Transtrencia banc 

Labarta a portes pagados, 24h para Pen 

Las empresas de transporte cobran comisión del 5% del valor di 
aceplan envios por correo » Garantía de de de 15 días sin 
cargo del cliente. El producto debe devolverse en perfecto estado y 
limitada hasta agotar existencias - IVA no incluido en los precios - Las mart: 


CUPON SOLICITUD DE INFORMACION O PEDIDO 


Pedido (Información sin compromiso 


te los 
entrega 


Ausiás Marc, 26, D-34 - 08010 Barcelona - Tel. (93) 301 58 18 - Fax (93) 301 60 23 


pectivos propletari 


P.V.P. CANTIDAD 


PRECIO 


MEDIA HOMECD 


Nombre GR 
= - NEUE COLOR eS 
Apellidos CERA SPRQUAD 
E - MEDIA SUPERQUAD 
Dirección remar 
= -— RA GIO BO IOMEGA 
Población . o o 22h LABARTA 
¡ueribotso raión confonrado NETO 
Provincia A Transferencia (adjunto comprobante) pod 
Teléfono Fax - Fama 
NIF o DNI Otro sistema de transporte 


OKIJET 300CC 


La nueva impresora OKJET 300€ 
de OKI es una impresora de inyec: 
ción de tinta en color que está dispo- 
nible en el mercado con un precio re: 
comendado de 66.900 pesetas. Sus 
terísticas incluyen una serie de 
drivers mejorados tanto para DOS 
como para Windows, emulación 
PCL3 que admite fuentes escalables 
(de 4 a 128 puntos), tecnología de 
cabezal de impresión recambiable 
que permite que un cabezal se alma 
cene en el interior de la impresora, 


Ina Erwien , Christian 
Ohlen, Detlef Teuber 
Marcombo 

Imprenta de felicitaciones 
para Windows 

95 P: 

2.900 > 


KR 

La serie estrella de Marcombo 
continúa su línea ascendente. Es- 
te nuevo libro-programa, lo deno- 
minaremos así porque incluye el 
software, está diseñado para que 
todo el mundo pueda crear tarje 
tas de felicitación de todo tipo ba- 
jo Windows. 

Se trata de un programa que ne: 
cesita pocas prestaciones pero re 
sulta muy potente. Su utilidad no 
sólo se limita a la creación de fe- 
licitaciones, también podremos 
diseñar desde una carta hasta un 
anuncio. Todo ello de forma muy 
simple y perfectamente explicado 
en el texto. Si a esto le añadimos 
lo competitivo del precio, no lle- 
ga a las tres mil pesetas, nos en- 
contraremos con un producto de 
lo más interesante. 
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Metas ins 


José Domínguez 
Alconchel 

Anaya Multimedia 
PC Tools 2.0 para 
Windows 

355 Pá, 

3.795 t 


KAR 

La colección “Manual Imprescin: 

dible” de Anaya Multimedia no 
necesita ya ninguna presentación. 

Sus libros destacan por ser claros, 
concisos y descriptivos. Como lo 
es este manual, destinado a una de 
las herramientas más conocidas e 
imprescindibles para cualquier 
usuario avanzado en informática, 
siendo además el único en caste- 
llano. “Pc Tools 2.0” es una com- 

pleta colección de utilidades ca 

paz de poner cualquier ordenador 
en orden y conseguir de vuestra 
máquina el máximo de prestacio- 
nes. En esta nueva versión del po- 
pular programa de Central Point 
en versión Windows encontraréis 
interesantes novedades que su au- 
tor os va desvelando de un modo 
sumamente claro e ilustrativo. 


avisador de nivel escaso de 
tinta, alimentador de 140 
hojas y admite hasta 
de 9x14.3 pulgadas. Por 
supuesto, la OKLJET 300 
cumple los estándares del 


programa Energy Star de 
ahorro de energía 


SCANMASTER 
2500 


Techex Ibérica acaba de 
presentar el nuevo Scan 
master 2500 de Howtek 


' reariman 
VIRTUAL. 


Construcción de proyectos 


Realidad Virtual, 
construcción de 


Cerda 
71 Pág. 
4.500 E 
kkkk 


Un libro curioso de Mr. Gradecki 
Aunque no lo parezca por su título 
poco aprenderán los programadores 
sobre la realidad virtual en este texto 


y mucho los “manitas”. “RV, cons- 
trucción y proyectos” aborda el te 

ma del desarrollo de hardware para 
poder disfrutar de una experiencia 
tan curiosa como la realidad virtual. 
En el libro encontraréis desde cómo 
adaptar la tecnología existente, co- 

mo los Power Gloves de Nintendo 
olas gafas 3D de VictorMaXX, has- 
ta cómo crear dieciocho nuevos dis- 
positivos de hardware destinados a 
nuestros PCs. El manual incluye un 
disco con los programas necesarios 
para que este hardware “de estar por 
casa” funcione en nuestros PCs sin 
myores problemas. Curioso e inte 

resante. 


Roberto Potenciano 
Anaya Multimed: 
3D Studio Avanzado 
551 P. 
4990 


RR 


El 3D Studio es la herramienta 
infográfica más utilizada en el 
mundo PC. El autor de este li 

bro. conocedor del programa, ya 
nos inició en los secretos de tan 
conocido software con un ma- 
nual anterior y este nuevo volu 

men complementa al primero 
para cerrar el círculo. Ni qué de- 
cir tiene que 3D Studio Avanza: 

do nos convertirá con un poco 
de colaboración por nuestra par- 
te en unos expertos artistas info- 
gráficos. Ya el subtítulo del li- 
bro, “módulos IPAS, network 
render, configuraciones avanza- 
das”, da una idea de lo que nos 
vamos a encontrar en su interior. 
Lenguaje ameno y descriptivo 
para desmenuzar la complejidad 
de una herramienta destinada a 
representar la realidad en el or- 
denador. 


Este escáner plano de formato A3 
utiliza una cámara de precisión 
para enfocar por igual en todo el 
plano, lo que aumenta el área de 
escaneo en más de un 25%. Posee 
igualmente un CCD trilinear que 
captura los datos directamente en 
RGB procesando la imagen tres 
veces más rápido, acepta positi 
vos y negativos y Mega hasta 


NUEVA ESTRATEGIA 
EN TOYS R US 


Toys R Us. una importante cadena de 
jugueterías a nivel mundial y que po 
see amplia representación en nuestro 
país, ha decidido replantear su política 
en lo referente a los programas de PC. 
Hasta ahora solamente los juegos de 
consolas tenían su lugar en los escapa: 
rates de los hipermercados de la com 
pañía pero a partir de este mes también 
los programas de PC de todo tipo ten: 
drán un lugar privilegiado en los estan 
tes de Toys R Us. 


GEL EEZ 


Fraserco comercializa el nuevo y 
curioso producto de la compañía 
americana Case Logic Gel eez 
Se trata de un “reposamuñecas” 
para teclados fabricado en tela 
sobre una base de gel 

Gel eez puede ser incluso en 
friado en un refrigerador para 
proporcionar frío a las muñecas 


NUEVOS 
PROGRAMAS DE 
FRIENDWARE 


La compañía madrileña Friend- 
ware acaba de anunciar sus próxi 
mos productos para los próximos 
meses. El más espectacular será 
sin duda Terminal Velocity, un 
arcade espacial diseñado por “el 


encontraremos con «Duke Nukem 
3D», un juego al estilo «Doom» 
n espectaculares gráficos y 
€ los, «Ruins:return of the 
gods»; misterio en 3D, «Shadow 
Warrior» y «Blood» 

Además de estos programas, 
pertenecientes a una nueva divi 
sión de Apogee denominada 3D 
Realms. aparecerá un nuevo pro 


cerebro” detrás del sistema de 
programación del conocido 
Flight Simulator»; junto a él, nos 


cansadas. Viene en tres tamaños 
diferentes para los tipos de tecla: 
dos que son más comunes 


600x1200ppp y por interpolación 
hasta 4800ppp. Tiene interfaz 
TWAIN y SCSI2 


grama de golf, un golf un tanto es: 
pecial en cualquier caso, denomi 
nado «Fuzzy's World Minigolf». 


elOieitas de Letio! | 
SVGA 256 Reahec 3100 
A SVGA 512. Reotec 4500 Pr] 
A ad 
ride . 7,800 | JoyStick Pi ES 
E 2 pod ti SIGA Td INE VL Bu —— 9.400. | ovas Soo GO 
SVGA Gus L IM 5428 VIE. 9.600 | Atovocs Soundstorm 120. 
486/66 256 256K VI Bus Green Gyrlxc 98.900 Hogar . a 40 
e o E No] 
486/80 256K VL Bus Green  Gyrtx 103.900 a Gala MB/Z8- 1000/7300 
486/10 256K VL Bus Green AMD 106.900 > 


Envios a toda España 
asegurados 


486 DX4/100 256K VLB Green intgl. 113.900 
Pentium/90 256K PCI Green  ¡ntal. 185.900 


MS-DOS 6.2 +4.900 +Win 3.11=+11.900 
con Monueles y Licencia de Usuario 
'orentizado un ono 


inanciamos Tu € 


Cor IDE Mud /0 


coo 1300 
Cont IDE Enhanced M 1/0 VLB 2.000 


HEWLETT 


hdr DEMO Coche ia 12300 cd : 
 Deskjr 320 (/Color 4 wi RDA Vel 1 168 hr CDs 
1 e Color) E e Discovery VE DE Vel SBI6 Anv CDs 
Kit Color 320/540 Pe Ls] NR PO SÓ q. 6.500 7] o 5 dry pa Bit Av e 106 Tiles 42.900| 386/40 DX TK 
£3300 Co IDE COSO Cade —. 11900. 2860 386/40 MHZ — 10900 [CONO ERC O mis cdo 27900 | AAN PRO 
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pan 14-300 SIMMS 4 MB 0 Coder (Creo) S 
SIMS 4 
-. SIMMS 8 MB 0 mi 4 Coro 80387 40 DX 
Filtro Cstol (/Terro 1,100 Fuente de Alimentación 
Fito VISION 147 4i500 Fuente de Almentcón 2304 4.200 SIMS 16 MB (129) CDAON Jobs SO) 24260! Cs Mao 4B60X/80 
Disketo 3.5 HD Bul % Sound Blstr 16 Es NCD (OEM) AMD Micro 486DX2/80 . 
425 M8 400 AMD Micro 486DX4/100. 
3 20 ME SA Co 318 ha 21.500/25.000 Pel co ABEDN 
900 E an bar z 2% an intel Micro Pentium 90 
1280x1024 ii ña 
17" SIGA Color Intel Micro Pentium 100 
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Drimena linea 


GANADORES DEL CONCURSO «RISE OF THE 
TRIAD» 


Estos son los nombres de los ganadores 
del concurso «Rise of the Triad»: 


Fernando del Pozo Espeso, de Madrid 

Javier Malvarez Carleos, de La Coruña 
Bienvenido Carboneras Soria, de Barcelona 
Alejandro Fernández Rojas, de Jaén 

Sergio Sierra Domínguez, de Madrid 

José Ocete Orihuela, de Valencia 

José Manuel Ramos Linares, de Madrid 
Francisco Miguel Martínez Sánchez, de Alicante 
Antonio Juan Asensio Gil, de Barcelona 
Francisco Javier Silanes Susacta, de Pamplona 


SEIS NUEVOS 
CENTROS MAIL 

La cadena “Centro mail”, una com- 
pañía dedicada a todo tipo de soft- 
ware de entretenimiento, acaba de 
inaugurar seis nuevas tiendas: Al- 
calá de Henares, Alcobendas, Bar- 
celona-C.C. Glories, Las Palmas de 
Gran Canaria, Granada y La Cor» 
, se vienen a sumar a los 22 cen- 


tros anteriores. Con 28 tiendas en 


toda España, Centro Mail se perfila 
como uno de las grandes cadenas 
dedicada a la informática lúdica. 
Además desde hace un par de me- 
ses, los Centros Mail, también ven 
den al público todo tipo de compo- 
nentes para que los más “manitas” 
puedan montar su propio PC, o si 
no te atreves con el destornillador 
no tienes más que entregar en tu 
tienda las características del orde- 


La opinión 


KIT SONY PW-CD16 


Sony tiene disponible un kit que incluye su lector de CD-ROM CDU- 
555, velocidad de transferencia 360Kb/s con tiempo de acceso de 220 


milisegundos y un buffer de 256K, tarjeta de sonido de 16 bits, altavoces 
Sony, micrófono y cuatro programas en CD: La Máquina del tiempo, 
Zoo, Languages of the world for Windows y Photo CD Access Softwa- 
re 82 photo sampler 


Admiral lb» de Zig Zag. Estos dos 
programas, que los aficionados a la 
estrategia conocerán, son la lógica 
evolución de dos juegos que forman 
parte de la historia del software de 
estrategia. El primero de ellos está 
basado en las grandes guerras del si- 
glo XX, mientras que el segundo nos 
transporta a las más famosas bata: 
las navales de la historia. 


nador deseado y ellos te lo monta: 
la medida. Un nuevo servicio 
que acerca aún más el mundo del 
PC al usuario doméstico. 


rá 


MIRAGE 
DISTRIBUIRA QQP 
Y ZIG ZAG 

La compañía británica Mirage, ¿re 
cordáis «Rise of the Robots»?, dis- 
tribuirá en Europa los juegos «Per- 
fect General Il» de QQP y «Lost 


P6 y la guerra de los procesadores 


Mientras todo el mundo habla del P6, ¿terminarán por llamarlo Sextium?, en nuestro país no se sabe nada 
oficialmente. Si, a grandes rasgos, ya conocemos las prestaciones, muy por encima, de la nueva estrella de 
Intel. Sabemos que supera con creces al Pentium y que se calienta también mucho más. Los ingenieros de 
la compañía dicen que “no problem” que todo está estudiado y que nuestras placas, ésa es otra, 
¿funcionará el P6 en las placas actuales?, no se convertirán en antesalas del infierno. Cuando apareció el 
Pentium también se comentaron cosas parecidas y luego todo quedó en agua de borrajas. Mucho nos 
suponemos que con el P6 ocumirá tres cuartos de lo mismo. Claro que es comprensible porque las 
empresas desarrolladoras de procesadores se empeñan siempre en que nuestro micro esté continuamente 
anticuado asi que lo mejor es decir cada vez que aparece uno nuevo que éste dará problemas y que no 
funcionará adecuadamente. ¿Por qué no nos dejan vivir una temporada larga con nuestros humildes 4867, 
¿por qué se empeñan en que nos gastemos el dinero continuamente? El consumo señores, el consumo. 
Pasa lo mismo que con los coches, cuando nos hemos comprado la última maravilla el fabricante decide 
reglas Mero panal oo o A A 
está al caer. 


INTERCOM 


Una nueva empresa dedicada a los 
servicios telemáticos acaba de na- 
cer en Barcelona. Intercom pro- 
porcionará a sus abonados todo ti- 
po de servicios: de fax, correo 
electrónico, correo offline, cone- 
xión a Internet, librería de fiche- 
ros. cotizaciones de bolsa, tele- 
tienda, juegos on line, bases de 
datos y viajes 

El precio es de 1.900 pesetas al 
mes para un usuario normal y 
3.500 al mes con 20 horas de co- 
nexión a Internet. 
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UN MUNDO INTERA CTIvO 
Velazquez, 1(-5.* Dch, 
TÓlf.: 576 2 os hr % 9094 


Problemas con discos 
me he encontrado con que el dis- 
co que tenía los ficheros del pro: 
grama «Povray» daba errores al 
final. ¿Sirve el «Povray» para los 
primeros ficheros del «Pov»? Si 
sirven, ¿qué órdenes cambian? Me 
gustaría también que se incluyera 
en la revista alguna sección sobre 
sonido: cómo hacer ficheros MOD. 
qué tipos de formatos se pueden 
usar para convertir los ficheros. 
Me encanta que nos deleitéis con 
los CD-ROM, yo, que todavía no 
dispongo de ese accesorio debo ir 
a casa de mis amigos para verlos 
así que os pediría que incluyérais 
alguna de sus utilidades en los dis 
eos. Por último, y debido a que ma 
nejo información confidencial, tan 
to en el trabajo como en casa, me 
gustaría que me informáseis de 
dónde puedo conseguir un progra: 
ma que sólo me permita acceder a 
mí al ordenador mediante una cla: 
veo algo parecido. 


Araceli Menéndez García 


Muchas cosas pides, Araceli. Pe 
ro vamos a intentar complacerte 
en todo. En primer lugar debes 
devolver el disco que te falla a 
nuestra redacción con la indica- 
ción en él del número de revista. 
Te enviaremos a vuelta de correo 
otro en perfecto estado. Pregun- 
tas también si los ficheros Pov te 
funcionarán de una versión de 
Povray a otra. Del 2 al 1 no es 
siempre posible pero a la inversa 
lo único que debes hacer es es 
pecificar al programa mediante el 
comando -v1.0 que el fichero a 
renderizar pertenece a la primera 
versión de POVRAY. En lo refe- 
rente a incluir ficheros del CD- 
ROM en la revista lo hacemos en 
la medida de lo posible. Tenemos 
limitaciones de espacio y de elec- 
ción porque ¿qué programa esco- 
gemos para el disco? Además. 
normalmente no caben y seguro 
que no te gustaría no poder acce- 
der a la información de las sec- 
ciones fijas algún mes. Te reco- 
mendamos que adquieras un 
lector CD. Por último hay progra- 
mas que hacen lo que tú pides, 
por ejemplo «PFence» o «Buho» 
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Cartas 
al Director 


de Panda, pero hay varios siste- 
mas que puedes emplear también: 
ponle contraseña a tu ordenador 
en la BIOS o utiliza la llave que 
impide el acceso al teclado y que 
se encuentra en la CPU 


DX 50 


Hola, soy un admirador de vues 
tra revista y he ido notando que 
poco a poco os estáis olvidando 
de los 486 DX50. Soy un usuario 
de este tipo de procesador y me 
gustaría saber si la causa de que 
esto ocurra es su elevado precio 
con respecto al DX2. 


David Navarro Garrido 


Cartas al Director es un fo- 
ro en el que tiene cabida 
cualquier opinión de los 
lectores. Por supuesto sea 
buena o mala. Aceptamos 
críticas y aquí las podréis 
ver. Para participar en la 
sección os rogamos que 
nos envíes tus cartas a la 
siguiente dirección: 
CARTAS AL DIRECTOR 
REVISTA PCMANÍA 

C/ DE LOS CIRUELOS 4, 
28700 SAN SEBASTIÁN 
DE LOS REYES (MADRID) 


O bien, que las enviéis por 


FAX al número: 
(91) 654 75 58 


En la carta debe ir clara- 
mente especificado el 
nombre del autor y el nú- 
mero de su DNI. PCmanía 
se reserva el derecho a 
extractar el contenido del 
texto. No se devolverán 
los originales ni se man- 
tendrá correspondencia 
en referencia a ellos. La 
revista no se hace respon- 
sabie de las opiniones ver- 
tidas por los autores de 
las cartas. 


Pues sí, amigo David. nos hemos 
olvidado del DX50 y del DX40 y 
del DX280 y del P75 y del P60 y 
del P120 y del SX33 y del SX2 
y de muchos más. La verdad es 
que hay tantos microporcesadores 
que es muy difícil asegurar qué 
programa irá bien en uno y peor en 
otros. Lo dejamos a vuestra discre- 
ción dando indicaciones de lo que 
sugerimos sobre la base más gran- 
de de procesadores instalados. Así. 
si recomendamos un DX33 signi- 
fica que tú con tu DX50 podrás 
disfrutar de ese juego a tope y 
recomendamos un Pentium signi- 
ficará que te vas a quedar algo cor- 
to. De modo que no es que le ten- 
gamos “manía” a tu flamante 
DXSO0, sino que hay muchos más 
DX2 que procesadores como el tu- 
yo. ¿Debido al precio? Es posible 


legir PC 

Escribo esta carta a PCmanía por: 
que no tengo todavía ordenador y 
quisiera comprarme uno. Tengo 
también varias dudas: ¿qué carac- 
lerísticas tienen el PowerPC y el 
P6?, ¿qué tarjeta de sonido es la 
mejor? Quisiera que mi nuevo 0 
denador no se me quedara anti- 
cuado en bastante tiempo, no ten- 
go excesivo problema de dinero, 
quisiera que funcionasen en él ca- 
si todos los juegos y engancharle 
hardware como una cámara digi- 
tal o un escáner. 


Pedro César Vidal Urrea 


¡Vaya preguntas que nos haces! 
Vamos a intentar contestarlas. 
PowerPC y P6 tienen nuchas di- 
ferencias a nivel interno pero la 
principal y la que a ti te interesa 
es que el P6 es compatible x86 y 
el PowerPC de momento no lo es 
y sólo lo incorporan ordenadores 
Macintosh. En cuanto a la tarjeta 
de sonido: la mejor es cualquiera 
que sea compatible con el están 

dar y que tenga capacidades MI- 
DI. Claro, que si no tienes proble- 
mas económicos lo mejor será 
que te compres una Sound Blas- 
ter 16 para escuchar síntesis FM 
y una Roland MT-32 para la mú- 
sica. las dos unidas a un buen am- 


plificador con un par de buenas 
pantallas te darán un sonido ver- 
daderamente espectacular. ¿Qué 
ordenador comprar”, pues ahí va 
nuestra recomendación: un Pen- 
tium120 con 16 megas de RAM, 
un disco duro SCSI de un Gi- 
gabyte, un monitor multiscan de 
17” y un CD-ROM de cuádruple 
velocidad. Seguro que te durará 
unos años. pero te va a costar una 
auténtica millonada. Tu pregunta 
es como si nos dijeras que cuál es 
el mejor coche, pues probable- 
mente un Rolls Royce, así es que 
piensa en tu presupuesto, 


Calidad ante todo 

No puedo más que felicitaros por 
la calidad y el precio de los CD- 
ROMs de PCmanía en compara- 
ción con los del resto de las pu- 
blicaciones actuales. Omito su(s) 
nombre(s) por respeto pero al ver 
su contenido me pongo a llorar... 
programas para confeccionar ro: 
pas de la Barbie, salvapantallas 
con la cara de Bill Clinton, revis- 
tas electrónicas para personas 
que se dedican a las revistas 
electrónicas... todo ello en inglés 
y con un menú de instalación que 
hace pensar que es muy malo o el 
vuestro es muy bueno. Pero todo 
no van a ser elogios; ¿para cuán- 
do las demos o programas de alto 
contenido erótico que se anun- 
cian en vuestra revista?, ¿acaso 
los pobres lectores no tenemos 
derecho a conocer a la famosa 
Selena Steel? ¿no hemos matado 
va demasiados marcianitos en 
nuestros compatibles? 


Javier Stronger Quirós 


Pues sí, ya hemos matado muchos 
y por eso intentamos que PCmanía 
sea diferente. Aunque a todos, su 
ponemos que a ti también, nos 
gusta seguir “matándolos”. Agra-* 
decemos todos los “piropos” que 
nos sueltas en tu divertida compa- 
ración. En lo referente a los pro- 
gramas de “alto contenido erótico” 
pues bueno... en vista de vuestras 
cartas intentaremos hacer algo en 
un futuro pero eso sí, como siem- 
pre de acuerdo con el buen gusto 
que merecéis los lectores. 


Sorteamos 
viajes 


sneyland” París 


incluyendo 


viaje,2 noches de hotel y 


3 dias de entrada 


ilimitada al parque 


Para participar sólo tendras que 


1.- Situa Disneyland? París en este mapa 


solucionar estos sencillos problemas 


PSNEPLAND. 


PARIS 


¿Has visto la última atracción de Disneyland” París? 
Pues ahora tienes la posibilidad de conocerlo en 
persona participando en este gran concurso. 


A.- Spábe Traveller 


2.- ¡Cómo se llama la atracción más espectacular que Disney? haya creado jamás? 


3.- ¿En que libro de Julio Veme está basada esta atracción? 


BASES CONCURSO DISNEYLANDO PARIS 


1.- Podrán participar en el concurso, todos los lectores de las 
revistas POMANÍA, MICROMANÍA HOBBY CONSOLAS, 

NINTENDO ACCIÓN. TODOSEGA. que envien el cupón de 
participación que aparece en cualquiera de las revistas (no 
son válidas las fotocopias) con las respuestas correctas a la 
siguiente dirección: HOBBY PRESS; CONCURSO DIS- 
'NEYLANDO PARIS; Apartado de Correos 400; 28100 Alco- 
bendas (Madri), 

2- Se admitirá como válido que una persona participe las ve- 
ces que sea, siempre y cuando los cupones sean originales 
y no fotocopias. 

3. El sorteo se celebrará ante Notario de Madrid el día 5 de 
septiembre de 1.995, 

4.-El premio consiste end5 viajes a DISNEYLANDO PARIS. 

El viaje incluye gastos de desplazamiento, entrada al recin- 
10, Hotel y abono para disutar de las atracciones. 

5.- Ain de posibilitar al ganador el viaje con 2 familiares o 
amigos. los 45 viajes totales se estructurarán en 15 viajes 


para 3 personas, poro que habrá 15 ganadores. 


6- ElNotaño extraerá 3 cartas dellotaldecar- ya INM ay, ea 
las recodas y conectas cuyos remen- q 9 Las O dl E $ 
tes ganarán cada uno 3 viajes a DIS- e 
NEYLANDO PARIS tal y como se respuestas Y O panceta 
especiicaenelapartao y 5dees- y, correctas % 7  CONCUREO s 
psp e , son: . Mi DISNEYLANDO PARIS - 

oa Apartado de Correos 400; 
se publicaran en las páginas de las TA AA , andas 
a o y y 279 Alcoencas (Macao. Y 
Gante carta a los ganadores. % y A 
8.- La fecha de comienzo de esta pro- des y 
moción es 15 de jurio de 1995 y finar- Y. na e 
zara el 31 de agosto de 1995. 9 ps PS 
9-Elhecho de tomar parte enesta sorteo "Y My ay y Apellidos. Vane? 
páca la aceptación total de sus bases Maa * 
10. Cualquier supuesto que se produjese no especit- 4) D E * 
cado en estasbases, será resuelto inapelablemente por (Y Población po e 
HOBBYPRESSSA y elNotaroque dede estesor- y Piovincia 4 
de ri 
ción de alguna de estas dos — M 
< ceslles corresporden-  M 
AIR FRANCE Y 0 
LS 
4 
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Baudios y acceder por el nivel 030 de Ibertex, mediante el nemónico 


TELELINE. 


Y por primera vez en España, para que tengas todo bajo control, dispones de 
una ventana que te indicará exactamente el tiempo y coste de la conexión. 


AIR WARRIOR 


JUEGO COMPLETO 
SOLO POR 
res de combate aéreo 


12) 
< 
A 
a 
más perfecto, con el 


que podrás conectar con varios jugadores a la vez. 

El juego completo lo recibirás contra reembolso de 500 Ptas. en 
concepto de gastos de envío. 

Envía este cupón con tus datos a: TELELINE, C/Velázquez, 10, 2*Dcha. 
28001 - Madrid o al fax: 91 - 575 863. 


Pide ahora el más 
avanzado juego 
múltiple Air Warrior 
Uno de los simulado- 


Unitros 


Conéctate a TELELINE. Si tienes un PC, el mundo es tuyo. Abre las puer- ¡ 
tas a un nuevo y revolucionario concepto de entretenimiento interactivo. 
Disfruta de un servicio que opera en entorno Windows y te proporciona una ' 
completa oferta de ocio las 24 horas del día. Sólo tendrás que conectar a tu ' 
PC un módem, con una velocidad de transmisión recomendada de 9.600 | 
l 
1 
l 
! 


Videojuegos 5 
TT Selecciona 
un tema 


enla otra 


Simulador 14% 
__ combate aereo 


Nombre y apellidos oa mdd 
DOC conoser amor» LOCAÑidad 
a y A acc TOJÉÑOMO cc 


Mediante esta firma, el solicitante declara conocer y aceptar el coste de conexión del juego 
múltiple que se entrega, y que será el de los tarias telefónicas actuales así como las modificacio 
nes de las mismas que seen adoptadas por Telefónica de España, SA. 

FIRMA 


directo... 


Bienvenido al futuro. 


Con TELELINE descubrirás una nueva dimensión del 
juego. Porque te permite conectar con otros muchos 
ordenadores a la vez y competir con ellos. 

Empieza con Air Warrior, uno de 


AR WARRIOR. Ar 


¡RREARAENRAERRED 


14,00-8,00h. Laborables de 22,00-8,00h Tarifa hora punta: 22 ptas/minuto. 
Laborables de 8,00-17,00h y sábados de 8,00 a 14,00 h. 


Bienvenido a la era del entretenimiento interactivo. 


Unete a un sistema multimedia que te va a dar más de lo que nunca hayas 
podido imaginar. Porque sólo tu propia imaginación marcará el limite al 
servicio TELELINE. Todo es posible: demos de juegos, consultas técnicas, 
novedades, ofertas, bolsa de material, correo electrónico, diálogos en 


Con TELELINE, bienvenido a la nueva revolución tecnológica. 


Con Air Warrior podrás entrar en combate, hacer vuelo 
acrobático, tendrás imágenes hiperrealistas en 3D, varias 
perspectivas de imagen y un control total de tu máquina. 
Los Juegos Múltiples TELELINE van ampliando su 
catálogo, ahora llega Civilization, una obra maestra del 
genio de la programación Sid Meier. 


TE CAMBIA LA VIDA 


y o 
Tarifa normal: 16 ptas/minuto. Laborables (excepto sábados), de 17,00- VÁ 
22,00h. Tarifa reducida: 10 ptas/minuto. Domingos, festivos y sábados de y 


La llegada del CD-ROM al mundo de la música ha sido lenta. La 
función inversa, músicos que componen bandas sonoras para 


CDs, fue mucho más rápida. Ha hecho falta que el multimedia se 
desarrollase en toda su amplitud para que visionarios como 
Peter Gabriel, Brian Eno, David Bowie o Prince descubrieran que 
sus composiciones tenían otra forma de ser interpretadas. Es 
quizás una nueva forma de “ver” la música en lugar de 

simplemente escucharla. 
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onidos e imágenes. Un 

indisoluble lazo une 

estas dos formas de ar- 

te, Hoy en día nadie 
concibe el cine sin sonoro. Inclu- 
so en los primeros tiempos de la 
cinematografía músicos ameni- 
zaban en vivo las evoluciones en 
blanco y negro de gente como 
Chaplin o Harold Lloyd. Sin em- 
bargo la música grabada estuvo 
muchos años sin estar acompa- 
ñada de imagen. Incluso el fenó- 
meno de los videos musicales es 
algo reciente y a pesar de que 


existen grabaciones de gente co- 
mo Bob Dylan o los Beatles en 
sus primeros tiempos, en casi 
ningún caso se entendían más 
que como una promoción cine- 
matográfica. Claro, que en aque- 
llos tiempos el vídeo doméstico 
todavía no había sido inventado. 

A finales de los 70 y principios 
de los 80 se realizaron las pri- 
meras películas de largometraje 
en las que los grupos musicales 
más importantes del momento 
realizaban sus “pinitos”. Woods- 
tock, The Songs Remains the sa- 


me; de Led Zeppelin, The last 
waltz; de The Band o Let's 
spend the night together de los 
Rolling Stones llegaban a la gran 
pantalla en cinemascope, techni- 
color y sonido estereofónico, 
Era la forma más cómoda de 
asistir a un concierto sin necesi- 
dad de viajar a Woodstock o a la 
isla de Wight 

La llegada del vídeo masiva- 
mente a finales de los 80 y prin- 
cipios de los 90 nos trajo un au- 
téntico aluvión de películas, que 
esta vez no se distribuyeron por 


medio de las salas cinematográ- 
ficas, con conciertos o cancio- 
nes apoyadas por imágenes. Cla- 
ro que hasta ahora mismo estas 
filmaciones no eran en ningún 
caso interactivas. 

Fue la llegada del CD-ROM y 
de los últimos modelos de mi- 
croprocesador lo que consiguió 
que el concepto de la música se 
transformase. Es cierto que es- 
tamos en un primer estadio. No 
tienen nada que ver las ventas 
de CD audio con las cifras que 
se pueden conseguir en CD 
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ROM pero hay visionarios que 
ya comienzan a atacar este nue: 
vo formato. Podríamos denomi 
narlo música interactiva y aun: 
que es un concepto nuevo sus 
autores son los mismos super- 
ventas que inundan las emiso- 
s de radio cada vez que edi 
un álbum. 

Hemos recopilado los CDs de 
música interactiva que existen 
en nuestro mercado, todos 
ellos están, o deberian estarlo, 
disponibles en vuestra tienda 
favorita de informática. Os ha: 
blaremos de todos, uno a uno, 
sin detenernos demasiado en 


las especificaciones técnicas. 


Para conocerlas os remitimos 
al cuadro que aparece en este 
mismo artículo 


BOB DYLAN 

HIGHWAY 61 
INTERACTIVE 

De los mismos creadores que 
«Interactive» aparece en estas 
fechas un CD-ROM dedicado a 
la figura de Bob Dylan. «High: 
way 61 interactive» es muy simi- 
lar en cuanto a concepto al CD 
de «Prince» y por consiguiente 
muy atractivo. Muestra también 
un paseo virtual por un edificio 
repleto de recuerdos del legen- 
dario autor de Mr. Tambourine 
man. Incluye fotografías, vídeos, 
entrevistas, una base de datos 
con las canciones de Dylan... 


DONT PLAY TRACK 
ONE 

Watchmen, Jon Thomson, Defoe, 
Puffy, Marina Florence, Richard 
Jay, Conte, Wu Wei, Xangbetos y 
Alien son músicos independien- 
tes cuyas creaciones han sido 
reunidas en un CD-ROM. «Don't 
play track one» nos muestra una 
canción de cada autor “ameniza- 
da” con imágenes interactiv: 
Desde vídeos a la más pura psi- 
codelia, todo tiene cabida en un 
interesante CD, muestra de lo 
que se puede hacer fuera de lo: 
canales comerciales. 


HEAD CANDY 

Brian Eno se ha caracterizado 
por estar delante de su tiempo. 
Sus discos de música ambiental 
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BOB DYLAN HIGHWAY. 


THE GRAMMYS 


RERBIE RIGHT TYPE... 


[DON T-PLAY.. 


THE RESIDENTS. 


$ HERBIE RIGHT, 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


DON'T PLAY TRACK ONE 

Mínimo: 486SX con 4 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior con extensiones MCI. El 
sonido es digital y se puede reproducir en un lector de audio. 

Recomendado: 486DX2 con 8 Mb de RAM 


HEAD CANDY 


La versión Windows está en proyecto. De momento sólo está disponible para 
Macintosh. 


HERBIE RIGHT TYPE OF MOOD 

Minimo: 486SX con 8 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior con extensiones MCI, El 
sonido es digital y se puede reproducir en un lector de audio. 

Recomendado: 486DX2 con 8 Mb de RAM 

Es un CD híbrido y puede utilizarse indistintamente en Macintosh y Windows. 


HIGHWAY 61 INTERACTIVE 

Mínimo: 486DX2 con 4 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior con driver de vídeo de 
32.000 colores (16 bits). 

Recomendado: Pentium con 8 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior con driver de 
16.000.000 de colores (24 bits). 

Es un CD híbrido y puede utilizarse indistintamente en Macintosh y Windows. 


INTERACTIVE 

Mínimo: 486DX2 con 4 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior con driver de vídeo de 
32.000 colores (16 bits). Extensiones MCI aunque sólo posee una pequeña pista 
de CD Audio. 

Recomendado: Pentium con 8 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior con driver de 
16.000.000 de colores (24 bits). 

Es un CD híbrido y puede utilizarse indistintamente en Macintosh y Windows. 


JUMP 
Mínimo: 486DX con 8 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior. 
Recomendado: Pentium con 8 Mb de RAM. 


TECHNO TRANCE MUSIC CD ROM VOL 1 

Mínimo: 386DX con 4 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior con extensiones MC. 
El sonido es digital y se puede reproducir en un lector de audio. 

Recomendado: 486DX2 con 8 Mb de RAM. 


THE GRAMMYS 
Mínimo: 386DX con 4 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior. 
Recomendado: 486DX2 con 8 Mb de RAM. 


THE RESIDENT'S GINGERBREAD MAN 

Mínimo: 486DX con 8 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior con extensiones MCI. 
El sonido es digital y se puede reproducir en un lector de audio. 

Recomendado: 486DX2 con 16 Mb de RAM 


XPLORA 1 
Mínimo: 486DX con 4 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior. 
Recomendado: 486DX2 con 8 Mb de RAM 


WOODSTOCK 3 DAYS OF PEACE AND MUSIC 


Mínimo: 486DX con 8 Mb de RAM, Windows 3.1 o superior. 
Recomendado: 486DX2 con 8 Mb de RAM 
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y sus producciones le han mar- 
cado como un genio de la músi- 
ca del siglo XX. No es tan popu: 
lar como Prince, Bowie o 
Gabriel pero no hay disco de 
Brian Eno que no se convierta 
en una necesidad para sus le- 
giones de fans. New age o psi- 
codelia, en cualquiera de estos 
dos movimientos podríamos 
ficar la música y las imáge- 
nes que aparecen en «Head 
Candy». El CD incluye unas ga- 
fas para distorsionar la avalan- 
cha de imágenes y colores que 
aparecen en la pantalla. Y poco 
más muestra «Head Candy», 
aunque poco más necesita para 
convertirse en un apasionante 
experiencia músico-visual, Jun- 
to a «Gingerbread man» es qui- 
zás el más experimental de los 
CD-ROMs que aquí os comen- 
tamos. 


HERBIE RIGHT TYPE 
OF MOOD 

La música de baile está de mo- 
da. «Herbie Crichlow» es un 
discjockey de trance music que 
os hará mover el cuerpo como 
si estuviérais en la mejor disco- 
teca de la movida. «Herbie» tie- 
ne 6 canciones que en realidad 
es la misma música con varias 
remezclas y permite acceder a 
diversos vídeos musicales o a 
entrevistas con el autor sobre 
su música y las caracteríticas 
más importantes de su entorno 
musical. 


INTERACTIVE 

El genio de Minneapolis, el an- 
teriormente llamado Prince y 
que ahora sólo quiere ser repre- 
sentado por un simbolo, posee 
también su propio CD. «Interac- 
tive» es eso, muy interactivo, y 
nos presenta un viaje a través de 
un curioso edificio repleto de re- 
cuerdos e información sobre el 
músico. En las salas y pasillos 
renderizados del palacete de 
Prince se ocultan desde vídeos 
hasta fotografías de la más tier- 
na infancia del genial composi- 
tor. Un viaje para iniciados en 
los misterios de uno de los artis- 
tas más polifacéticos del mundo 
del pop. 


THE GRAMMYS 


TECHNO TRANCE 
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San Remo Coffee House 
Schenectedy, NY - 1982 


Pela Seeger 
8 Heverend 


Gary Davis, 1962 
casos 
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JUMP 

David Bowie no quería ser me- 
nos que Prince y Peter Gabriel y 
también ha ayudado a diseñar 
su propio CD-ROM. «Jump» nos 
muestra, de nuevo navegando 
virtualmente, a través de un edi- 
ficio todos los secretos de la mú- 
sica de Bowie. Incluye entrevis- 
tas con el autor, colección de 
fotografías y cuatro vídeos, en 
esta ocasión y para de: 
bre sus competidores, comple: 
tos. Es posible incluso entrar en 
el estudio de grabación del mú: 
sico y remezclar sus canciones, 


TECHNO TRANCE 
MUSIC CD ROM VOL 1 
Y llegamos a un CD diferente a 
los anteriores. «Techno Trance» 
nos presenta los videos de 10 
grupos dedicados a la música de 
baile más radical de los últimos 
tiempos. Scooter, Spacefrog, 
Math u matix, Steve Mason, Me- 
ga Lo Mania, Siamese twins 
Quench, Orange Juice, Rames y 
Thielker and Marianetti deleita 
rán a los aficionados a la trance 
music con un vídeo. El CD in. 
cluye también un juego de reso- 
lución de puzzles con imágenes 
trance, un diccionario de le; 
guaje trance e información so: 
bre todos los grupos. 


THE GRAMMYS 

«The Grammys» es un intere- 
sante CD-ROM en el que lo que 
más destaca es la cantidad de 
vídeos que incluye. Son sólo 
fragmentos pero dan una idea 
bastante acertada de lo que han 
sido los 35 años que viene cele- 
brándose la entrega de los pres- 
tigiosos “óscars” de la música. 
En el CD existe un juego de 
preguntas y respuestas, es posi- 
ble buscar un determinado pre- 
mio a lo largo de los años o ver 
en un año la lista de premiados. 
Todo se hace viajando con imá- 
genes renderizadas por un tea- 
tro “virtual” en el que se nave- 
ga mediante el ratón. 


THE RESIDENTS 
GINGERBREAD MAN 
The Residents no son precisa- 
mente el grupo musical más c: 
mercial del mundo. «Gingerbre- 
ad Man» es un experimento 
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músico-visual en el que el usua 
rio debe involucrarse, Un 1 
dio de varios personajes dife 
rentes a li e se ha dedicado 
un tema y los que ve 
mos imágenes con sus 
mient Es un CD-RC 

s so, digno de figurar en 
los estantes de una galería de 
arte antes que en los de una 
tienda de informática. 


XPLORA 1 PETER 
GABRIEL'S SECRET 
WORLD 
«Peter Gabriel, ex Gén 
uno de los músicos más involu: 
crado en las nuevas tecnolo; 
y en las mú s externas a los 
canales comerciales habituales 
C a su trabajo en su pri 
pia discográfica Real World y a 
su interés en el festival interét 
nico Womad, Gabriel ha recopi 
lado sonidos de todas las partes 
del mundo. «Xplora 1» permite 
desde ver vídeos del último tr 
bajo del autor, “Us”, hasta des- 
cubrir extraños instrumento 
oir entre: con el propio Pe- 
ter Gabriel, remezcla 
ciones y un sinfin más de opcio 
nes que le convierten en uno de 
los mejores CDs de mús 
ractiva del mercado. El enorme 
volumen de información que po- 
see permite al usuario tener 
olora para rato 


WOODSTOCK 3 DAYS 
OF PEACE AND 
MUSIC 
Woodstock, paz, amor y flor 
símbolos de toda una generación 
representados en un CD-ROM 
que muestra videos, entrevistas, 
tiene un juego tipo trivial e inclu- 
so permite hacer dibujos e 
puro estilo psicodélico. En 
Woodstock se echa de menos al 
go de información 
está muy bien presentad: 
ta un poco escaso en cuanto a 
material musical. Lo mejor de 
Woodstock son las fotografias 
que muestra y las entrevistas, 
i en inglés, con los partici- 
pantes y organizadores del even- 
to original. Y 


HEAD CANDY 


TECHNO TRANCE: 


THE GRAMMYS 


E 
z 
ú 
il 
5 
1] 
E 
us 
E 
- 


¿ 


HERBIE RIGHT... 


Javier de la Guardia 
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¡ADRENALINA DEVERANO! 


ERBE te ha preparado un verano sin límites, una selección 

de novedades que te subirá dla adrenalina al máximo. 
 ¡Acción, Aventura, Estrategia, Superrealismo! 

po 


5, CHAOS CONTROL: 


.| Octubre, año 2071 (Nueva base lunar Babylon). 
, Tu misión: eliminar a la armada extraterrestre y salvar el 
a" | Sistema Solar de la amenaza Constante. 


FLIGHT UNLIMITED: 


Vive las más vertiginosas Experiencias sobre avionetas acrobáticas 
increíblemente reales con Espectaculares escenarios 3D. 
La experiencia más aproximada a volar 6n un avión real. 


1.) DARK FORCES: 


El reverso oscuro de la Fuerza Se hace aún más tenebroso. 


Tu misión: unirte a la división de opéeráciones secretas de la 
ZA Alianza Rebelde y combatir contra las Fuerzas Imperiales. 


— SLIPSTREAM 5000: 
Participa en la carrera más apasionante de todos los tiempos. 
Los vehículos de carreras han sido sustituidos por un fantástico 


v4 , | conjunto de naves voladoras, Cápaces de alcanzar altas velocidades - E 5 
con una increíble maniobravilidad. ol 


e | 
W “4 | COMMANDER BLOOD: 
” xl Has sido elegido pará asistir al nacimiento del Universo. 
Con la ayuda de Honk; la bie-conciencia de la nave Arca, tendrás 
que defender al oprimido y Encontrar las respuestas a las 
preguntas definitivas; 


_] THE JOURNEY PROJECT TURBO: 

| ¡El primer juego He aventúras fotorrealistas del mundo! 

Como miembro del Protectorado del Tiempo, tu misión es protege 
a la Historia del Sabotaje para preservar la paz, amenazada por 
primera vez desde que Se alcanzara la unidad mundial en el 2117. 


| VIRTUA CHESS: 
El más avanzado y poderoso juego de ajedrez. llimitado número de 
| | niveles (desde principiante hasta rd Mundial). Visión 2D NA 


MCM SOFTWARE, S.A. 
Mendez Alvaro, 57 
28045 Madrid 

Tel. (91) 539 98 72 
Fax [91] 528 83 63 


IBM PC DOS 7 


El DOS no ha muerto 


En plena catarsis colectiva 
provocada por la presenta 


ción de los sistemas 
operativos gráficos 
del futuro, el ya 
consolidado 

«0S/2 Warp» 

de IBM y el 
siempre-=-punto- 
de-salir «Windows 

95» de Microsoft (el 
programa más “beta” de 


todos los tiempos), el gi- 


CDOS7 es un DOS integro, no se 

trata de una mera actualización. 

Esto quiere decir que puede ser 

instalado tanto en una máquina 
que cuente ya con un sistema operativo 
(sea el que sea, a partir del DOS 3.3), como 
en sistemas que todavía no lo tengan. Vea- 
mos pues, en primer lugar, cómo es el pro- 
ceso de instalación del nuevo sistema ope- 
rativo. 


INSTALACIÓN 

Para instalar el nuevo PC DOS basta con te- 
ner cualquier ordenador compatible PC con 
512 Kb de memoria convencional, una uni 
dad de disquete de alta densidad y un disco 
duro con 6 Mb de espacio libre como mini- 
mo. Este espacio albergará tan sólo los ar- 
chivos DOS y el programa «Backup de Cen- 
tral Point». Si se desea instalar todos los 
extras del paquete, será necesario disponer 
de un total de 18,5 Mb libres. 
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Durante la instalación de PC DOS, el pro- 
grama comprobará en primer lugar si el dis- 
co duro destino tiene realizada su corres- 
pondiente partición. De no ser así, basta 
con introducir el primer disquete de PC 
DOS 7 en el ordenador y realizar un arran- 
que en caliente para que el programa se en- 
cargue automáticamente de realizar todo el 
proceso. 

Una vez introducidos en el desarrollo de la 
instalación, y después de la aparición de la 
pantalla inicial de PC DOS, se visualiza un 
menú mediante el cual podemos cambiar la 
hora y fecha actual, así como el juego de ca- 
racteres del país y el diseño de teclado. Acto 
seguido nos introducimos en un nuevo me- 
nú que nos ofrece la posibilidad de instalar 
cualquiera de las herramientas adicionales 


gante azul renueva su PC DOS, 
con la versión número 7. 


Así pues, los amantes 
del “promp”, aquellos 
todavía miles de 
usuarios que se 
resisten a pe- 

netrar en los 

dominios de los 

iconos gráficos, tie- 

nen ahora una nueva e 
interesante alternativa al 


sempiterno MS-DOS. 


con las que se entrega el nuevo DOS de 
IBM. De estas herramientas hablaremos 
más adelante. 

¿Pero qué ocurre con nuestro antiguo sis- 
tema operativo, ya sea una versión anterior 
del PC DOS o del MS DOS? 

Pues bien, el programa de instalación del 
PC DOS 7 tiene en cuenta todas las posibili: 
dades, así que no habrá ningún problema. 
Para empezar, nuestros antiguos ficheros de 
configuración de sistema CONFIG.SYS y 
AUTOEXEC.BAT, aunque son modificados, 
se guardan antes con una nueva extensión 
como medida de seguridad. De todas for- 
mas, el usuario siempre tiene completo con: 
trol sobre este proceso de modificación, ya 
que incluso se contempla la posibilidad de 
que sea uno mismo quien lleve a cabo los 
cambios adicionales en los archivos de sis- 
tema. Por otro lado, las sentencias de la li- 
nea de mandatos DEVICE e INSTALL del 
CONFIG.SYS se conservan, incluso si se tie- 


nen varias configuraciones para el arranque 
del sistema. Así mismo, el programa de con- 
figuración detecta si tenemos instalado Win- 
dows, para modificar varios archivos .INI 
(WIN.INI, SYSTEM.INI y PROGMAN.IND, 
guardando también una copia de seguridad 
con extensión ,BAK. Para más información, 
el programa coloca una linea de texto junto 
a cada sentencia contenida en los ficheros 
de configuración, explicando los cambios 
que se han realizado. 

Para terminar con este apartado dedicado 
ala instalación de PC DOS 7, decir que tam- 
bién se ofrece la posibilidad de guardar una 
copia del antiguo sistema operativo en dis- 
quetes, para poder, en cualquier momento, 
aunque de forma un tanto caótica, desinsta- 
lar PC DOS y volver al DOS anterior. Esta 
operación no es tan cómoda como la efec- 
tuada por el MS-DOS, que guarda el antiguo 
DOS en subdirectorios “OLD_DOS” y cuya 
recuperación es mucho más sencilla. 


NOVEDADES 
Una vez instalado el nuevo PC DOS y arran- 
cado el sistema, se pone en marcha instan- 
táneamente una de las herramientas de las 
que hace gala: el IBM antivirus, que da paso 
al nuevo Dosshell. 

Pero antes de continuar, veamos rápida- 
mente las novedades incorporadas en esta 
nueva versión 7 de PC DOS, Para empezar, 
y como ya hemos comentado, la instalación 
y configuración del programa es más trans- 
parente e interactiva. Por otro lado, RAM- 
Boost, algo así como el MEMMAKER del 
MS-DOS, maneja de modo más eficaz las 


LO QUE HAY QUE TENER 


MÍNIMO RECOMENDADO 
512 Kbytes RAM 4 Megas 
6 Megas Espacio en Disco 6 Megas 
386SX CPU 486DX 
Tarjeta Gráfica Vea 
Tata de Sonido 

Control Ratón 

ESPECIAL — Requiere una unidad de disco de aita 


densidad ya que los disquetes están formateados a 
mayor capacidad de lo habitual. 


COMPAÑÍA /84 
TIPO. Sistema Operativo 
CEDIDO POR /8M 
PVP RECOMENDADO A consultar 


configuraciones múltiples de nuestro siste- 
ma además de poseer una ayuda en línea 
más completa. También el programa Editor 
E ha sufrido una renovación, incluyendo se- 
lección de menús, reconocimiento del ratón, 
ampliación de la capacidad de clasificación, 
recuperación de registros suprimidos, valo- 
res de márgenes y tabulación, modalidad de 
ventana y nueva modalidad de análisis para 
la ayuda en línea. 

Una de las novedades más interesantes la 
constituye el programa «Actualización de ar- 
chivos» que sirve para comparar archivos en 
dos ordenadores diferentes. De esta forma, 
se pueden sincronizar archivos si, por ejem- 
plo, trabajamos en el mismo programa en 
casa y en el trabajo. 

Por su parte «Viewer» es un visualizador 
de documentos con el cual podemos acce- 
der a los tres manuales en línea suministra- 
dos con PC DOS 7. Estos tres manuales es- 
tán dedicados a la consulta de mandatos, al 
lenguaje REXX y a los mensajes de error 
más comunes. Gracias a «Viewer» podemos 
contar con una especie de “hipertexto” para 
recibir información o resolver nuestras du- 
das directamente en pantalla sin tener que 
recurrir a los manuales tradicionales. 

Continuando con las mejoras, le toca el 
turno ahora al controlador de gestión de ali- 
mentación avanzado (POWER.EXE), al que 
en esta ocasión se le han añadido sucesos 
de gestión de alimentación. Otra mejora sig- 
nificativa es que ahora PC DOS proporcio- 
na soporte de sucesos de acoplamiento, es 
decir, la conexión de un ordenador portátil a 
una estación acopladora de sobremesa para 
acceder a los recursos adicionales de la es- 
tación acopladora como pueden ser unida- 
des CD-ROM. Para llevar a cabo esta fun- 
ción de acoplamiento, es imprescindible que 
ambos componentes, el portátil y la estación 
acopladora posean habilidades “Plug and 
Play” (conectar y listo). 

Para cambiar la configuración de dispositi- 
vos de sistema, PC DOS cuenta con el nue- 
vo mandato “Dynaload”, con el que no es ne- 
cesario modificar el archivo “CONFIG.SYS” 
y volver a arrancar el sistema. Otro nuevo 
mandato, que no estaba incluido en las ver- 
siones 6.1 y 6.3 como tal, es “Backup”, para 
hacer copias de seguridad. Por su parte, 
“Qconfig” es otro mandato, que, aunque no 
es nuevo, si ha sido mejorado. Sirve para re- 
conocer elementos de sistema (como el 
MSD de Microsoft) y ahora además identifi- 
ca y visualiza las máquinas adaptadores y 
placas principales adicionales. 

Por último, reseñar que también se ha he- 
cho especial hincapié en reducir la cantidad 


PC DOS en su nueva versión 7 aparece 
cargado de novedades, además suJnstalación 
y configuración son mucho más sencillas. 


novedades más Interesantes; podremos 
comparar archivos en dos ordenadores. 


Gracias a “Viewer” podremos contar con una 
especle de “hipertexto para reclbir 
Información. 
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Con “Viewer” accederemos al manual de consulta de mandatos, al lenguaje REXX y a los 


mensajes de error más comunes. 


de memoria convencional utilizada por PC 
DOS, con lo que ahora disponemos de más 
memoria libre para aplicaciones y juegos, 
además de las mejoras de rendimiento en el 
núcleo del DOS para un proceso más veloz. 


HERRAMIENTAS 

PC DOS 7, como cualquier sistema operati- 
vo que se precie, incluye una serie de herra- 
mientas, tanto para DOS como para Win- 
dows, a modo de extras, que podemos 
instalar o no, seleccionándolas durante la 
instalación. 

Comenzamos por «PC DOS Shell», un pro- 
grama de sobra conocido por cualquier 
usuario de DOS, Se trata de un modo visual 
de trabajar con el DOS, representando en 
forma de iconos todos los archivos, unida- 
des de disco y subdirectorios. en diferentes 
áreas de pantalla. 

«Central Point Undelete para Windows» 
también es un programa que resulta muy fa- 
miliar. Entre otras cosas porque es exacta- 
mente igual a «Microsoft Restablecer», utili- 
dad que se suministra también con el 
MS-DOS. El programa es bastante útil, ya 
que puede recuperar archivos borrados del 
disco duro, con la posibilidad de asegurar su 
completa restauración por medio de un sis- 
tema de protección denominado “centinelas 
de eliminación”. 

“Central Point” es también responsable del 
programa de «Backup», tanto para Windows 
como para DOS, que se suministra junto a PC 
DOS. Ambas versiones son muy parecidas, ya 
que prácticamente la única diferencia viene 
dada por el aspecto gráfico. Utilizan la misma 
técnica que casi todos los programas de copia 
de seguridad, es decir, el proceso comienza 
con una prueba de configuración de unidades 
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de almacenamiento, para luego proceder a la 
selección de ficheros que se deseen copiar, y 
terminar con una comparación de los mismos, 
para más seguridad. Además posee interesan- 
tes opciones como la que permite variar la ve- 
locidad de copiado, dependiendo del tipo de 
unidad de cinta o disquete que se utilice. “Cen- 
tral Point Backup” en su versión DOS se ins- 
tala por defecto al configurar PC DOS en el or- 
denador a no ser que se ordene lo contrario. 

Otra herramienta a la que tendremos acce- 
so con PC DOS es “Pen DOS”. Se trata de una 
curiosa aplicación que, aparte de permitir la 
utilización de aplicaciones de lápiz óptico, pue- 
de transformar nuestro ratón en un lápiz ópti- 
co gracias a una técnica de emulación deno- 
minada “Digitizing Pad Emulation via Mouse”, 
De esta manera se puede utilizar el ratón para 
escribir, dibujar, editar, seleccionar texto u 0b- 
jetos y emitir mandatos tales como “guardar” 
o “cerrar un archivo”. 

PC DOS también contiene una utilidad me- 
diante la cual se soporta la utilización de tarje- 
tas PCMCIA (Personal Computer Memory 
Card International Association). Estas tarjetas 
amplían las posibilidades del sistema que las 
utilizan, añadiendo funciones de comunicacio- 
nes (modems, fax, etc.), memoria, unidades 
de disco, etc. Phoenix Technologies Ltd. es la 
compañía responsable de esta utilidad para PC 
DOS, mediante el llamado “Phoenix CARD 
Manager Plus” versión 3.01. 

Como ya hemos podido comprobar durante 
el apartado dedicado ala instalación del nuevo 
PC DOS 7, otra de las herramientas con las 
que cuenta el nuevo sistema operativo de IBM 
es un programa antivirus, también en versio- 
nes DOS y Windows. Entre sus funciones más 
destacables se encuentran: la comprobación 
automática del disco duro al arrancar el siste- 


CPOSYBMA VO DE 


Múmmero total de objetos a comprobar 835. 


Una de las mejoras de PC DOS es que — 
proporciona soporte de sucesos de acoplamlento. 


O 


Panico 


Capa de regards 


(3 ) 
po 


Cone ón DO 


Para camblar la configuración de dispositivos 
PC DOS cuenta con “Dynaload”. 


ma, la protección de la memoria DOS al iniciar 
el sistema operativo y la inspección de discos 
comprimidos siempre y cuando el software de 
compresión esté activo. 

Hemos reservado para el final de este pe- 
queño listado de herramientas que acompa- 
han al nuevo PC DOS uno de sus programas 
estrella: el prestigioso compresor de disco 
*Stacker” en su nueva versión 4. Este produc- 
to de compresión LZS se caracteriza por supe- 
rar la barrera de la compresión 2:1, pudiendo 
transformar un disco duro de 100 Mb en uno 
de 250 Mb. Además, es capaz de convertir au- 
tomáticamente unidades duplicadas con Dow 
bleSpace/DriveSpace, SuperStor/D$S o ver- 
siones anteriores de Stacker, proporcionando 
ala vez más espacio adicional. También se su- 
ministra en versión DOS y Windows. 


ADELANTADO 

Parece que IBM tiene últimamente la virtud 
de adelantarse a los acontecimientos. Cuando 
la mitad del planeta suspiraba por un sistema 
operativo gráfico de 32 bits, IBM ya tenia listo 
su 0S/2. Mientras tanto, Microsoft nos pedía 
paciencia hasta la aparición definitiva de su 
Windows 95. Cuando muchos usuarios de 
DOS ven que su herramienta de trabajo se ha 
quedado anticuada y ven su futuro más que in- 
cierto, IBM lanza este nuevo PC DOS versión 
7. Mientras tanto, Microsoft jura y perjura que 
su Windows 95 va a ser 100% compatible con 
MS-DOS. Pero para eso hay que esperar, y pa- 
rece que a los de IBM no les gusta la incerti 
dumbre, y prefieren lanzar sus productos al 
mercado puntualmente. Como en el caso que 
nos ocupa. PC DOS es un buen sistema ope- 
rativo, moderno, puesto al día y con todas las 
herramientas necesarias. Lástima que algunos 
prefieran esperar y esperar mientras otros ju- 
ran y perjuran. No obstante, la prueba está 
aqui PC DOS 7 ya está ala venta. Y) 


Fco. Javier Rodríguez Martín 


ENTRE EN EL FASCINANTE MUNDO 


DE LOS ÁNIMALE 


5 / ' 


Antellano 
en caste 
por 10.900 pis. 


* 


Microsoft 
Animales 


pertenece a los 
títulos multimedia de Enciclopedias 
y Exploración, diseñados para 
entretener y enriquecer, abarcando 
una amplia gama de temas. Microsoft A: grosos es 
un viaje interactivo al fascinante 
mundo salvaje y su habitat, 
en peligro de extinción 
A través de los efectos 


S MAS PELIGROSOS. 


Do. 


de multimedia podrá apreciar 

el sonido real que produce 

una rama al pisarla y ver 

desaparecer un destello 

de pelaje entre los árboles, 

Descubra a través 

de extraordinarias imágenes, 

sonidos, textos y vídeos como 

conviven estas Sorprendentes 

criaturas. 

'oft Home transforma 
or en una fuente dinámica de conocimientos y aventuras 

por un precio sorprendente. Todo ello, 
con una calidad técnica y visual 
garantizada por Microsoft. que unida 
a su facilidad de uso y a la extensa 
variedad de títulos, la convierten 
en una extraordinaria fuente de 
interés para todos los miembros 
de la familia. 


Con la potencia y 
facilidad de uso como 
principales armas, 
Asymetrix nos presenta 
su última creación, 3D 
F/X, una herramienta 
que nos permite crear 
imágenes y animaciones 
en 3D, para adornar con 
ellas nuestras 
aplicaciones, 
presentaciones y 
documentos. 


LA INSTALACIÓN 

3D F/X se nos presenta exclusivamente en 
formato CD-ROM (aunque incluye un cu- 
pón para solicitarlo en disquetes), y su ins- 
talación es bastante sencilla; como viene 
siendo habitual últimamente en todos 1 
programas para Windows, se nos permite 
elegir entre una instalación minima (en la 
cual se instalará el programa y un número 
reducido de ficheros de ejemplo), completa 
(se copiará el programa y todos los ejem- 
plos) y personalizada (en la que elegiremos 
los componentes de 3D F/X que deseemos 
instalar) 
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MÍNIMO RECOMENDADO 
8 Megas RAM 16 Megas 
23 Megas Espacio en Disco 70 Megas 
386/33 MHz. cpu 486/66 MHz. 
VGA Tanta Gráfica SVGA Aceler 

Tageta de Sonido $ Blaster/compatble 
Ratón Control Ratón 


ESPECIAL — Requiere Windows 3.1. 


COMPAÑÍA As)metrx Corporation 
TIPO. Diseño y animación 30 
CEDIDO POR Asymetrix Corporation 
PVR RECOMENDADO A Consultar 
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Drag and Drop 3D for Windows 


3D F/X 
Diseño y animación 
bajo Windows 


3D F/X nos permite crear escenas fotorrea- 
listicas con sonido y animaciones, con bas- 
tante facilidad. 


EL PROGRAMA 

En el programa, una escena se compone de 
un fondo (o BackDrop), una “Banda Sono- 
ra" (o SoundTrack), una o varias fuentes de 
luz y por último el o los modelos que se van 
a renderizar. Para que el proceso de crea- 
ción sea lo más fluido posible, 3D F/X nos 


El programa se caracteriza por una Instalación 
sencilla y con cuatro posibilidades. 


ofrece un amplio catálogo de luces, fondos, 
modelos, superficies y trayectorias (en el ca- 
so de las animaciones), que podemos incluir 
en nuestra escena, simplemente arrastran- 
do el icono correspondiente al componente 
elegido, y soltándolo sobre la ventana de 
edición de la escena, situándose él mismo 
en el lugar que le corresponde. 

Éste es uno de los puntos fuertes de 3D 
F/X, ya que con unas pocas pulsaciones de 
ratón podemos obtener una escena de cierta 


También tenemos oportunidad de hacer una 
previsualización de nuesstro trabajo. 


calidad. Junto a la ventana de edición, tene- 
mos otra que nos muestra el contenido de la 
escena en forma de árbol (cuyas ramas po- 
demos reducir o ampliar, al estilo del Admi- 
nistrador de Programas de Windows); esto 
nos permite tener una visión ordenada de 
nuestra escena. Una tercera ventana nos 
muestra el catálogo de componentes dispo- 
nibles, que pueden ser seleccionados pul- 
sando sobre la “pestaña” correspondiente y 
posteriormente arrastrados a la ventana 
principal de edición. 

Si necesitamos algún componente (ya sea 
fondo, textura, modelo o sonido) para nues- 
tra escena que no se encuentre en el catálo- 
go, podemos crear el nuestro propio o usar 
archivos externos. 3D F/X soporta un gran 
número de formatos gráficos (GIF, TIF, 
TGA, etc.), el WAV para los sonidos, y para 
los modelos permite importar ficheros de 
AutoCAD (extensión DXF) y de 3D Studio 
(3DS), por lo que su flexibilidad en este 
sentido es total. Incluso nos permite crear 
modelos en 3D a partir de textos o imáge- 
nes en 2D; además, pone a nuestra disposi- 
ción modelos simples como cubos, esferas, 
etc., pudiendo construir objetos más com- 
plejos a partir de éstos más simples. 


EL PROCESO DE RENDERING 
Una vez ajustados todos los parámetros que 
conforman la escena (o la animación), llega 
el momento de efectuar una previsualiza- 
ción de nuestra obra, o si lo deseamos, ge- 
nerar directamente la escena o animación. 
Previamente podemos elegir la calidad del 
render (desde un simple trazado de líneas o 
Wireframe hasta un completo RayTracing 
con sombras), el número de colores (sopor- 
ta hasta 16 millones), el tamaño de la ima- 
gen y si ésta contiene efectos (niebla, etc). 
Curiosamente, a la hora de salvar en disco 
el resultado, sólo permite el formato BMP 
para imágenes y el AVI para animaciones, 
contrastando con la cantidad de formatos 
permitidos en la importación de archivos. 


DETALLES DE VANGUARDIA 
Una caracteristica digna de comentar (y que 
demuestra el toque vanguardista que posee 
el programa) estriba en el tratamiento que se 
le ha dado al botón derecho del ratón; al igual 
que en Windows 95 y que en otras aplicacio- 
nes de nueva hornada, si nos situamos sobre 
algún objeto o icono de cualquiera de las 3 
ventanas principales, nos aparecerá un menú 
contextual que nos permitirá modificar las ca- 
racteristicas del componente elegido, aña- 
diendo así mayor soltura y fluidez al progra- 
ma. Asimismo, hay que resaltar que 3D F/X 
soporta OLE 2.0, lo que le da una gran poten- 
cia a la hora de incorporar nuestras creacio- 
nes a otras aplicaciones o documentos. 


COMPLETO SISTEMA 
DE AYUDAS 
El usuario agradecerá mucho el potente sis- 
tema de ayudas que este programa imple- 
menta; al iniciar 3D F/X por primera vez, un 
asistente o tutor nos explica cómo crear rá- 
pidamente escenas o animaciones. 
Además, tenemos también a nuestra dis- 
posición el Especialista de Escenas, que nos 
enseña cómo construir una a partir de un 
texto o gráfico que importemos. Por último, 
además de estos asistentes y de la ayuda ge- 
nérica del programa, tenemos una opción el 
menú de ayuda que nos muestra con detalle 
cómo fueron creados algunos de los ejem- 
plos incluidos. 3D F/X incluye también cin- 
co utilidades de apoyo: un editor de bitmaps, 
Otro de paletas de colores y un último editor 
de archivos de sonido WAV, así como una 
utilidad de importación de ficheros Foto CD, 
y por último un programa que permite de- 
sinstalar 3D F/X de nuestro disco duro. 


SÓLO UN PAR DE FALTAS 

35 F/X sólo posee, a nuestro juicio, dos in- 
convenientes: el primero es que ni el software 
ni el pequeño manual (72 páginas) están tra- 
ducidos al español, algo que sería muy de 
agradecer en un programa de este tipo. No 


Para efectuar la previsualización debemos 
ajustar los parámetros que conforman la escena. 


Con ia opción de ayuda podemos saber cómo 
fueron creados algunos ejemplos inciuldos. 


obstante, aunque el manual es algo pequeño, 
contiene numerosos consejos e ilustraciones, 
y al principio de cada capitulo se ofrece un 
glosario con los términos empleados en el 
mismo. 

Un defecto (por otra parte lógico en este tk 
po de software) estriba en su voraz apetito de 
recursos del sistema; en ciertas operaciones, 
sobre todo a la hora de generar la escena o la 
animación final, el programa aburre al usuario 
con continuos accesos a disco. 3D F/X ha si- 
do probado en un 486DX2/66 con 8 Mb de 
RAM, VGA y controladora de disco Vesa LB y 
un disco duro rápido (un Seagate de 1083 
Mb), y aunque Asymetrix recomienda un mí- 
nimo de 8 Mb de RAM, puedo aseguraros 
que el programa se enlentece (en mayor o 
menor medida, dependiendo de qué opera- 
ción se trate) con la configuración anterior- 
mente citada. 

Yo personalmente recomendaría un Pen- 
tium con controladora PCI Cache y 20 Mb de 
RAM, pero claro, el bolsillo es el que manda... 


EN RESUMEN 

Un excelente programa, potente y con mu- 
chas posibilidades. Su facilidad de uso y 
abundante ayuda permite su manejo en po- 
co tiempo, consiguiendo espectaculares re- 
sultados; tan sólo lo exigente de recursos 
que se muestra empaña ligeramente el re- 
sultado de este análisis. De cualquier forma, 
un gran programa. Y 


Javier Guerrero 


Lo bueno 
Muy potente 
Completo, 

Soporte ¡0. 


yudas. 


Lo malo 
No está traducido, 
manual. 
Requiere un equi] 

sacarle todo el pat 


niel 


tente para 


3D F/X permite crear escenas fotorrealísticas 
con sonido y animaciones. 
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CD SPEED 


Una eficiente mejora 


Uno de los problemas con 
los que cuentan los lectores 
de CD-ROM, es que poseen 
una tasa de transferencia de 
datos bastante inferior a la 
de un disco duro normal. 

Algo que intenta pal 
cierta medida este programa 
de Marcombo, gracias a un 
sencillo driver y al empleo 
de parte del disco duro y 
memoria extendida. 


a capacidad de transferencia de un CD- 

ROM máxima en estos momentos está 

situada en 900 Kb/s, aunque serán po- 

cos los que puedan disfrutar de él Lo 
normal para el usuario medio es que posea un 
lector de doble velocidad (300 Kb/s) o a lo su 
mo de triple (450 Kb/s), pero no más. Una ve- 
locidad que puede considerarse insuficiente, 
máxime si tenemos en cuenta que un disco du- 
ro normal oscila en torno al Megabyte por se- 
gundo. 

Para compensar esta diferencia contamos 
con la posibilidad de instalar un cache de disco 
para CD (el MS-DOS contempla esta posibili 
dad desde la versión 6.2), que aumenta el ren- 


COMPAÑÍA Data Becker 
TIPO Cache para unidad CD-ROM 
CEDIDO POR Marcombo 
PVP RECOMENDADO 4.900 PTAS 


mm 


CD-SPEED 


das CD HON 
7h seca da octal CORO. 


dimiento de nuestra unidad. «CD-Speed» es un 
programa que se encarga de realizar esta ta- 
rea, empleando para ello hasta un máximo de 
cuatro megabytes de memoria y/o veinte me- 
gabytes de espacio en el disco duro. De este 
modo podemos lograr una mejora del rendi 
miento del CD de hasta un 600 por ciento, aun- 
que lo más normal es conseguirlo en torno al 
200 por ciento. 

La instalación de «CD-Speed» es bastante 
sencilla, pudiendo realizarse tanto desde DOS 
como desde Windows, y consiste en la copia a 
nuestro disco duro de una serie de ficheros. 
como la modificación del CONFIG.SYS en el 
que el propio programa se encarga de introdu- 


| cir el driver necesario para 

| que funcione. Nuestra labor 
se limitará a decidir la cante 
dad de disco duro que desea- 
mos utilizar (máximo 20 me- 
gas) el número de sectores (a 
lo sumo 8) y la memoria ex- 
tendida (hasta 4 megas). En 
función de nuestra elección la 
capacidad de transferencia del 
CD se verá aumentada de for: 
ma diferente. Para comprobar 
las mejoras obtenidas conta- 
mos con un programa que 
muestra la capacidad del CD 
mientras trabaja sin «CD-Spe- 
ed» y con él en tres campos 
diferentes: imágenes bitmap, 
bases de datos y transfereni 
de datos desde el CD. 

Si bien «CD-Speed» resulta 
eficaz a la hora de mejorar el 
rendimiento de nuestra uni- 
dad de CD, lo cierto es que es- 
to lo consigue con unos requé 

sitos realmente imponentes. Cuatro Megas de 
RAM y veinte de disco duro hacen que necesi 
temos un ordenador realmente potente. Aun- 
que con 4 Mb de RAM instalados en el sistema 
el programa funciona, no obstante si perdemos 
algo de ellos muchos programas no funciona- 
rán bien. Por lo que «CD-Speed» es un arma 
de doble filo, ya que las ventajas que nos pro- 
porciona se pueden convertir en inconvenien: 
tes. Lo mejor, disponer de un ordenador po- 
tente con 16 Mb de RAM de los que podamos 
sustraer una pequeña parte para que nuestro 
lector de CD vaya un poco más rápido. 


Oscar Santos 


Tu billete par el cine! 


= Ve tus películas favoritas en tu PC! e, 


= VideoCD, CD-i, MPEG a pantalla completa 
y en tiempo real 


J 1-4 
miroVIDEO 12PD - 


Multimedia para todos los bolsillos 

> Poder gráfico y de vídeo integrado en una tarjeta 
Meproducción de vídeo a pantalla completa y en tiempo real 
Aceleración de vídeos de VideoCD, CD-i, MPEG, AVI, Cinepak etc 

> Vídeos, animaciones y juegos sin parpadeos ni interrupciones 
Procesador Multimedia con 1 0 2 MB DRAM 

- 1024 x 768 pixets / 256 colores / 75 Hz — 
Max. resolución: 1280 x 1024 pixels 


Windows y OS/2 en TrueColor a 800 x 600 pixels ES = 
Instalación total por software (“Plug8Play") 
Soporta el estandard DC! (interfaz de Control Digital) Ak 
 —— 


Consalta sa distribuidor habitual do productos de informática. 
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4 Megas RAM 8 Megas 
10 Megas Espacio en Disco 70 Megas 
386SX MHz. cru 486DX MHz. 
VGA Tarjeta Gráfica SUGA 

Tarjeta de Sonido $. Blestey/Compatible 
Ratón Control Ratón 


1AL Algunas apilcaciones requieren 
Windows 3.1. 


COMPAÑÍA Advanced Gravs 
TIPO. Tagjeta de sonido 
CEDIDO POR Seric Informática 
PVP RECOMENDADO 16.000 +/.V.A. 


GRAVIS ULTRASOUND ACE 


fectivamente, la GUS ACE (Audio 
Card Enhancer) permite a nuestra 
E 


actual tarjeta de sonido (ha de s 

Sound Blaster o compatible) ac 
der a 32 voces por síntesis de tabla de on- 
das (WaveTable), reproducción de 16 bits 
estéreo con calidad CD, 32 canales digita- 
les, y compatibilidad con Ultrasound, 
SoundBlaster, Windows y Midi (general y 
MT-32). 


EL HARDWARE 
Lo que realmente destaca en esta tarjeta es 
que no es necesario disponer del conector 
WaveBlaster o similar para poder conec- 
tarla, sino que simplemente se inserta, 
de forma independiente, directamente 
en cualquier slot de 16 bits disponi- 
ble en nuestro PC. 
Su instalación hardware no 
plantea ningún problema, de 
hecho sólo posee dos jum- 
pers, uno para seleccionar la 
dirección de memoria (que 
no hay que tocar, ya que 
funcionará bien en la ma- 
yoría de los casos) y otro para activar o de- 
sactivar los puertos Adlib (por defecto se de- 
jan activados). Hay que resaltar un detalle 
que el manual comenta, y es que se reco- 
mienda insertar la tarjeta en algún slot lo 
más lejos posible de la tarjeta de vídeo, ya 
que se pueden producir interferencias que 
afecten a la calidad del sonido. 


4 Única 
en su género 


La casa Gravis nos ofrece una solución muy especial para mejorar el 
sistema de sonido de nuestro PC: la Ultrasound ACE, una tarjeta que 
pone a nuestro alcance características propias de tarjetas de sonido 
más avanzadas, sin tener que prescindir de nuestra actual tarjeta. 


La tarjeta posee 512 Kb de memoria (am- 
pliables hasta 1 Mb) para almacenar en ella 
los patches MIDI, y externamente sólo tiene 
dos conectores: en el primero (Line Out) co- 
nectaremos los correspondientes altavoces 
o amplificador, y en el segundo (Line In) co- 
nectaremos un extremo del cable que se in- 
cluye en el paquete; el otro extremo se in- 
serta en el conector de altavoz (o Line Out) 
de nuestra antigua tarjeta, de esta forma y 
mediante el cable citado se establece el 
“puente” entre las dos. Al no tener más co- 
nectores, funciones como la gestión del Mi- 
di, joystick o CD-Audio seguirán soportán- 
dose desde la antigua tarjeta de sonido. Es 
necesario resaltar que, aunque la GUS ACE 
puede funcionar por si sola, lo ideal es aña- 
dirla a otra tarjeta compatible SB que ya po- 
seamos, para obtener la máxima funcionali- 
dad. Lo que sí es muy recomendable es que 
nuestra antigua tarjeta de sonido sea esté- 
reo, ya que de lo contrario el sonido puede 
verse afectado; esto me ha ocurrido, por 
ejemplo, al conectar la Gravis Ultrasound 
Ace en un ordenador equipado con una tar- 
jeta de sonido Master Boomer (compatible 
con Sound Blaster) con salida mono. 


EL SOFTWARE 

El software de la GUS ACE, presentado en 5 
discos de alta densidad, es muy fácil de ins- 
talar; el mismo programa de instalación ana- 
liza el sistema, comprueba la posible exi 
tencia de conflictos de IRQ o de direcciones 
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Pantalla principal del Wave Editor. 


y por último establece la configuración ópti- 
ma, ofreciendo al usuario una explicación 
detallada de cada paso, incluso resuelve las 
dudas más habituales. 

Una vez instalado el software y configurado 
para DOS y Windows automáticamente, po- 
demos echar un vistazo a los programas: des- 
taca el soporte MIDI, ya que además de bas- 
tantes canciones en formato MID, tenemos 
un directorio con 5 megas de patches o sam- 
ples que pueden ser usados libremente. 

Bajo DOS tenemos algunas utilidades como 
Mega-Em, que activa las emulaciones de Ro- 
land o Sound Blaster, o PlayMidi, que permite 
reproducir ficheros MIDI desde DOS. 

Bajo Windows tenemos en principio cua- 
tro utilidades: Ultrasound Configuration, 
que permite cambiar los parámetros de con- 
figuración de la tarjeta; Ultrasound Mixer, 
para variar los niveles de salida de los sinte- 
tizadores Midi y digital de la ACE; y por úl 
timo Patch Manager y PatchMaker Lite, que 
nos permiten efectuar diversas operaciones 
con los patches MIDI incluidos. Con Patch- 
Manager controlamos qué samples de i 
trumentos son cargados en la memoria de 
la tarjeta, podemos reproducirlos (con el ra- 
tón o algún instrumento MIDI), extraerlos 
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a a a+ E 
La ACE Incorpora también el secuenciador 
MID! Recording Session. 


de un fichero MID, etc. Por otro lado, Patch- 
Maker Lite permite crear nuevos patches o 
modificar los que ya existen; por supuesto, 
es muy recomendable poseer un teclado MI- 
DI para obtener las máximas prestaciones. 
Para configurar juegos y aplicaciones, debe- 
mos elegir en dichos programas la opción 
de tarjetas Gravis Ultrasound, caso de no 
ser soportadas elegiremos Sound Blaster, 
con lo que entrará en acción nuestra antigua 
tarjeta, y el sonido pasará por la GUS ACE 
hasta los altavoces sin mayor problema. 


SOFTWARE ADICIONAL 

En este aspecto, la GUS ACE se muestra 
bastante generosa, pues incluye un CD. 
ROM de regalo, con unos 100 Mb de juegos 
shareware, demos de dominio público, soni- 
dos y programas de música, etc. Podemos 
destacar por ejemplo The Ultrasound Expe- 
rience, una presentación de 45 minutos con 
audio y video de las tarjetas Gravis Ultra- 
sound; Sound Impression, una especie de 
cadena musical que permite reproducir fi 
cheros MIDI, WAV y CDs de audio, asi co- 
mo digitalizar y mezclar sonido de entrada; 
desde esta aplicación accedemos a Wave 
Editor, que nos permite cargar una onda (6- 


Una excelente presentación multimedia nos 
explica las excelencias de las tarjetas 
Ultrasound. 


chero WAV) y efectuar sobre ella diversas 
operaciones. Otra herramienta es Recording 
Session, un secuenciador MIDI con el que 
podremos crear canciones, reproducir ar- 
chivos y tocar y grabar notas desde un ins- 
trumento externo. También se incluye una 
gran cantidad de programas shareware y ar- 
chivos MOD y MIDI, y en cuanto a los jue- 
gos tenemos por ejemplo DOOM, One Must 
Fall, Epic Pinball, Jazz Jackrabbit, etc., por 
lo que la oferta de software de la GUS ACE 
es totalmente satisfactoria. Un último co- 
mentario para finalizar: el manual de la tar- 
jeta es genérico de las Ultrasound, junto con 
una pequeña hoja de instrucciones de insta- 
lación propias de la ACE. Y 


Javier Guerrero 


Lo bueno 

Calidad de sonido. 

No precisa conector específico para 
WaveTable Software adicional (en:cantidad 
y de calidad) 


Lo malo 
La compatibilidad Sound Blaster sin tarjeta 
es mediante software 


Dinamic 
Multimedia 


presenta un 
CD-ROM 


revolucionario... 


¿Con más de 120 minutos de audio, 30 minutos de 
vídeo, 308 Mb de fotografías y más de 6Mb de 
texto, es la mayor obra electrónica publicada 


Mediane las más modernas técnicas infográficas se 
han recreado las salas del museo, por las que 
podrás moverte libremente, examinar los cuadros 


rumca sobre muestro pintor más raiversal. escuchar las explicaciones de um experto. 


...2 UN precio 
revolucionario 


w MVSEO DEL Prapo | 
= € 


4 E: 


También se ha reproducido el exterior del musec 
Podrás pasear por sus jardines, observar las 
escalinatas y columnas, todo ello mediante 1 
simple “click” del ratón 


Accederás a la información más completa sobre cada 
vena de sus obras en el Prado: tema, personajes, 
contexto histórico, técnica y composición, detalles 
comentados, ampliaciones con hasta zoom x8. 


OSCOS, 
CDIROM mulupittorma 
En rene Y TIENDAS DE 


Para que la información sea más comprensible se 

han incluido también más de 1300 referencias de Velazquiz, línea histónica, evolución del esilo y 

hipertexto que amplían el concepto mediante técnica de Velázquez, historia y plano del Museo 
fotografías, texto, audio, vídeo del Prado. 


Todo esto se completa con el test didáctico 


Y además, dos precedentes imprescindibles: 


+CD BASKET +LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL 
+ Las imágenes más espectaculares dela hga ACB + Los 200 grupos más representativos de nuestra 
A 93-94 en formato de video dial edad de oro: desde Mecano a El último de la 
= «La mejor base de datos del basket español con fia pasando por LaUnién, Duncan Dhu, Radio 
E 11 años de estadsvcas ACBAEM Futura, Dari Invisible, Nacha Pop. 
= + Acceso inmedato a más de 250000 datos +Más de 600 MB de información, fotos, audios y 
sobre cerca de 1.000 jugadores, entrenadores vídeos delas más inolvidables canciones. 
yárticos «Los protagonistas cuentan us más Intensas 
«Y en su mentor, de regalo, el PCRASKET 20 vivencias Ramonci, Alaska, José A. Abel 


A al 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


O aan» DINAMIC WULTIMEDIA 


Arnold Kleyman dedicó diez 
años de su vida a encontrar 
un sistema de audio que 
proporcionara al oyente el 
auténtico “feellng” de una 
sala de conciertos. El 
resultado fue una patente 
denominada Sound Retrieval 
System (SRS). Se trata de un 
sistema de sonido mejorado 
que proporciona al oído un 
efecto en 3 dimensiones 
similar al conseguido por el 
Dolby Surround Pro Logic. 


uchos pensaréis qué tiene esto 
que ver con nuestros ordenado- 
res, Pues tiene mucho que ver, 
porque la compañía norteameri- 
cana NuReality ha diseñado un producto de- 
nominado Vivid 3D pensado para proporcionar 
sonido SRS tanto a sistemas multimedia como 
asistemas de audio doméstico. A partir de aho- 
ray con sólo dos altavoces, (el Surround nece- 
sita al menos 4) y el Pro Logic cinco, podréis 
sentiros en mitad de una sala de conciertos. 

El sistema SRS es básicamente un DSP me- 
jorado para eliminar las cl; s zonas de som 
bra de cualquier equipo estéreo. Si tenéis algo 
deidea sabréis que para escuchar el sonido en 
toda su dimensión debéis colocar los altavoces 
de una determinada forma a una determinada 
distancia entre sí y tiene que haber una deter- 
minada, y van tres, distancia entre éstos y el 
oyente. El SRS anula estos requerimientos y 
las zonas de sombra se limitan considerable- 
mente. De este modo, el efecto “surround”, en- 
volvente, se aprecia en una mayor superficie. 


TRES MODELOS DIFERENTES 
NukReality tiene en su catálogo tres modelos di- 
ferentes de Vivid 3D, El más básico se deno- 
mina Vivid 3D, el intermedio Vivid 3D Plus y el 
tercero y superior en gama Vivid 3D Pro . To- 
dos ellos proporcionan a cualquier fuente de 
audio efecto SRS tanto en estéreo como en mo- 
noaural. 


_ VIVID 3D 
Sonido surround 


para multimedia 


Los dos primeros modelos, como podéis ver 
por la fotografia, tienen forma cuadrada y su ta- 
maño real excede en poco al de un paquete de 
cigarrillos. La forma de enchufarlos a la fuente 
de sonido es muy sencilla. Poseen un conector 
de entrada y otro de salida, debemos conectar 
nuestra salida a la entrada del Vivid y la salida 
de éste a la entrada de nuestros altavoces o 
equipo. El resto es conectar el Vivid a la red 
eléctrica, pulsar el interruptor y. 

Cada modelo de Vivid posee su control de vo- 
lumen independiente pero los dos superiores 
incluyen además más posibilidades. El Vivid 
3D Plus y el 3D Pro poseen dos botones que 
proporcionan al usuario el modo de regular la 
“profundidad” del sonido, modo SRS y el nivel 
de audio del canal central. 

Aunque es posible emplear cualquiera de los 
tres modelos en cualquier sistema de audio, 
desde consolas hasta videos estereofónicos, 
nuestras pruebas nos permiten aconsejaros el 
uso de cada uno de ellos en diversas circuns- 
tancias. El Vivid 3D os proporcionará buenos 
efectos en sistemas de CD portátiles conecta- 
dos a altavoces autoamplificados, lo mismo a 
tarjetas de sonido de primera generación. El 
3D Plus estaria destinado a equipos de música 
o videos, ademas de a sistemas multimedia con 
tarjetas de audio más avanzadas. Por último el 
sistema Pro os lo recomendamos sin dudarlo 
en cuanto queráis convertir vuestro ordenador 


en un auténtico sistema de sonido “surround”, 
Este modelo Pro incluye además un amplifica- 
dor de 28W por canal que acompañado de 
unos buenos altavoces dará una nueva dimen- 
sión a vuestros programas. Una combinación 
de tarjeta de síntesis de tabla de ondas, léase 
Ultrasound o AWE 32, junto a un Vivid 3D Pro 
y un par de buenos altavoces, unido a un juego 
con buenos sonidos, por ejemplo «Doom», da 
como resultado un sonido realmente especta: 
cular, dificilmente reproducible con palabras, 

Para terminar, os diremos que cada Vivid lle- 
va incluido un manual de instrucciones que ex- 
plica claramente cómo conectarlo a cada tipo 
de equipo y los cables necesarios para hacerlo. 
Una buena iniciativa para que este nuevo apa- 
rato pueda definirse casi como un sistema 
“plug and play”, conectar y listo, que tan de mo- 
da está ahora. Y) 


Javier de la Guardia 


Lo mejor 
Pequeño ti 
Facilidad d 
El que vet 
necesarios, 


's los Ci 
el trans 


Lo peor 
El manual podría explicí 
tecnología SRS. 


detalle la 


La base de datos te 
ación sobre ca 
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»s del equipe 
dor 


Presentamos la 
versión 3.0 de 
PCBASKET, lo 
más parecido a ser 
analista, jugador, 
entrenador y 
presidente de un 
equipo de 
basket. 


e ofrece la posibilidad de gra 


alquier momento. Aparece 
PCBASKET el concepto de li 


7 primi 


A solas con tus juge 
Imitaciones: 7 tipos de 


fensas, emp 
árcas de actuación ofensivas. Si pierdes 


no mires a nadi 


+ Base de datos con los 40 equipos de Primera y Segunda 
División 

+ Seguimiento de la ga: dasiicación alineaciones, goleadores. 

+ Aráls de Mica Robinson sobre sstema de juego y 
poskiidades de los 20 equipos de Primera 


comple 
hará conocer en prof 


un texto que te 


euvope 


as a Michael Jordan o Torá 
Kucoc en tu equipo? 


s que se ven en PCB3.0 


Con las jugad 


10 tener repeticiones 


os del vídeo, rebobina 
lo que tú quieras 


a, el DINAMIC ALL STARS 
ACB y mídete a la selección 
Jordan 


uropea o americana. Tus vi 
Barkley, Kucoc, Radja 


Y también PC Fútbol 3.0, el programa de Michael Robinson. 


+ Gestión económica de cada lubr fichajes y finanzas 
+ Dirección técnica del equipo tácticas. marcaes al hombre, áreas 


de actuación... 


+E mejor simulador de fítbot regates, cabezazos hileras. 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


DINAMIC 


JLTIMEDIA 


Model 


El modelado de formas orgáni- 
cas, especialmente huma- 


a mayor parte de los 
programas actuales en 
entorno PC se basan en 
uno, o varios, modela- 
dores de objetos en función de 
las conocidas primitivas poligo- 
nales, siendo muy pocos los pa- 
quetes que cuentan con otras 
técnicas como el modelado spli- 
ne, mucho más apropiadas para 
crear este tipo de objetos. 

Los modeladores poligonales 
son la mejor opción para cons- 
truir objetos genéricos para las 
escenas, los cuales normalmen- 
te suelen tener formas geomé- 
tricas más o menos regulares, 
como una silla, una casa, un ve- 
hículo, etc., ya que, en general, 
retratan formas construidas por 


40 Pcmanía 


nas, es una de las tareas | 
más complejas y delicadas 
, que existen en la infografía 

actual, especialmente si que- 
'”. remos dotar al modelo de un 
? y alto grado de realismo. 


Vamos a ver las dife- 


rentes técnicas que 
podemos emplear para 


el hombre. En cambio si desea- 
mos crear superficies redondea- 
das como las que se necesitari- 
an para modelar un torso o un 
brazo la cosa cambia considera- 
blemente, ya que las herramien- 
ta habituales de este tipo de mo- 
deladores, como las 
extrusiones, biselados o eleva- 
ciones en general, se revelan 
bastante poco adecuadas para 
conseguir nuestros fines con ca- 
lidad y precisión. 

Por ello, lo más práctico en 
estos casos es contar con un 
programa que nos permita tra- 
bajar directamente con curvas 
tridimensionales que definan y 
sirvan para construir posterior- 
mente el objeto 3D, lo que se 
suele denominar un modelador 
Spline. Estas curvas o perfiles 
son mucho más fáciles de alte- 
rar y editar que cualquier su- 
perficie o malla poligonal, la 


DíMos NUMONOS 


Si deseamos trabajar con superficies redon 


%. por «jemplo 


modelar un torso, tenemos que contar con un modelador Spline. 


cual está definida por una mara: 
ña de vértices y planos, y con la 
ventaja añadida de que en cual- 
quier momento podemos ver el 
resultado de las modificaciones 
reflejado en la superficie 3D 
que definen. Además la mayor 
parte de estos programas per- 
mite escoger el nivel de detalle 
con el que las curvas emplea- 
das definirán la superficie poli- 


gonal, de tal modo que un mis- 
mo modelo puede ser origen de 
diferentes objetos con un ma- 
yor o menor número de poligo- 
nos, lo cual podremos definir 
en función del uso que pense- 
mos hacer de dicho objeto en la 
escena. 

En PC este tipo de opciones 
aún no están excesivamente ex- 
tendidas, aunque curiosamente 


En 3D Studio hay 
opciones de 
construcción de 
objetos basados en 
ter poligonos base: 


algunos de los programas que 
más opciones de este tipo con- 
tienen son considerados meno- 
res en cuanto a calidad y difu- 


sión. Que ahora recuerde, en la 
actualidad disponen de este tipo 
de comandos MacroModel, de 
MacroMedia, Lightwave de 


NewTek, Sculptura de McNeel 
8: Associates y en cierto modo 
Caligary Truespace. Algunos 
programas como «Topas» dis- 


AM 


ponen de un modelador de Patches 
que no son sino mallas poligonales 
definidas y controladas mediante 
una serie de puntos de control cuya 
modificación afecta directamente a 
la forma de la propia malla. Esta 
técnica, a caballo entre un modela- 
dor spline y otro poligonal, puede 
resultar adecuada para definir obje- 
tos deformables y modelos comple- 
jos, aunque adolece de bastantes li- 
mitaciones. De hecho en la versión 
4 de «3D Studio» estaba prevista la 
inclusión de un módulo especial de 
modelado de Patches que final 
mente, y debido a la falta de opera- 
tividad de algunas de las opciones 
incluidas, se pospuso para ulterio- 
res versiones del programa. Pre- 
viendo para entonces la inclusión 
de nuevas opciones y comandos 
que aumenten su efectividad. 
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Los mapas de textura y relleve nos ayudan a 
conseguir el aspecto realista de un objeto. 


Modelado 

en 3D Studio 

En cualquier caso, si no dispo- 

nemos de otros métodos y de- 

seamos crear una forma huma: 
na que tenga el grado justo de 
realismo, sin excesivas conce- 

siones, podemos recurrir a 

ciertas herramientas poligona- 

les que pueden resultar apro- 
piadas para nuestros fines. Así 
por ejemplo en algunos progra- 
mas como 3D Studio, que 
cuenta con uno de los mejores 
modeladores poligonales sobre 

PC, existen opciones de cons- 

trucción de objetos basadas en 

tres polígonos base, de tal for- 

ma que el primero de ellos, o 

forma a elevar, se extrusiona a 

lo largo del perfil de los otros 

dos, los cuales hacen las veces 
| de alzados 2D del objeto resul- 
| tante. Con este método se lle- 
gan a obtener objetos de gran 
complejidad y difíciles de obte- 
ner por otros medios, basados 
tan sólo en un sencillo proceso 
de elevación. En 3D Studio es- 
ta operación la encontramos en 
el módulo de modelado 3D Lof- 
ter con el nombre Fit, y puede 
ser de utilidad para construir 
algunos de los miembros del 

| cuerpo como las piernas, bra- 

| zos o antebrazos, siempre y 

cuando, como ya hemos dicho 

antes, no exijamos un elevado 
grado de realismo en la malla 
resultante. 

] Un consejo muy recomenda- 
ble al utilizar esta opción con- 
siste en insertar polígonos de 
diversa forma representando 
las distintas secciones que po- 


Para lograr un mayor 
realismo no es necesario 
construir un modelo de gran 
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00000) 


Con $lice podemos crear formas humanas de un modo sencillo partiendo de objetos creados en 3D Lofter que 


CA 


representen las diversas partes del cuerpo. A su vez, estos objetos no tienes por qué tener gran detalle, 


see el objeto a lo largo de toda 
su longitud. Posteriormente es- 
tas secciones serán unidas unas 
con otras durante el proceso de 
elevación del objeto, resultando 
un modelo de gran complejidad 
y efectividad. Otra fórmula uti 
zable en la construcción de 


ciertos modelos, como por 
ejemplo una cara, consiste en 
definir un proceso de elevación 
mediante escalado o biselado, 
en el que podremos insertar di- 
versos polígonos 2D represen- 
tando a las distintas secciones 
transversales del objeto, por 


ejemplo la cara, para que al ser 
unidas unas con otras formen el 
modelo 3D. Debemos recordar 
que aunque los polígonos que 
forman las secciones sean dis- 
tintas, todas ellas deberán tener 
el mismo número de vértices. 
Dichos polígonos podremos de- 
finirlos en 2D Shaper sobre una 
imagen bitmap del perfil del 
rostro para que el resultado sea 
lo más fiel posible. 

Como consejo podemos decir 
que muchas veces no es preci- 
so construir un modelo de gran 
complejidad geométrica, basta 
con que tenga la forma y pro- 
porción correcta, ya que poste- 
riormente y según los mapas de 
textura y relieve podemos con- 
seguir darle el aspecto realista 
que estamos buscando. De este 
modo, el modelo de un torso, 
por ejemplo no requiere un de- 
talle excesivo de los pectorales 
o de los abdominales, ya que es 
fácil reproducirlos en el render 
con un simple bump mapping. 


En cualquier caso, como ya he- 
mos comentado, las técnicas de 
modelado poligonal como las 
descritas no son las más ade- 
cuadas para construir formas 
orgánicas, y aunque podemos 
conseguir buenos resultados 
con ellas deberemos realizar 
múltiples pruebas y ensayos, 
asi como tener abundantes do- 
de paciencia. 


Algunas 
aproximaciones 

al modelado Spline 
Existen ciertos métodos que 
aunque sin ser auténticos mo- 
deladores basados en curvas 
Splines, permiten obtener re- 
sultados mucho más efectivos 
que los conseguidos mediante 
las herramientas poligonales 
habituales. En el caso de 3D 
Studio, dado que one de 
una arquitectura abierta a nue- 
vas opciones y posibilidades, 
han ido surgiendo últimamente 
diversos módulos IPAS que 
permiten realizar modelos hu- 
manos con una gran eficacia y 
calidad. Vamos a examinar fun- 
damentalmente dos de ellos, 
Slice/Skin del Yost Group y 
MetaReyes de Reyes de Espona 
Infografica. 

Con Slice, un proceso de tipo 
PXP, podemos crear formas hu- 
manas de un modo sencillo par- 
tiendo de objetos creados en 
3D Lofter que representen a las 
diversas partes del cuerpo. Es- 
tos objetos no tienen por qué 
tener una gran complejidad y 
detalle, y deben limitarse a ser 
figuras poco menos que volu- 
métricas que representen los 
miembros corporales en rasgos 
generales. Por ejemplo, un tor- 
so humano puede ser construi- 
do según un sencillo proceso 
de elevación de dos o tres sec- 
ciones de las distintas áreas del 
mismo, cintura, pectorales y 
Cuello... Posteriormente el obje- 
to obtenido será exportado al 
módulo Slice en el cual será di- 
vidido en una serie de seccio- 
nes transversales o rodajas cu- 
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yo número y posición debere- 
mos definir. Estas secciones se 
comportarán como una estruc- 
tura base sobre la cual se crea- 
rá posteriormente una superfi- 
cie bezier con gran calidad de 
detalle durante el render. Esto 
último lo realizaremos con 
Skin, un proceso AXP que defi- 
ne y construye la malla sobre 
dichas secciones. Incluso pode- 
mos asignar el proceso al obje- 
to padre de una jerarquía, de tal 
forma que el resto de compo- 
nentes vinculados a el resulten 
afectados. De esta forma es po- 
le crear un grupo de seccio- 
nes unidas jerárquicamente 
que puedan ser animadas como 
fueran los distintos miem- 
bros del cuerpo, para que des- 
pués, durante el render, aparez- 
ca la piel que los cubre a todos 
ellos y que da al modelo su as- 
pecto humano. 

Como defecto podríamos citar 
la inexistencia en 3D Editor de 
la superficie final o piel del mo- 
delo, por lo que no podemos 
utilizarla como un objeto más 
de la escena para realizar sobre 
ella cualquier tratamiento y mo- 
dificación, ya que resulta cons- 
truida únicamente durante el 
proceso de render. Además 
tampoco podremos aplicar al 
modelo resultante un mapa de 
textura de un torso auténtico 
digitalizado con su color y re- 
lieve, ya que las coordena- 
das de mapeado se apli- 
can automáticamente 


Otro método de modelado or- 
gánico que produce efectos de 
gran realismo es el que nos 
brinda el proceso MetaReyes. 
Este IPAS, del cual ya hemos 
hablado en anteriores ocasio- 
nes, pretende introducir en 3D 
Studio el concepto de Meta- 
balls, las cuales son unas primi- 
tivas esféricas con caracteristi- 
cas de repulsión y atracción 
entre ellas, lo que provoca la fu- 
sión de unas con otras, produ- 
ciendo asi formas de gran com- 
plejidad. Aunque suelen usarse 
para realizar simulaciones de 
efectos líquidos, también resul- 
tan muy apropiadas para crear 
personajes y formas humanas 
en animación, ya que las esfe- 
ras que definen los Metaballs 
pueden ser agrupadas y jerar- 
quizadas como cualquier otro 
elemento de 3D Studio. Usando 
este módulo junto con el Inver- 
se Kinematics de la versión 4 
podemos crear animaciones hu- 
manas, tanto reales como cari- 
caturizadas, que son de una 
gran calidad. 

Para usar este 
proceso como 
herramienta 
de modelado 


orgánico, basta con construir y 
colocar una serie de esferas 
normales de 3D Studio que de- 
finan la forma global del mode- 
lo que deseamos construir. Po- 
demos usar diferentes tamaños 
de las mismas y escoger dife- 
rentes grados de fusión entre 
ellas para resaltar o suavizar las 
discontinuidades del modelo. 
Conviene disponer de un serie 
de imágenes digitalizadas de un 
modelo real que podamos usar 
en 3D Studio como background 
para facilitar la tarea de coloca- 
ción de las esferas. Posterior- 
mente, al ejecutar el proceso se 
creará sobre dichas esferas una 
malla poligonal, cuya resolu- 
ción podemos escoger, que cu- 
brirá completamente a las esfe- 
ras, realizando la fusión de unas 
con otras. Al objeto resultante 
se le puede aplicar cualquier co- 
ordenada de mapeado y mate- 
rial tal y como haríamos con 
cualquier otro 
elemento de la 
escena, lo cual 
permite obte- 
ner un notable 
grado de rea- 
lismo. 


Otros métodos 
de pago 
En cualquier caso si no conta- 
mos con ninguno de estos mó- 
dulos IPAS y nuestras habilida- 
des como modeladores no nos 
satisfacen, podemos recurrir a 
otras soluciones para obtener 
un modelo humano acorde con 
nuestras necesidades y expec- 
tativas, Una de ellas consiste en 
recurrir a un servicio de digita- 
lización 3D de objetos reales en 
plástico o escayola para obtener 
el modelo que necesitamos sin 
mayores complicaciones. 
nuestras necesidades no re- 
quieren un modelo u objeto es- 
pecífico del que dispongamos, y 
nos conformamos con un mode- 
lo de calidad, pero genérico, po- 
demos recurrir a alguna de las 
bibliotecas de objetos que co- 
mercializan diversas empresas. 
El precio del modelo irá, lógica- 
mente, en función de la calidad 
y complejidad del mismo y de la 
empresa que lo comercialice, 
Destacan sin duda la calidad, y 
el precio, de los modelos huma- 
nos de la firma Viewpoint, l 
más utilizados en trabajos de al- 
to nivel. Como orientación di- 
remos que un modelo hu- 
mano completo de alta 
calidad de unos 15.000 
polígonos puede llegar 
a costar alrededor de 
los 600 dólares 
En cualquier caso, el 
propio CD-ROM que 
se suministra con 3D 


en el objeto final de 
acuerdo aun 


Studio incluye varios 
modelos humanos de dife- 


factor Tile de 1 
y con la textura 
en la misma pro- 
porción y tamaño que la ma- 
Ma final. En cambio, si es po- 
sible aplicar una textura de 
piel repetitiva a lo largo de la 
malla para dotar de algo más 
de calidad al modelo final. 
Estos dos procesos IPAS, 
Skin y Slice, los encontrare- 
mos en el disco 6 de la serie 
Tpas Boutique del Yost 
Group. junto con otros pro- 
cesos que son de gran utili- 
dad como Vapor, Flame, De- 
form o Scatter. 
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rente complejidad cedidos 
por diversas compañías re- 
lacionadas con 3D Studio, 
como Accuris, Image- 
Works, o la mencionada 
Viewpoint, para promo- 
cionar sus productos. Es 
probable que algunos 
nos satisfaga y sirva 
para nuestros propó- 
sitos, con el consi- 
guiente ahorro de 
trabajo y tiempo 
que implicaría su 
modelado. Y) 


Roberto Potenciano 
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-Cargafuesteste Ty peylascomiencen2D 
-Cungafuentes True Typey lssexportsaDXF 
Parecido al Tetris pero con frutas 
El mejorprogramade bridge (Shareware) 
Desprotege más de 400 juegos 
“Transforma imagenes PCX en puzles 
2.1-Convierte ficheros PCX/GIF en puzles 
Primer juego educativo de APOGEE 
Juego Arcade psicodélico 
"Nuevo programadescompresión Muyfácil AceptaZIP.ARI. 
Libro paracolorcar más de JVOcolores. Niños 
Boraficherosen Windows igualquelohaceel MAC 
“Tome 4 cupones de Bingo y... suerte 
¿Cuadro de Dali para el tapiz de Windows 
¿Cuadro de Dali para el tapiz de Windows 
Ultima versión de este programa multimedia 
2-Generador de fractales para 2 
Juego para ejercitar la memoria. VGA-SB 
LLa aventura continua. Adictivo 
Prepare el MIR y apruebe. Más de mil preguntas 
Prepare el FIR y apruebe. Más de 1000 preguntas 
Prepare el BIR y apruebe. Más de 1000 preguntas 
Prepare las oposiciones pera INSALUD 
Oposiciones para personal no clínico 
Oposiciones para clasificación y reparto 
Agentes judiciales, uxiliares y oficialesde justicia 
«Guía necesa para iniciarse en INTERNET 
Juego de estrategia africano. Más de 4000 años 
El mejor programa de edición. Muy sencillo 
INCREIBLE. Vale la pena 
Juego 3D tipo shoot-em-up 
Profesorde francés, inglés, alemán y español 
Controle suembarazo desde windows 
Antivirus muy potente y actual 


BEST-SELLERS 


SECRETOS SEXUALES DE 


ORIENTE 
Este programa 
interactivo para PC es 
el más fascinante y 
revelador que jamás se 
haya publicado 
anteriormente sobre el 
arte del amor. 


P.v.P. 1.850,- 
LA LEY DE 


ARRENDAMIENTOS URBANOS 


EDITIONS (Diskettes 3,5 HD ) 


DOOM 
P.V.P. 1.9957 


PROFESIONAL 
GRAPHICS KIT 
P.V.P. 1.995, 


MIS PRIMEROS 
JUEGO: 


MORTAL 
ACTION 


P.V.P. 1.995 


"ETRIS LAND 
P.V.P. 1.995,- 


TOO MUCH 
SOUNDS 
P.V.P. 1.995, 


BEST NUDES TOP SEX 
P.V.P. 1.995,- a 995, 


Cupón de pedido 
Enviar a: EDIMESTRE MULTIMEDIA C/ Pep Ventura, 55 - 08810 -SANT PERE DE 
RIBES (Barcelona). Tel: (93) 896 37 94 Fax: (93) 896 39 84 
SI, deseo aprovechar su oferta especial. Quedando claro que me beneficiaré de 


todas sus garantías, envíenme mi pedido para probarlo durante 15 días: 
310 por 2750.Pts 320 por 4000.Pts. — Fantasma 
La L.A.U. Secret. Sex. Oriente Edition" [ ] 


La herramienta ideal para 
conocer la ley y su alcance. 
Este programa será su 
abogado personal y le 
ayudará a conocer sus 
derechos y proteger sus 
intereses. 


LY Cheque 
E Visa/MastercaráJ | 


¡Contra Reembolso 1. 


Fecha de caducidad: 1 1 me] 


IMPORTANTE: envíenme en disquetes: 
J 


PC MN-0795 


P.V.P. 2.850,- 


Si su pedido supera las 
4.000,- Ptas. recibirá 
gratuitamente el fabuloso 
programa 


FANTASMA 


CPostal — pa ul 


En caso de reembolso los gastos de devolución no serán reembolsados. EDIMESTRE 
se reserva el derecho de interrumpir, modificar o actualizar esta oferta sin previo aviso, 


PA 


a que uested pueda rante este verano 


mercado y ahorrarse desde el 25 al 70% en todas sus compras de programas y CD-ROM 
para PC y compatibles Edimestre Multimedia le hace la siguiente oferta: 

Ahora usted puede recibir cualquiera de los programas que se detallan a continuación por sólo. Para aprovechar esta maravillosa oferta sólo tiene que enviar el cupón adjunto a Edimeste 

200-Pis cada uno (ver cuadro explicativo), y sin iportar ni la medida ni la cantidad de Multimedia o si lo prefiere más rápido llame «l 93 896 3794 - FAX 93 896 3984 


disquelles que ocupen. 


BRISA ROS E 


mejores precios 


completamente gratis, 


Además si usted tiene un lector de CD-ROM 


2 CD-ROM y 


elij rá el tercero 


Highway Hunter 


JJ F0% CONTO 1 - Programa de Cornabilicaci General Oficial 

[D FX» GESD - Excelente programa corabilidad personal 

FM FACT 401 Gestión de facturaciónalmacén 

[ Fol3 GE - Gesión de caera agente de seguros 

() FS CINE EUROPEO- Base de datos del cine eurpeo 
FSD6 ORGANIZADOR DE PROGRAMAS- Muy úl 

1) FX27 TPRED 26- Predimensionado de estucuras EH! 

[O FX0S TPERFI, 20- Base de datos para gestionar perfiles 
FXIO DrARUSE 1£- Inteligencia atfcial. PC Psiquiatra 
FX92 CONPIR 14- Base para diseñar grupos de catequesis 

O Fl044 SUPERBKP- Backup super rápido 
FX056 DLRCAD- Captura pantallas compresor visualizador 

F20S8 DLRCOPV- Duplicador gráfico de discos 

FX061 DLREDIT- Editor gráfico de Sprites 

F2065 CONTABLE: Buen programa de contabilidad 

F2076 ABOGADOS- Gestión de bufete de abogado 

EXI8 LIBRO - Libreria pura Clipper Sommer 87, definir pan. 

F2079 ADFINCA 1.10- Gestión inmobiliaria. 

FX80 MULTIDIC - “Traductor de Inglés, Francés Jaliano. 

FXSI CMOUSE V.10- Cambia el puntero de su mouse 

FX82 DRGEDI- Edite sus pantallas y conviertalas a baste. 

F2083 CAJA- Programa de gestión de cuentas 

F20%4 MATRIX- Programa de cálculo de matrices. 

2085 TRIGONOMETRIA - Curso básico de economía 

F2086 QUÍMICA - Curso básico de química 

F2087 UFA - Juego de matemáticas de nivel básico 

F2088 POEMAS- Colección de poemas 

F2089 INTUS- Vocabulario técnico-mercantil 

12000 ANALIZA- Analiza sujetos y predicados 

F291 ART Suma, resta. multiplica y divide (para niños) 

F2092 GET 1T- Programa de lectura Ingles/Español 

F2093 GRAPH- Realiza gráficas matemáticas 

F2094 DINAMICA- Curso de fisica dinámica. 

FXPS PC FINANZAS- Corabilidad para hogar y negocio 

EDS AGENDA Y CONTABILIDAD - 

FAPS. BANCUEN- de control de cuentas bancarias 

EX) CONTAFACIL-Fácil y completo programa contable 

Eli) SCRVENC- Agenda de vencimiento de pagos 

EZOL ELECTRON- Completo curso de elecuónica digtal 

F202 GRAPHIC: Programa similar al PAINTBRUSH 

F203 MEDICA- Enciclopedia visual del cuerpo humano 

F20+ ISTALACIONES ELECTRICAS- Lampistasingenier 

F205 DIETAS: Controle y fabrique sus propias dietas 

F2106 CONTROL DE OBRAS- Para albañiles y contratistas 

F2107 ENGLISH FOR SPANISH-inglés para niños 

F2108 SCREAM TRACKER- Buen eduor de MOD 

El) QUINIELAS: Optmizador de inversión para quinielas 

F20 QUE HOTEL-Planee sus vias desde cas muy bueno. 

O Fl OMEGA 4.15- Ultima versión 

F2112 CONTACLIP 4.21- versión actualizada 

Fl113 VERBUM DET- Excelente trabajo sobre la BIBLIA 


95-Prepare 
AS223 AUXILIAR INSALUD-Oposc. para personal no clínico 
AS224 CORREOS 95-Oposiciones para clasificación y reparto 

AS2S JUSTICIA 95-Agentes judiciales Auxil y ofcalde justicia 
AS26 CELADORES-Oposiciones para celadores 
A5227 AUXILIAR CLINICA- Oposiciones para auxiliar clínica 


AS228 , (ENE 


CD AJOOIAQUANOID_ VII - Rompecabezas VGA. 

3] A3O03BOLO PART HI vI,2 - Puzzle con 40 niveles VGA. 

O ASOOMBRIX 1 - Juego de acción y de lógica 112 niveles. VGA. 

O AJOOSCAPTAIN CÓMIC 5.0 - Encuentre el tesoro del planeta 
O A3O06CATCH IF YOU CAN - Baseball en VGA/ 256 

1) A3007CD-MAN - El mejor juego del tipo Pacman 

7 AJOOBAQUAMAN vi: - Juego lógica y estrategia de 20 niveles 
(O AJOO9JETRACK - Nuevo juego VGA 256 colores 100 niveles. 
(O AJONOSOLAR WINDS - juego de aventura de EPIC Sofiware 
O AJOLICOMMANDER KEEN 4 - 4* versión de este juego DD 
O AJOL2ORYSTAL. CAVES 1 - Juego Arcade, tesoros y trampas 
O AJOI3DUKE NUKUM 20 - Juego acción De Apogee 

O AJO0141993TRIS v7.0 - Juego VGA 18 niveles de tipo TETRIS 
[LAJ01OCATMAR v201 — Juego de poker en VGA 
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OFERTA 
20 programas por sólo — 4.000.-Pts. ( 200.Pts c/u ) 
10 programas por sólo — 2.750.-Pts. ( 275.-Pts c/u )| 

$ programas por sólo — 2.000.-Pts. (400.-Pts c/u) 


ass CARD. 5 


AJOZSJILA. OF THE JUNGLE juego arcade y aventuras. VGA 
AJOZIKEN'S LABYRINTH - juego 3D tipo Wolfenstein. VGA 
O A3026DCI0 FLIGHT SIMULATION vl-Simulador de vuelo 
O AJOD9XERIX vil - Juego de aventura futurista 256 colores 
O ASO3ISTAR MINES Il - Pilote una meve en un laberinto VGA. 
AJOSZTHE TOMB vL0 - Juego de aventura en VGA 
AJU3SLAZERCHESS vIS - Juego de ajedrez con rayo laser 
O AXIGEPIC PINBALL. Fipper de gran calidad VGA -EPIC 
Qca Juego de acción de tipo Isbar VGA 
4) AJOJBALGAME UI vL.Ú - Excelente juego de bolas ID-VGA 
AJOSROBOMAZE ll THE DOME - Contiene 56 niveles 
AJOSBIOMENACE - Escelente juego de arcade de Apogée 
DJ AJ0MSAND STORM Ztempestad del desierto 20. misiones 
Das GALLERY vI.L-Tire a blancos móviles 


AJOSAWOLFENSTEIN 3D 1.4 Excelente y muy violento VGA 
AJOSGFUNNY FACE MI - Componga retralos robar 
AJOSTBATILESHIP v20 - Juego de batalla neval en VGA 
AJOS9MAGIC CRAYON vZ0Para riños Libro de colorear VG 

[DD AJOSITHE PATCMER v6ZAmila el seguro a cienos juegos 

O AJOSICORNCOB 3D V34 - Simulador de vuelo y de combate 

O AJO6:0NE MUST FALI. - juego de arcade tipo Street Fighter 

[DD AJOSSQUATRIS Hl +-La variante más dificil del juego del Tewris 

[ A3O6SSLICKS SILIDESI.ZTJuego de Carreras de coches 

O AJSINEVERLOCK 100 juegos comerciales 

[DD A30%43 POINT BASKET BALI. Simulador de tiro a canasta 

co CHECKERS - Increíble juego de damas VGA 
AJIG2LOADER LARRY - Juego de lógica de W. Solesu 
AJISOGOD THE THUNDER - Juego de acción y aventura 
AJITSMOCUS POCUS_ - Juego estilo MARIO. De Apogee 
AJISIMUTANT SPACE BATS - Juego de naves espaciales 
AJIEGASTROFIRE-Juego de asteroides VGA 
ASISSTUBULAR WORLD-Juego tipo Shoofhem up 
ASI9IBOMBER 21 


Juegos de cars 
AJI9LADDER MAN - Parecido al LEMMINOS (12 pantallas) 
AJI9TBRUDAL BADDLE- Juego estilo “Moral Komba” 
AJUVIDEO JOKERPOKER LO -Juego de Video Poker 
AJOWDR. RIPTIDE - Juego de Arcade con subrmerino 
O AJABSIDETRIS - Tipo TETRIS con visión horizontal 
Ens Shootem up tipo DEFENDER. Muy bueno 
AJ2OTBOOPIN LI- Nuevo juego de reflexióníApogte VGA 
O A320SCYBERCHESS- Ajedrez para 1 o 2 jugadores 
AJ2091995 POOL - Excelente juego de billar, VGA/SB 
ASZIOEVASIVE MANEUVERS 1.2- Combate aéreo. Bueno 
AJZUIXERIX 2 - Nueva version del popular juego 
AZ2I2MIGHWAY HUNTER - Juego de tro en la autopista. 
O ABI3PARO - Cénico del PCMAN. Mucha calidad 
AJZAPETER BOX - Juego de lógica requiere VGA y SB 
AS2ISMASTERMIND Juego de reflexión 
AJZIESKYROAD - Condurca en una ruta 3D 
ASZI9TUNNEI. MAN- Juego Arcade/Reflexión VGA 
OD AJ20ROCK MAN- Juego de lógica muy interesarte 
AS2I7BARS 101- Juego de Habilidad y reflejos. Muy bueno 
AMIN2CHILDRENS GRAPHIC 4i-Progama de diseño iman 
E) ASOOWUNDER BOOK vLÚ - Cinco juegos para niños 
O AJOMERTS DINOSAURS 22 -Cokres magicos. dinosaurios 
DD AS0SMICROCAD 20 - Este programa CAD le permite crear planos 
ASCOSJPEG 3861486 4.0 - Comviena sus imagenes GIF en JPG 
'A4007256 PAINT 20 - Programa de diseños VGA 256 colores. raión 
O MOMENVISION PUBLISHER 20-El mejor progr. para PAO 
O A4011DESKTOP PAINT 256 y20 - Completo programa de dseño 
O ASOL3EZFORMS PLUS - Permite crear. formulas y diagramas 
O AsO1SGRABBER vA97 - Captura las imagenes de su pantalla 
[ AS0ISGRAPHIC WORKSHOP ve - Excelente uniidad gráfica 
O ASO16NEOPAINT y24 - Permóe crear y retocar les imágenes 
[O ASONTVPIC v6.1 - El mejor delos viewer de imagenes EGA/VGA/ 
O ASOISCRAYON BOX v40 - Programa de diseño y cálculo niños 
OD As2ADMORPH v1.12 - Buen programa de morphing 
O AS0%PROTOCAD 3D v24 - Increíble programa de diseño CAD 
O M4OLSCREEN THIEF v1.6 - Programa para ceprurar pantallas 
O ASO01BLASTER MASTER v6.2 - leal para su Sound Blaster 
O ASO02COPYMASTER - Realiza backup de programas protegidos 
(O ASO0DISK COMMANDO 210 - Norton Utilities en Shareware 
O ASOOSVIRUSCAN —- El célebre anti-virus de McAfee 
O ASOOSCLEAN-UP - Desinfectador de virus muy potente - 
O ASOO7VSHIELD - Una protección permanente contra los virus 
O ASOOSPRZIP- La última versión del compresor PRZIP 
O ASOIOELFTREE - Shel para disco duro y CD-ROM 
O ASONEXPLOSIVE v21 - Protector de pantalla. ¡para DOS! 
O ASOMDISK COPY FAST +47. Duplicador de dice muy rápido 
O ASOISMORTS +25 - Un buen clon del Norton Commander. 
O ASONARJ  - ¡Comprime hasta cinco veces! 
O ASOISGETBACK V21 - Programa para copias de seguridad compr 


1) ASO2SKYGLOBE yX6Un plancurium animado. EGA/VGASVGA 


FJ ASO2SMORTGAGE ANALYSER vILY Adiós,  amorizaciones,. 
O ASOOMORTON UTILITIES 1.0 - Un TSR que oltece 44 funciones 
[ AS032Q387 471 - Emulador de coprocesador matemático 307 
(D ASo33VIZ 4.24 - Patente acelerador gráfico para 286, 366, 486 
O ASO3SUPER COPY UTILITY 1.03 - Copia disketies protegidos 
2) ASOMPRZMENU vI44 - Menú para el compresor PKZIP 
[DD ASOSAQUICK vI07 - Excelente generador de menús 
O ASOMULTRA TOOLBOX v6.0 - Crear fácilmente ficheros batch 
() ASOMADRESS 4 PHONES - Agenda de teléfonos y direcciones 
O ASOSIKARAOKE v20 Creación de Karaoke con ficheros MOD 
ASOSIPERFECT EDITOR 4,03 - Editor de texto muy completo 
AJITEMEARTLIGHT - Juego de arcade y de lógica de Epic 
DJASOTIBOXER 6.a - Nueva versión del famoso editor de texto 
 ASOT20RUM BLASTER -Haga música con las techas de su teclado 
O ASI3IWRITE CHINESE 1.4 - Iniciación u la escrítura china 
O ASI3ENEOBOOR Cree sus propias presentaciones. multimedia 
OD Aslás INTELICAT DISK CATALOGER - Gestiona disquetes 
1D ASISO BLITZ COPY Copia disquettes - multilingue 
O ASI52 MACSHELIL Crendor de menu/ficheros tipo 
DJ ASIáSvOC 2 EXE - Transforma ficheros VOC en Executables 
DO ASITEUROVE GEOGRAPNY GAME Jugo de gogntla eucpes 
[DD ASIBSADOSSS - Mejor que el COMMAND.CÓM 
O ASIR6QCOPO - Sustituye al DEL de MS/DOS 
O ASISIREZIPPR - Antivirus para ficheros ZIP 
2 ASISSORBIT - Visualiza cualquier 
1 AJIS9TENE - Convierte de TXT a EXE 
O ASISOPWPLUSIZ - Protege su disco duro con Una clave 
OD ASI9IVIEW220 - Visualice dos ficheros de texto a la vez 
OD As192 1008 -Una calculadora en la línea de comando 
O ASIYISLOWDOWN - Ralentice su ordenador. Para juegos art 
D ASI9ARUTILSIO - Utilidades varias (Freeware) 
ASI9SSRM - Aumente la velocidad de su ordenador 
ASIYESLICE - Permite cortar un fichero en Varios trozos 
O ASI9ISECUREVI- Sistema de seguridad para PC 
O ASI9BQCOPY - Duplique discos de 5:25 a 35 sin problemas 
O As1994masss - Mejor que el COMAND.COM. Com opciones 
2) AS2008EA BATTLE: Actualización del juego hundir la flota 
LD AS201010 MASTER - Escuche sus CD desde Dos. Todas las funciones 
ASZU2COMPTEST - Test profesional para su ordenador 
A6207 TOP DRAW 21 - Programa de diseños vectoriales 
O A6208 WIN ORGAN Permite tocar musica 
6209 DATE CALCULATOR Calcula meses, días, etc 
AG210 BOMB SQUAD Jeugo de reflexió tipo mastermind 
OD A623 ALLAN Buena utilidad para editar ficheros IN 
A621S ACZAR 220 Administrador de ficheros Zip. 
AIR STRIKE Shoorhem up para windows 
LVIEW PRO 18 - Visualizador de Ficheros, imágenes 
INFOBAR Info permanente de disco, de la memóra 
AUDIO LAB La Eduor de ficheros Wav con opciones 
BOOMBOX Atribuye un sonido a manipulaciones 
MISSION ALPHATRON Shoothem up pura Windows 
PRINT SCREEN Imprime pantallas bajo Windows 
LABEL WIZARD - Increíble programa de etiquetas 
WIN MANAGER 4.1 Administrador de ficheros 
VIDVUE 32 Editor universal de wav ( bmp gl. 
BUTTON STAR DELUXE increíbles iconos 
WIN COMMANDER Gestiona ficheros tipo Norton 
BRICKLAYER Excelente variante de tetris 
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A622 TRACK IT BOOK Base de datos para sus libros 
AS233 SHID DAO Buen juego de reflexión chino - Vga - Sb 


JASC MEDIA CENTER Gesiora ficheros sonidos, invgenes 
1235 WORD EXPRESS 10 Tratamiento de texte tipo word 
ACDSEE Permite visualizar rapido Gif y Jpg 
1237 ILLUMINATUS Creación de aplicaciones multimedia 
COMET BUSTER Juego astervidea de 1 2 4 jugadores 
VUE PRINT Visualizador multiformat 
WINCHESS Increíble juego de ajedrez freeware 
CHILDPLAY Excelente prog. de dibujo para niños 
MVP BRIDGE Buen programa de Bridge 
BOXES _ Juego tipo Dr Mario 
STRIP POKER 2 Juegue a Ipoker con rivales sexy 
TROWSER Para visualizar fuentes no instaladas 
CHECKER 10 Juego de damas clásico para Windows 
ROULETTE Juego de la rouletie casino 
DOMINATE Excelente juego de logica y reflexión 
AMNESIA Juego brasileño para ejercitar la memoria 
WIN SLOT Simulación de máquina tragaperras 
MIDI MADE MUSIC Buena Juke Box - Tarjeta sonido 
ULTRA BLAST Rompecabezas en Vga para Windows 
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'STED DECIDE RECIBIR 2 CD-ROM DE LA LISTA ADJUNTA, 


ESCOJA UN TERCERO Y SE LO ENVIAREMOS COMPLETAMENTE GRATIS. 


NUEVO! N'20 SHAREWARE FO- 
RUM Vol 2 Este es nuestroCD-ROM 
périodico de07/95 Contiene cientos de 
megas con los últimos programas 
Shareware et Freeware para Windows y 
DOS — provinientes de — Internet 
Compuserve et BBS de USA. Usted 
encontrará las últimas novedades y una selección de los 
mejores programas en Francés. — 5.995.-Pts. 

NUEVO! N'19 ADULTE ONLY 3 Un 
CD-ROM para adultos de verdad. Contiene 
numerosas imágenes XXX y video DURO 
como para cortarle la respiración. También 
contiene numerosas Magna X de Japón 
Menu interactivo multimédia. — 5.995.- 
Pts. 


NUEVO! N'18 HOT FANTASIES 2 
En respuesta al gran exito obtenido por el 
Vol. 1 esta es la continuación. Un CD 
estrictamente reservado para adultos, 
conteniendo los mejores imágenes Gi 
X. Menu interactivo en español, inglés y 
5998-Pts. 


NUEVO! N"17 MAGIC VISION 3D 
Introdúzcase en el mundo de la 
estereoscopía — tridimensional. — Sin 
necesidad de gafas ni aparatos especiales. 
A través de un menú de fácil utilización 
podrá visualizar las imágenes en la pantalla 
O imprimirles. Contiene las: mejores 

imágenes esterescópicas así cmo programas para crear sus 

propias imágenes 3 D. 5.995.-Pts, 


NUEVO! N'I6 GAMES LIBRARY 
M_ Una pieza indispensable para los 
amantes del joystic. Más de 1 giga una vez 
descomprimido, con más de 5.000 ficheros. 
Cientos de juegos para DOS y Windows. De 
aventuras, — Arcade, — simuladores, 
estrarégia, acción,  puzzles.ajedrez 

exc..Además contiene gran número de trucos y utilidades 

para hacer trampas, construir nuevos niveles, editar distintos 
escenarios, ficheros WAD para DOOM y ficheros FS 4/5. Un 

CD para toda la fumilia, -5.995.-Pts. 


NUEVO! NS RAY LAND Las 
imágenes tridimensionales al alcance de 
cualquiera, Más de 600 Megas pal 
encontrar animaciones fantásticas 3D, 
imágenes de sintesis, scripts, RDS. y 
herramientas para Ray Tracing. Este CD 
contiene todos los programas útiles para 
aquellos que quieran crear sus propias imágenes y animaciones 
3D, Menú de muy fácil manejo.5.995Pts 
N'14 WINDOWS MANÍA 11 Nueva 
edición del Best Seller Windows Mani 
Enteramente revisado y actualizado. El 
100% de estos ficheros son del fin del 94 al 
Agosto 94. Miles de programas para 
Windows, todos clasificados en categorias 
como: CAD, comunicaciones, BBS, 
MEIviroS, diseño PAO, Video clip, imágenes, gráficos, 
programación, burótica, juegos, fuentes, utilidades, educativos 
etc..5.995.-PtS. 


N'12 TOP SELECTION VOL. 2 
¡Realmente excitante! Compruebe hasta 
Que límites puede llegar la imaginación y 
la capacidad artística de este genio del 
erotismo Jean Rougeron. Las mas bellas 


N'13 NATURAL SOURCE — Este 
increíble CD-ROM contiene más de 150 
sexturas fotográficas de alta calidad 
Disponibles en 2 tipos de resolución 3072 
x 2048 (24 bit) y 640 x 480 (24 bit). Se 
pueden utilizar como fondos o aplicar 
directamente a imágenes ya existentes. 
Indispensable herramienta de trabajos de PAÓ. Compatible 
con PC y MAC. 2995.Pis 
N'11 TOP SELECTION VOL. 1 Una 
auténtica obra maestra del erotismo 
mundial. Sólo para expertos. Este CD 
contiene una colección de fotografías 
eróticas firmadas por el mejor fotógrafo 
mundial en este campo, Jean Rougeron. 
Usted, que seguramente ha visto su obra 
en PlayBoy, Penthouse Mayfair.cic- ahora puede obuener su 
última creación en CD-ROM. Realizado en formato Kodak 
Compatible PC, MAC y CD-L 2995.-Pis. 


N'10 ULTIMATE EVOLUTION 
Considerado por los expertos como el 
mejorCD-ROM de Shareware pa Dos y 
Windows del mercado.Más de 4.300 
novedades de todo el mundo. Contiene 
juegos, utilidades multimedia, burótica, 
educativos, fuentes ATM y TT. utilidades 
para OS/2, desprotectores y mucho más... 2.995.Pls. 
MHOTTEST  FANTASIES 
Estrictamente reservado a. mayores de 18 
años. Un CD-ROM muy caliente. Pieza 
indispensable para los amantes de las 
sensaciones fuertes XXX.Con 
animaciones, imágenes GIF, juegos para 
adulto y hasta un simulador de sexo. Menú 
de facil manejo. 2.995.-Pts. 

N'8 SELECT IMAGES Contiene 150 magnificas fotos 'TIF 
(24 bit) de calidad profesional y cxentas de derechos de autor. 
Ideal para PAO, multimédia, publicidad... Ustedpodrá utlizar 
libremente estas imágenes sin tener que pagar ningún derecho 
2.995.pts. 


N'7_ PROTYPE Complemento ideal para el profesional de 
PAO. Contiene cientos de fuentes True Type y ATM para 
windows. Usted encontrará los más raros: Thai, Cyrillic 
Electronic, Fraction, Greek. Hebrew. etc... Utilizable 
directamente a partir de CD-ROM. 100% complatible con 
windows. 2.995.-Pts. 


N'6  PROSOUND Contiene una Colección de más de un 
centenar de nuevos efectos sonoros profesionales en formato 
WAV para windows. Libres de derechos. Son compatibles con 
la mayoría de tarjeta de sonido.  2.995.-Pts. 


N'4 PROCLIP dpiscindible herramienta para los 
profesionales de las aries gráficas. Más de 6000 clip an en 


formatos PCX i TIFF. Clasificados por maneras 2.998-P 
$ buen todos 


>, 


- 


REGALO 

'odos los pedidos que superen Tas 
4.000.-Pts. 

podrán escojer gratultamente uno de lo: 


3 programas en version completa que a 
continuación se detallan: 


NL Ensiclopédia de los chistes 
NA El Pin-Up Si 


Estos programas para adultos están reservados únicamente 
para mayores de eda ( 18 años ). Cada Programa contiene un 
mersi en castellano para mejor instalación y utilización.a 
dimensión de los programas varía entre 1 a 7 diskenes 
IN'S201 SEXYSAVER — Por primera vez en españa un salva pantallas 
src 100% compatible con Windows. 60 putalls fren, imágenes 
perfectas. fimción password. permite inchur sus fos. Progruna completo 
1.850.-Pts 


IN S205 ASTARSAVER Las estrellas del pomo cuidarán de su 
pertalla No se pierda esta divenida vidad. 100% compatible con Windows. 
0 portals ciferrse, 15 efcos especiales. Programa completo, 2150. 
Pas. 


N' SO SECRETOS ORIENTALES, Un libro elecrócico multimedia 
¿que le permitirá descubrir numerosas técnicas que lo converirán en un 
experto en la materia LASO-Pis. 

NA SUPER PECHOS. Una obra maestra para los amantes de 
grandes... Muchas de las imágenes le sorprenderán. 650-Pts. 
IVAXIS ASIA Y Imágenes inéditas de bellezas oriesales en plena 
ación Un regalo para ses ojos! 950 Pts, 

IV AXO GADGETS Imágenes de bellas gatas jugando con juguetes 
de todos los tamaños. 950-Pis. 

NANI LESBOS Imágenes Hand de mujeres viciosas. 950-Pts. 
INAXS TRANS Imágenesde travestis muy atrevidas. 680.-Pts. 


IVAJI9 HOMMES Imágenes de hombres sin pudor para mostrarte 
todo... 650.-Pis. 


INVAMO TRIO. Imágenes Hard - 2FIH o 2H1F. 650-Pis 
AVAMI GROUPE - Imágenes de porejas muy osadas. 980-Pts. 
INAMZ BIZARRE - Imágenes hard muy raras... 650Pw 
IVA3AS MAST - Imágenes hard de placeres solitaños. 650-Pts 
IVA MANGA X HL Pomo X de Japon. 650.-Pis. 


NAMS HARD VI - Imágenes muy duras, 950-Pts, 
AMÓ MEGA HARD - Más de 150 imágenes muy hard que le 
asombrarán Muy fuertes. LASO-Pts, 


NN A3I7 ANIM X - Seleción de animacionesX. 950.-Pts 
NAJIS ORAL. SEX - Antología de sexo oral. 950.Pts. 
N'A3I9 PRIMEROS PLANOS - 150 imágenes - hard. 1850-Pts, 


—— 
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mujeres,los lugares mas exóticos y unos 
efectos especiales de resultados 
asombrosos. Estamos seguros que usted apreciará la gran 


GARANTIA POR ESCRITO 

1) Si usted no está 100% satisfecho solo tiene que devolver sus CD-ROM 
incluído el gratuíto en su embalaje de origen y dentro de los 15 días 
siguiemes a su recepción le será reembolsado su dinero menos 900-Pis de 
aseos de tramitación. "Todas las devoluciones deberán hacerse por coreo certficado. 
2) Edimestre le garentiza que todos los programas contenidos en sus CD 
ROM se hallan libres de virus conocidos hasta la fecha de su edición 

Algunos 


3) Usted no tiene ninguna obligación de compra ulterior. 
programas de Freeware (gratuitos) o de Shareware (de libre-pruebe pueden. 
llevar aparejada la obligación moral frente al autor de los mismos del pago 
de pequeñas cantidades, pero en todo caso la decisión debe tomarla usted 
libremente). 


4) Edimestre le ofrece servicio técnico. 


5) Su pedido será enviado por correo certificado, oscilando el plazo de 
entrega entre 5 a 15 días (Servicio limitado al stock disponible) 


- RÁ 
Barna A a 

A Cupón de Pedido RENA 

mecesérios ¡ EDIMESTRE MULTIMEDIA, C/Pep ventura 55 - 08810 Sant Pere de Ribes (BCN) 

Genesis "ss e suert con 1 ganaras dese que me envien 

Miden. WM VReferencias de CD-ROM N a , as 

Faz Bos 7 |, Para pedidos contrarrembolso atadir 300-Pis 

OLEA | Total pedido: Pos 

EIA | Gastos de envío 400 Pis 

par a [PF Deseo que mi pedido sea tratado con prioridad (Adjunto 200Prs.) ¿ 
kh El CD-Rom gratuito que deseo recibir es N' Total: Pis. $ 
| mi pedido super als 4.00pts. y deseo recibir gratis el programa: 2] NI 7] N2 C1N3 3 


ps mi pego: (7) Chéque bancário 
TJ IVisa/Mastercard Ny | 


; fecha caducidad. ' 


OBLIGATORIO para todos los pedidos que contengan títulos de adultos 
| cerúrico que tengo 18 años o más. Firma 


Inombre Apellidos 


Ioirección: ba Telf. 


eos Posat Ciudad: Prov 
de reembolso no se devclverá los gastos de envío no serán devueltos: EDIMESTRE se reserva el derecho 
ets cfenta sim previ 
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La percolación 


y la prevención de incendios 


in negar la validez del argumento, 
puede que el griego no anduviese 
tan descaminado después de todo, 
al menos en lo que se refiere al pa- 
seo arbolícola de la ardilla. El error de los 
historiadores actuales consiste en conside- 
rar que para que el pequeño roedor pudiese 
hacer tamaña proeza tendria que estar todo 
el país cubierto de frondosos bosques. Sin 
embargo, tal y como demuestra la moderna 
teoría de la percolación, bastaria con que es- 
tuviese cubierta de árboles algo más de la 
mitad de la superficie del terreno para que la 
ardilla cumpliera su peculiar cometido. 


48 Pemanía 


Teoría de la percolación. El nombre trae a la 
memoria la imagen de un colador o algo asi, y 
la verdad es que la metáfora resulta apropiada; 
se trata de una teoría que estudia el proceso de 
filtración a través de un medio heterogéneo, 
una más de las que han ido aflorando como 
hongos durante los últimos cuarenta años, al 
amparo del vertiginoso desarrollo de la infor- 
mática. Como en tantas ocasiones su origen es 
fruto de un hecho aparentemente intrascen- 
dente. Corría el año de 1956, cuando dos inves- 
tigadores ingleses, J. M. Hammersley y S. R. 


Broadbent, matemático el primero e ingeniero 
el último, comenzaron a estudiar bajo qué cir- 
cunstancias se obstruia el filtro para la entrada 
de aire de las máscaras de gas. Cualquiera que 
se haya enfundado uno de esos artilugios ha po- 
dido sentir un repentino acceso de asfixia, de- 
bido a que las impurezas del aire, como polvoo 
insectos voladores, se introducen por el filtro y 
van cerrando sus huecos. 

La pregunta clave era qué concentración de 
impurezas era necesaria para que se llegase a 
esta situación. A priori se podría pensar que 
tendria que haber una relación lineal entre la 
proporción de huecos obturados y la dificultad 


amas INFORMÁGICOS 


Cuenta Estrabón, geógrafo 
griego del siglo | antes de 
Cristo y uno de nuestros 
más precoces turistas, que 
la Península Ibérica de su 
época estaba tan poblada 
de árboles, que una ardilla 
podría pasar del cabo de 
Gata a Finisterre sin tocar 
el suelo, saltando de árbol 
en árbol. Durante siglos 
esta cita se ha tomado 
como punto de referencia 
de una época en la que 
nuestra tierra debía ser 
poco menos que un paraiso. 
Y sin embargo, para muchos 
historiadores modernos se 
trata de una más de las 
múltiples exageraciones del 
geógrafo griego. Al fin y al 
cabo, opinan los expertos, 
cuando Estrabón llegó a la 
Península la encontró 
poblada por una copiosa 
población de iberos, que a 
buen seguro habrían 
devastado buena parte de 
los bosques. 


q Ami uo a EXA 


respiratoria, es decir, 
cuanto mayor fuese esta 
proporción tanto mayor 
sería la falta de aire. Lo 
que ambos investigadores 
encontraron fue algo dis- 
tinto; por debajo de un 
cierto nivel de obturación 
se podía respirar más o 
menos bien, pero a partir 


UN PROGRAMA INCENDIARIO 


En el artículo de este mes vamos a hacer algo parecido sin tener que 
recurrir a engorrosos dispositivos experimentales. Mediante un 
programa intentaremos confirmar la validez de la frecuencia umbral 
predicha por la teoría. 

El programa es de una sencillez insultante. Primero nos pregunta por 
la frecuencia de árboles. A continuación se entra en un doble bucle 
cuya función es ir pintando puntos en la pantalla, que podrán ser de 
dos colores, verde o pardo. El primer color corresponde a los árboles, y 
el segundo al suelo desnudo (que como ya he comentado antes es el 
agente obturante). El programa distribuye los dos puntos al azar, 
dependiendo de la frecuencia introducida antes, 

En esencia esto es la base del programa. El resto de órdenes sirven 
únicamente para determinar si el incendio podrá pasar limpiamente de 
un extremo al otro de nuestro bosque, lo que viene a significar, de 
acuerdo con las simplificaciones con las que hemos acotado nuestro 
modelo, que existe una secuencia lineal de cuadros verdes que va de 
un extremo al otro del bosque. Para ello se dimensionan dos variables, 
que almacenan el estado de todos los cuadros de una fila. En la 
primera variable llamada fila1 se almacenan los cuadros de la primera 
fila que contienen árboles. La segunda variable, llamada fila2, 
almacena los árboles de la siguiente fila que están conectados con el 
principio del bosque mediante otros árboles de la fila anterior. A 
continuación los valores de fila2 se le asignan a fila1, se iguala a cero 
la variable fila2 y se procede igual con las restantes filas de árboles. 
De esta manera, con sólo dos variables, podemos rastrear todas las 
filas de árboles, sin tener que definir una variable distinta para cada 
fila. Para probar el programa hemos de ejecutarlo varias veces, 
asignando en cada ocasión distintas frecuencias de agente obturante. 
Veremos que el incendio sólo se propaga de un extremo al otro cuando 
esta frecuencia es aproximadamente menor del 40%, mientras que en 
caso contrario se extingue sin provocar un daño excesivo. Ambas 
situaciones las muestra el programa con el mensaje "Hay percolación” 
o “No hay percolación” respectivamente, tal y como se ve en las 
figuras 1 y 2. 

Fácilmente podemos alterar las dimensiones de nuestro bosque 
particular, sin más que modificar los parámetros anchototal y altototal, 
que se definen al principio del programa. Al hacerlo así comprobamos 
cómo el valor de esta constante no varía sustancialmente. 


de este punto, y de manera brusca, se cortaba 
el flujo de aire. El comportamiento del sistema 
correspondía a lo que en física se conoce como 
un fenómeno umbral, y en biologia como una 
ley del todo o nada. Este punto mágico corres- 
pondía, más o menos, a una proporción de in- 
Purezas al menos del 40%. Con otras palabras, 
si de cada cien huecos habían menos de 40 re- 
llenos se podía respirar sin ninguna dificultad o 
casi, pero por encima de esta proporción el flu- 
jo de aire se cortaba en seco. 


LA UNIVERSALIDAD 

DE LA PERCOLACION 

Cuando ambos investigadores dieron cuenta 
de sus hallazgos, otros científicos en todo el 


mundo notificaron comportamientos semejan- 
tes en campos muy diverso: cierto modo 
la situación es semejante a la creada por la teo- 
ría del caos, en la que gran número de discipli- 
nas diferentes han encontrado resultados aná- 
logos. Por ejemplo, veamos el caso de una 
plaga en un huerto. Supongamos que el parási- 
to se desplaza de un árbol a otro siempre y 
cuando estén suficientemente próximos entre 
sí. Aligual que el aire en la máscara, la plaga se 
transmitirá cuando los árboles de los que se ali- 
mentan estén en una proporción suficiente- 
mente grande como para permitir el paso de 
unos a otros. Otro tanto sucede con las epide- 
en aquellos casos en los que la enferme- 
dad se transmite directamente de una persona 
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a otra, sin que medie ningún factor de transmi- 
sión (como es el caso del SIDA) tendremos 
también un fenómeno de percolación. Un caso 
más, con una notable aplicación industrial, es 
el de la reacción de oxidación del monóxido de 
carbono para formar dióxido de carbono. En 
este caso el catalizador se dispone formando 
una red, de manera que la mayor o menor con- 
centración de oxígeno junto al catalizador de- 
terminará el que el proceso se ultime o no. Los 
ejemplos se podrían alargar aún más, y a buen 
seguro que a cualquiera con dos dedos de fren- 
te se le ocurren otros. Todos ellos tienen en co- 
mún un proceso de filtración a través de un 
medio heterogéneo, sea éste el filtro de una 
máscara de gas, los árboles de un huerto o las 
personas enfermas por una epidemia. También 
en todos los casos hay algo que se opone a la 
filtración, como son las impurezas, la ausencia 
de árboles o de personas. Por simplificar, a par- 
tir de ahora llamaremos a este “algo” agente 
obturante, Pues bien, se ha comprobado que 
aunque los fenómenos estudiados son muy 
distintos en todos los casos, en igualdad de 
condiciones el fenómeno de percolación se in- 
terrumpe en todos ellos cuando la concentra- 
ción de agente obturante ronda el 40%. 


UN MODELO PARA LOS 
INCENDIOS FORESTALES 
Cualquiera de estos ejemplos daría materia pa- 
ra un artículo, pero hay uno que me resulta es- 
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pecialmente interesante, y más aún en las fe- 
chas que estamos. Me refiero al tema de los 
incendios forestales, un problema que cada 
año consume miles de millones de pesetas y, lo 
que es peor, se lleva varias vidas por delante. A 
poco que pensemos nos daremos cuenta de 
que también en el caso de los incendios fores- 
tales tratamos con un problema de percola- 
ción. Si suponemos, por simplificar, que el fue- 
go se transmite tamente de árbol a árbol, 
es decir, si prescindimos de las hierbas y ma- 
torrales, podemos suponer que un incendio se 
propagará a través de aquellos árboles que es- 
tén muy próximos entre sí. De alguna manera 
un bosque se comporta como un sistema de 
percolación, en el que el fuego puede difundir 
Ono según la mayor o menor frecuencia de ele- 
mentos obturantes, que en este caso son la au- 
sencia de árboles. La pregunta del millón con- 
siste en determinar cuál es la frecuencia 
óptima de agente obturante que impide la per- 
colación. O, expresado de otro modo, cuál será 
el máximo número de árboles que podemos 
plantar, de manera que un hipotético incendio 
no se difunda por todo el bosque sino que se 
limite a zonas concretas. 

De acuerdo con la teoría de la percolación, 
una frecuencia de algo menos del 60% de ár- 
boles garantizaría el que el fuego no se 
transmitiese de un extremo al otro del bos- 
que. ¿Será así realmente? Para comprobar- 
lo E. Guyon y sus colaboradores, de la Uni- 
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versidad de París Sud, idearon el siguiente 
experimento; dispusieron un conjunto de 
bloques de madera, que hacían el papel de 
árboles, sobre unos cuadros de un retículo, 
con una disposición enteramente al azar. Ac- 
to seguido comprobaban si un incendio se 
propagaba, ante distintas frecuen: de ta- 
cos de madera. En todas las pruebas el ex- 
perimento reprodujo el comportamiento 
predicho por la teoría. 


CONCLUSION 
La aplicación práctica de este programa re- 
sulta evidente; muchas veces se habla de la 
necesidad de controlar las repoblaciones fo- 
restales para restringir la posibilidad de 
transmisión del fuego. Una posibilidad sería 
plantar árboles con una frecuencia ligera- 
mente menor a la del nivel crítico, lo que en 
teoría garantizaría un dispersión limitada 
del incendio. De todas maneras puede ser 
aventurado extrapolar los resultados del mo- 
delo a la realidad, habida cuenta de las sim- 
plificaciones a las que aludí al principio. 
Con el fin de hacer el modelo un poco más 
realista se puede introducir el efecto del 
viento. Según la dirección desde la que so- 
ple habrá árboles que podrán arder o no. 
Por ejemplo, si el viento sopla del noroeste 
el incendio se extenderá en dirección sures- 
te, y los árboles que se encuentren en otra 
dirección, aunque estén al lado de los que 
se queman, podrán salir ilesos. Para estu- 
diar esta posibilidad se ha de introducir en 
el programa una segunda orden, que se en- 
cargue de almacenar en la variable fila2 úni- 
camente aquellos árboles que estén justo 
debajo o debajo y a la izquierda de los de la 
variable fila 1. En este caso la constante cri 
tica se hace menor que en el caso anterior, 
Una segunda posibilidad consiste en compl 
car el modelo con más de dos tipos de cuadros, 
para englobar también otras formas de vegeta- 
ción como arbustos y hierbas. De esta manera 
se podría asignar a estos cuadros una probabi- 
lidad de trasmisión del fuego entre cero y uno, 
lo que nuevamente daria otro valor a la cons- 
tante de marras. Otras modificaciones se pue- 
den plantear con un poco de imaginación. ¿Es- 
tará la solución a esta lacra en las manos de 
algún brillante lector? Y 
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s cierto que, en las 
últimas entregas, se 
ha hablado mucho 
de Polyray y que se 
seguirá hablando, 
ya que aún quedan 
muchas caracteristi: 
cas de este raytracer 
con las que sorpren: 
der a los renderma 
Es cierto 
también que última 
mente no se han pu- 
blicado muchas imá: 
genes generadas con POV y, 
finalmente, también es cierto 
que últimamente he sustituido 
el término “povmaníaco” por 
“rendermaníaco”. Pero en mi 
descargo puedo alegar que 


níacos. 


a) De POV hemos tratado ex 
clusivamente durante más de 
un año y medio (y se seguirá 
tratando) 

b) Por un lado era preciso ge 
nerar imágenes especificas pa 
ra ilustrar las características 
tas 


novedosas de Polyray 


características eran desconoci: 
das para la inmensa mayoría de 
los lectores, razón por la que 
no dispuse de escenas adecua: 
das proporcionadas por lecto: 
res para adornar estos artícu 
los. Además, probablemente, 
muchos se sintieron confundi 
dos por el titular del número 29 
(“De cómo toda dicha llega a su 
fin”) y pensaron, erróneamente, 
que ya no iba a hablarse de POV 
ni a publicarse nada hecho con 
él. Desde aquí presento públicas 
disculpas por la nefasta elección 
de dicho titular. 

e) El término rendermaníaco 
engloba a cualquiera que disfru- 


El cambio de filosofía 
que supuso el paso 
desde una sección, casi 
exclusivamente 
dedicada a POV, hasta 
otra más general, como 
supuestamente es ésta; 
ha desorientado a 
algunos lectores. Por un 
lado he recibido cartas 
de adictos al Polyray 
que adjuntaban 
mensajes con 
expresivos “ya era hora” 
y por otro he leído notas 
de povmaníacos que 
expresaban su tristeza 
por la desaparición de 
POV. Al leer estas cartas 
mi mandíbula cayó hasta 
alcanzar un ángulo casi 
anatómicamente 
imposible ya que ¿quién 
ha dicho que POV está 
difunto? 
te generando escenas “sintéti 
cas”, ya estén hechas con POV, 
Polyray, Rend386, Vivid, 
hade, Fractint, o cualquier otro 
raytracer o herramienta que per- 
mita crearlas. Por tanto se publi- 
carán todas las escenas que en: 
viéis hechas con este tipo de 


herramientas (y también se ha 
blará de ellas) 


PUNTUALIZACIONES 
1. Cada vez hay más gente que 
puede acceder a las redes y en 
éstas hay disponibles una gran 
cantidad de imágenes sintéti 
cas generadas por multitud de 
autores usando las más varia 
das herramientas. La mayoría 
de estas escenas son de domi 
nio público y algunos, incom 
prensiblemente, piensan que 
este término les autoriza a pu: 
blicarlas bajo su propio nom 
bre, sin mencionar al verdade 

ro autor. De hecho, la 
desfachatez de algunos ha lle 

gado hasta el punto de enviar 
como propias escenas extral 
das de CD-ROMs (de coleccio- 
nes de imágenes) e incluso de 


videojuegos. A veces el descu 
brimiento de estas suplantacio. 
nes se hace imposible (debido 
al enorme número de esc 


1as 
sintéticas que ruedan por to- 
das partes) o llega demasiado 
tarde. Por ello, aun a riesgo de 
parecer paliza, no me queda 
más remedio que declarar que 
no se publicará ninguna esce 
na que no venga acompañada 
de los ficheros de generación 
y, además, por unas notitas o 
comentarios explicativos que 
me convenzan de que el remi 
tente “comprende” dichos ar: 
chivos. Esto último se debe 
(¡Ay)), a que tampoco han falta 
do los que han retocado los fi- 
cheros de texto ajenos para qui- 
tarles el nombre del autor y 
ponerles el propio. Es cierto 
que, en el pasado, no eramos tan 
estrictos en esto pero... 
2. Lo anterior no está reñido 
con el hecho de que se puedan 
emplear elementos de escenas 
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ajenas (texturas o modelos par- 
ticularmente logrados) siempre 
que se cite el nombre del autor 
o que éste sea lo suficientemen- 
te conocido o se dejen comenta- 
rios en el archivo de generación 
indicando la procedencia del 
elemento ajeno. 

3. Los autores de utilidades para 
POV, Polyray o cualquier otro 
programa de este tipo no tienen 
por qué enviar los fuentes. Si lo 
hacéis lo agradeceré pero, en 
principio, no es preciso, ya que 
no creo que haya “pirateria” de 
autor” de este tipo. 

Ultimamente se están recibien- 
do animaciones de considerable 
tamaño (¡algunas han requerido 
30 o más discos!) ¡Bien! pero, a 
ser posible, enviadlas comprimi 
das con ARJ o PKUNZIP. Debido 
a la enorme longitud de algu: 
de las animaciones enviadas y a 
que el CD-ROM de la revista se 
elabora en otro departamento, re- 
sulta imposible predecir si una 
animación dada, aunque haya si: 
do comentada en un número de- 
terminado, será publicada en este 
número o en uno posterior. 


TRUCOS: PREGUNTAS 
Y RESPUESTAS 

Y ahora, voy a comentar algunos 
trucos que reducirán considera- 
blemente los sudores de nues- 
tros sufridos microprocesador 


¿Cuál es el raytracer más rá- 
pido? ¿Cuáles son los trucos 
más usuales para ganar veloci- 
dad en el render? 
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Cualquier adepto a la infogra- 
fía se habrá planteado esta pre- 
gunta cientos de veces cuando 
está generando una imagen o 
una animación. Los programas 
que utilizan la técnica de segui- 
miento de rayos utilizan todos, 
en principio, fórmulas muy simi- 
lares por lo que, en teoría, po- 
driamos esperar a que emplea- 
sen tiempos de generación 
parecidos. Pero no es así. 

Por otro lado casi todos estos 
programas permiten desconec: 
tar algunas de las posibilidades 
del render para ganar velocidad 
e incluso implementan métodos 
diferentes, que nada tienen que 
ver con el trazado de rayos. 
POV es, que yo sepa, uno de los 
raytracers más rápidos que 
existen. Desgraciadamente no 
ofrece la posibilidad de generar 
escenas en un modo “malla de 
hilos” o bien en facetado, que 
nos permita comprobar con ra- 
pidez la disposición espacial de 
los objetos en una escena. En 
modo de alta calidad su veloci- 
dad es similar a Polyray. Este 
último sí dispone de un modo 
“malla de hilos” pero de escasa 
utilidad por cuanto, por alguna 
razón, es incapaz de mostrar 
adecuadamente los modelos 
con CSG (lástima, porque sólo 
tarda unos segundos). Por otro 
lado, Polyray implementa un 
modo de render alternativo en 
el que los objetos hechos a bas 
de primitivas son convertidos a 
poligonos. Este modo de ren- 
der, aunque más rápido que el 
trazado de rayos, no 
carece de inconve- 
nientes: 


+ Primero, la calidad 
obtenida es inferior. 

«Segundo, necesita 
bastante memoria pa- 
ra funcionar (se em- 
plea un buffer Z para 
la información relativa 
ala profundidad de los 
objetos y un buffer S 
para la información de 
color). Por último los 


objetos gridded pueden dar pro- 
blemas. 


este modo, el número de po- 
lígonos creados en cada objeto (y 
por tanto la cantidad de memoria 
empleada) dependerá de las ins- 
trucciones u_steps, v_steps y 
w_steps. La primera controla el 
número de polígonos a lo largo 
del eje X. La segunda se refiere 
al eje Y y la tercera al eje Z. Lógi- 
camente a un mayor número de 
polígonos corresponderá un ma- 
yor nivel de detalle y de gasto en 
tiempo y memoria. La genera- 
ción de las imágenes, con este 
método, debe ha añadiendo 
la opción -r 1. Los povadeptos, 
por su parte, lo tienen fácil: de- 
ben emplear el FT2Pov. 

Este programa es una versión 
“particular” de POV, con los 
fuentes alterados y recompila- 
que funciona varias veces 
rápido que la original (v 
PCmanía número 29) y que es, 
probablemente, el raytracer para 
PC con la mejor relación cali- 
dad/velocidad que existe. 


¿Pueden pasarse objetos de 
POV a Polyray, y viceversa? 
¿Hay algún modelador para 
Polyray? 

El hecho de que POV haya te 
nido mayor difusión y alcance 
que Polyray lo prueba precisa: 
mente el que el mismo Enz- 
mann se queje en el doctorial de 
la falta de modeladores para su 
programa. Los lenguajes escéni- 
cos de ambos raytracers son 
muy similares, razón por la que 
nadie que domine POV tendrá 
problemas para manejar Poly- 
ray, y viceversa. Pero el hecho 
es que hay pequeñas diferencias 
que obligan a alterar el modo en 
que se hacen los modelos en ca- 
da programa (los conos y cilin- 
dros están abiertos en Polyray, 
Pov no tiene superficies de revo- 
lución, etc.) 

Una posible vía de comunica 
ción entre estos programas lo 
constituyen las primitivas trian- 
gle y smooth_triangle de POV. 


Hace bastante 
tiempo vimos 
cómo una 
magnífica utili- 
dad (3ds2pov) 
aprovechaba 
estas instruc- 
cion 
convertir 
nas poligona- 
les de 3D Stu- 
dio a fichero 
escénicos de 
POV. 
Polyray, por 
su parte, dis 
pone de las 
primitivas 
polygon y 
patch; la pri- 
mera permite 
describir un 
polígono 
(siempre ce- 
rrado) de 
cualquier nú 
mero de vérti 
ces. La segun- 
da crea un 
triángulo al 
que se le dan 
los vértices y 
las normales 
de manera 
muy similar a 
smooth_trian- 
gle. Aprove- 
chando estas 
instrucciones podría ser posible 
hacer una utilidad similar para 
Polyray o escribir otra que alte- 
rase los ficheros resultantes de 
3ds2pov para hacerlos legibles 
para Polyray 
Otro posible camino lo consti- 
tuye una de las opciones de ren- 
der de Polyray. Con las órdenes 
de línea de comandos r 3 y r 4 
pueden producirse ficheros as- 
cii con los vértices y con los vét 
tices y las normales respectiva- 
mente. Desgraciadamente en el 
formato resultante no hay primi- 
tivas ni marcas que diferencien 
los objetos, por lo que debería- 
mos generar un fichero distinto 
para cada objeto de Polyray que 
deseáramos “trasladar” a POV. 


para 


PCmanía 32. Este objeto estaba 
creado con una superficie de re- 
volución y otra de extrude a la 
que se le habian praticado diver- 
sas operaciones CSG. Como 
POV carece de estas posibilida- 
des seria interesante poder tras- 
pasar el objeto a POV, como una 
lista de vértices, en vez de 
ñarlo otra vez desde el principio 
empleando métodos totalmente 
distintos. Para ello deberiamos 
crear una escena en Polyray 

lo con el caballo, y producir un 
fichero tipo raw con la orden: 


polyray caballo. pi -r 3 > caballo.tri 


para crear un objeto que poste- 

ormente veríamos en POV con 
una apariencia “facetada” O 
bien: 


polyray caballo. pi -r 4 > caballo.tri 


Con lo que obtendríamos un 
modelo de aspecto suavizado 
(para eso están las normales) 
Una vez hecho esto se abren 
ante nosotros dos caminos: En 
el primero deberiamos editar el 
fichero obtenido y escribir ma- 
nualmente cientos de órden: 
triangle, para el primer ejemplo, 
o smooth_triangle, para el s 


ibilidad 
run pe- 


gundo ejemplo. Otra po 
más práctica es 
queño programa que añada e 


tas sentencias por nosotros 
nere el fichero para POV. 

Al llegar aqui el lector puede 
preguntarse qué interés podria 
tener para alguien que sepa em- 
plear el lenguaje escénico de 
Polyray, el pasar sus objetos a 
POV. Pues bien, pueden darse 
tres posibles casos: 

El del POVmaniaco que no de 
sea renunciar a POV por haber 
creado una ingente libreria de 
objetos o de texturas que son 
propias de POV (muy proble- 
máticas de convertir a Polyray), 
que se desee utilizar la mayor 


y ge- 


velocidad del FT2POV o bien, 
sencillamente, que el usuario 
prefiera POV pero no renuncie 
a aprovechar algunas de po- 
sibilidades que nos permite 
Polyray. 

Lo importante es recordar que 
Polyray permite generar un fi- 
chero de vértices de cualquier 
objeto que ha sido creado con 
su lenguaje escénico, Este fiche- 
ro se puede ut 
una lista de triangl 
(recordemos también que los 
objetos que son construidos a 
base de triangl generan 
con bastante rapid z 


José Manuel Muñoz 
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EL RINCÓN DEL LECTOR 


La primera carta de hoy viene remitida por el conocido povexperto Sócrates Riz 
quez, Sócrates envía una impactante escena basada en la Mezquita de Córdoba, 
que esperamos coseche tantas felicitaciones como su famosa del “Patio de los leo- 
nes”. Le envío la correspondiente medalla virtual por ella y aprovecho para ani 
mare a continuar en la misma línea. 

En su carta, Sócrates envía una propuesta interesante: la creación de un apar- 
tado donde los lectores puedan explicar sus experiencias, ofrecer trucos, solicitarlos, 
describir el proceso de elaboración de una escena, la creación de un modelo, de na 
textura, etc. La idea me parece estupenda e invito desde aquí a todos los lectores pa 
ra que contribuyan a la creación de este nuevo rincón que podría llamarse “El fo- 
ro del lector”. Me permito, sin embargo, retocar levemente la idea y hacer extensi- 
va la invitación a todos los rendermaníacos; todos los lectores que desetis 
panicipar en este oro” enviad ficheros en ascii bajo el encabezamiento “Foro del 
lector”. Las cartas serán publicadas en el disquete o el CD-ROM de la revista. 

Por último quiero remediar un despiste y señalar que las escenas publicadas en 
las dos primeras páginas del povarticulo del 
número 29 de PCmanía fueron enviadas por 
Sócrates, a quien pido disculpas por la im: 
perdonable omisión 

Miguel Angel Diaz Mariscal envía un 
enorme paquete de discos con imágenes, ani 
maciones e incluso una pequeña utilidad pa: 
ra generar matrices de movimiento y giros 
para Polyray. Sin embargo lo que más agra- 
decerán los rendermaníacos (y yo también) 
es un fichero de texto con el doctorial de Poly: 
ray traducido al castellano. Desde aquí pro- 
pongo varios huerras por este chaval cuya ini: 
ciativa ahorrará sufrimientos a más de wn 
estudioso de Polyray. 

Miguel Ángel ha enviado dos animaciones 
La primera, Anima, "sólo" ocupa unos 32 
megas de nada en disco y requiere una Sound Blaster y 4 megabytes de RAM. Se- 
gíén dice Miguel, dl emplea el Mmplay para la visualización de los fis y la somori 
zación. (Pero ¿y qué sucederá con las legiones de lectores que carezcan de Sound- 
blaster?) La otra animación requiere 42 Megas y Miguel se pregunta cómo es 
posible que ocupe tanto. (La próxima wez no la hagas a 640x480 chaval, sino, 
por ejemplo, a 320x200.) 

Mesiento halagado de que hayas utilizado mi avión en alguno de tus trabajos pe- 
ro es modelo muy sencillo y comparado con algunos modelos que se están hacien- 
do ahora, ejem, 

Aún no he podido estudiar la utilidad que has escrito para Polyray. (En el pró- 
ximo número, esta sección se ocupará exclusivamente de tools desarrolladas por 
rendermaniacos.) ¿Qué estás haciendo una tool tipo 3D Studio para Polyray? 
¿Qué año estará terminada? Miguel también pregunta si puede enviar a sus pró- 
ximas criaturas en cinta backup de 250 Megas para ahorrarse discos. La respues 
ta essí, siempre que tu unidad cumpla la norma QICSO. 

En mi nombre y en el de muchos lectores... ¡Gracias una vez más por la traduc- 
ción del doctorial! 

Desde Zaragoza, Javier Marco Rubio y Jésus Pérez nos envían dos increíbles 
animaciones (más bien dos verdaderas películas). Una de las cuales, el supera- 
gente 486, obtuvo un merecido primer premio en el concurso de animaciones que 
se celebra anualmente en la facultad de Ingenieria Superior de la Universidad de 
su ciudad. Estoy seguro de que todos los lectores se divertirán tanto con vuestros tra- 
bajos como yo. Mi felicitación a ambos y... ¿habrá una tercera parte? 


Desde Tenerife, Francisco Javier Martínez García me envía su sentido pésame 
porla defiención de la sección de POV. (Espero que hayas leido lo anteriormente es- 
críto.) Al igual que Miguel Ángel, Francisco Javier también es programador y 
también ha desarrollado una tool muy interesante. De momento Rotate Fonts €e 
Object for Pov (también llamada PovLink) fienciona sólo para POV pero Javier in- 
tentará prepararla para Polyray más adelante. 

La utilidad ha sido creada en C usando un compilador shareware llamado 
digpp. Javier también incluye un completo doctorial y varias animaciones de ejem- 
plo donde pueden verse algunas posibilidades de su “IPAS" para POV. 

Javier solicita de los lectores sugerencias y consejos para mejorar su “IPAS”. 
(Si los lectores lo desean podrán hacer públicas dichas sugerencias en cartas 
chero, en el foro del lector.) Como el tema merece cierta extensión, Povlink se- 
rá una de las tools de las que hablaremos en detalle en el próximo artículo. 
Enhorabuena por tu trabajo y adelante con la próxima versión para Polyray, 
cuando te sea posible 

Otro incondicional de POV, Julián Pérez 
Serrano, nos envía un combate aéreo entre 
dos de los cazas más representativos de la 
II Guerra Mundial: el Spitfire inglés, y el 
BF109 alemán. Para desarrollar este tra- 
bajo, Julián ha empleado el modelador pa- 
ra POV MORAY, el FT2POV y el DTA, los 
cuales, como él mismo argumenta, consti- 
tuyen una especie de mini-3D Studio en 
versión shareware. La animación va en 
320x200 pixels, en 8 bits, y su elaboración 
debió resultar sumamente dificultosa, ya 
que Julián largó los renders en 4 ordena- 
dores de amigos situados en distintos pun- 
tos de Madrid, para finalmente montarla 
en un quinto ordenador de otro amiguete 
(Julián está acomplejado por la velocidad 

de su ordenador, al que compara con una lavadora.) 

Julián se queja de que Moray no permita visualizar correctamente las opera- 
ciones CSG y pregunta si no existirá un importadorexportador al formato DXF 
de Autodesk. Creo que, efectivamente, existen utilidades de ese tipo pero, ¡Ay! 
aún no está en mi poder. Por el momento la mejor utilidad de ese tipo que he 
visto es un importador de escenas de 3D Studio: 3ds2pow. Julián también soli- 
cita en su carta una crítica a su animación para, acto seguido, lanzar una au- 
tocrítica mucho más feroz que cualquier otra cosa que yo pudiera lanzarle. 
(La pequeña hélice del avión, la rotación en la textura celeste... en cuanto al no 
seguimiento exacto de las leyes físicas, es algo muy dificil de implantar en una 
animación de este tipo. así que no te preocupes mucho.) Los modelos, la cá- 
mara, todo muj bien 

Quizá tu punto más débil sean las terturas. Estoy seguro de que habrás corregido 
los defectos que mencionas, aunque sea en una animación más corta, antes incluso 
de que estas líneas aparezcan impresas. ¡Sigue progresando! ¡Hasta el próximo cer- 
tamen virtual! 


j POLYRAY 
=3 El programa para crear imágenes renderizadas, 
“Polyray-, se entregó con el CD-ROM y el disquete 
inciuidos en el número 30 de la revista PCmanía. 
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Terminal Velocity 
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El más avanzado simulador de vuelo espacial, 
en un increíble entorno 3D, con libertad total de 
acción en 360 grados de movimiento, 


9 planetas a explorar, con más de 500,000 Km2, 
incluyendo túneles y cavernas 

La versión en CDROM incluye más de 70 Megas 
de animaciones. 


Soporta hasta 8 jugadores en Red y 2 vía 
modem 


Espectacular banda sora y efectos de sonido 
digitalizados 


Soporta SVGA j 
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NOTA: La versión shareware de Terminal Velocity 
«Ss na parte del juez» completo y solo 


3 de los planetas. La versión UN 
CDROM incluye 70 Mezas de espectaculares 
animaciones 1 y 
o 2 
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REALITY IS OUR GAME." IE TIA Telf: (91) 308 34 46 


Fax: (91) 308 52 97 


Creado por Terminal Reality. Inc. Publicado por 3D Realmns Entertainment 
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más completa del mercado. 


La revista Multimedia de PC y Mac N*1 en U.S.A. 


ACT JALIZAR 


pri MULTIMEDIA 


d4P En colaboración con CD-ROMToday U.S.A. en 2 


narran nar nero nrocnencnarcnnnon 


PcManía 


CÓMO ARRANCAR EL CD 


Nos hemos ocupado de que podáis ejecutar el mayor nú- 
mero de programas dede el CD, Para arrancarlo no tenéis 
más que teclear MENU y pinchar con el ratón sobre la op- 


ción deseada. 


Si tuviérais algún problema con el ratón, SHIFT + Cur- 


sores sustituyen su movimiento, y SH. 


+ Espacio el 


“clic”. Leed con atención las instrucciones de cada uno de 


los prog 


mas antes de ejecutarlo, en ellas se explican las 


peculiaridades de cada uno de ellos. 


+ Disneylandg París inaugura 
una nueva atracción: Space 
Mountain. Un momento 
perfecto para que os 
ofrezcamos un CD ROM 
interactivo que incluye una 
aplicación sobre todas las 
maravillas que se pueden 
encontrar en un mundo de 
fantasía como sólo los 
expertos de Disney pueden 
crear. 


« Demos con el mejor 
software de entretenimiento. 
Kingdom the far reaches, una 
aventura que parece una 
película de animación, U.S.S. 
Ticonderoga o cómo manejar 


un modemo barco de guerra 
Rebel Assault 2, la 
introducción a la segunda 
parte de UnO de los mejores 
CD ROMs de todos los 
tiempos, Virtual PO0I un billar 
virtual que despertará 
pasiones, Fairway to heaven, 
para emular a Seve 
Ballesteros y Alex Dampier 
hockey 95, un juego de 
hockey de primera división. 


* Y un montón de buen 
shareware entre el que 
destacamos la nueva versión 
del Scream Tracker, el 
conocido programa creador 
de MODs de Future Crew. 


Disneyland, París. En este 
nú de Pcman: 
incluido u ; 
interaciigg,con todoo que 
falta saber para disfrutar 
”RT RETOS parques 


ato 


decinaccioneadoás alto 
tecnología. Podréis viaja 
nosotros a 

Mowntarrrsin necesidad de- 


lar con 


Este mes os invitamos a recorrer con nosotros Disneyland, 


París, con esta aplicación desarrollada en exclusiva para los 


lectores de Pemanía. Esta visita interactiva os permitirá conocer 


no sólo los diferentes mundos que componen este sorprendente 


parque temático, sino adentraros en los secretos de “Space 


Mountain”, su más reciente atracción. Un espectáculo 


revolucionario a nivel tecnológico que ha 


puesto a 
prueba una 
vez más el 
buen hacer 
de los técnicos 


de Disney. 


sta aplicación, de- 
sarrollada en cola- 
boración con Dis- 
neyland, París. 


permite acceder desde el 
menú principal, donde tam- 
bién es posible consultar 
una pantalla de información 
y leer la historia de Disney, 
a tres grandes apartados: 


«Space Mountain», «Un 
mundo fantástico» y «El rei- 
no del ocio». 

Una primera aproximación 
al apartado denominado Spa- 
ce Mountain nos permite 
adentrarnos en esta sorpren- 
dente y novedosa atracción, 
inaugurada durante el pasa- 
do mes de junio. Numerosos 


Los Autores 
Le inspiración 


a concepto 


A 


Pcmanía presenta 
pace Mountain 


en Disneyland, Paris 


videos e imágenes nos 
acompañan en este intuitivo 
viaje. De este modo, contan- 
do con las imágenes como 
apoyo, se realiza un exhaus- 
tivo recorrido sobre el dise- 
ño de la atracción, que per- 
mite desde averiguar de 
dónde surgió la idea original 
hasta analizar, paso a paso, 


los distintos elementos del 
diseño. Son los auténticos 
protagonistas, a través de 
diferentes entrevistas, quie- 
nes hacen especial hincapié 
en los puntos claves que 
han permitido llevar a la 
práctica una idea revolucio- 
naria que ha sido concebida 
por Disney Imagineering; 
un departamento de Disney 
con un nombre que define 
su filosofia: imaginación e 
ingeniería. Ellos nos co- 
mentarán cuáles han sido 
los problemas que han ido 
surgiendo desde que se co- 
menzó a trabajar en Space 
Mountain, tanto en el gra- 
fismo, como en el desarro- 
Mo de la simulación virtual o 
los efectos especiales y la 
banda sonora, hasta las pri- 
meras pruebas de funciona- 
miento en vivo y su poste- 
rior inauguración. 

No pretendemos aquí des- 
velaros todos los datos de la 
aplicación, pero sí quere- 
mos insistir en que podréis 


conocer gracias a los videos 
en qué consiste Space 
Mountain con todo lujo de 
detalles. En esta aplicación 
hemos dado, además, un 
nuevo paso a la hora de po- 
tenciar los elementos “mul- 
timedia” de nuestras pro- 
pias producciones al incluir 
audio en castellano. 

El siguiente punto del me- 
nú «Un mundo fantástico» 
ha sido desarrollado para 
presentaros los diferentes 
mundos que componen 
Disneyland, Paris, o lo que 
es lo mismo descubrir cómo 
son: Main Street, U.S.A., 
NS 
land, Fantasyland y Disco- 
veryland. Desde este sub- 
menú se accede a los cinco 
puntos que permiten entrar 
a su vez en cada uno de los 
mundos. Así en este reco- 
rrido, donde es posible con- 
sultar un mapa que identifi- 
ca las atracciones, podemos 
ver cada una de ellas y en la 
mayoria de los casos cono- 
cerlas gracias a las imáge- 
nes, de vídeo o estáticas, y 
al texto explicativo que las 
acompaña. Sin duda, este 
es un modo completamente 
interactivo de ver lo que po- 
demos encontrar en el par- 
que bien para planificar de 
modo organizado un futuro 
viaje o para conocer qué 
ofrece a los visitantes. 

El tercer punto del menú 
principal «El reino de la di- 
versión», recoge otros ele- 
mentos de interés sobre 
Disneyland, Paris. Así ob- 


tendremos información so- 
bre todos los hoteles del re- 
cinto, con datos de interés 
sobre cada uno de ellos, co- 
mo los servicios disponibles, 
su ambientación o la distan- 
cia a la que se encuentran de 
las instalaciones del parque. 
“También es posible realizar 
un completo repaso por ca- 
da uno de los restaurantes y 
ubicarlos en los diferentes 
mundos. Si además te inte- 
resa saber qué tiendas hay o 


en qué está especializada 
cada una de ellas, sólo tie- 
nes que consultar el punto 
SS 
nú. Completa este recorrido 
por la aplicación, los espec- 
táculos nocturnos que ofre- 
ce Disneylanda París, con 
detalles sobre cada uno de 
ellos para finalizar un com- 
pleto recorrido por lo que 
nos ofrece este fantástico 
parque temático. 


espués de leer nuestro práctico 
coleccionable, serás capaz de montar tu 
propio ordenador y conocer todos sus 
componentes. Pero todavía queremos ir más lejos y 
vamos a sortear 2 súper kits de piezas para que dos 
afortunados lectores pongan en práctica todo lo 
que han aprendido. 
En los números de Julio, Agosto y Septiembre te 
plantearemos una serie de afirmaciones sobre el 
montaje de un ordenador. ¿Serán verdaderas o 
falsas? Para responder sólo tienes que prestar 
BASES CONCURSO ¡HAZLO TU MISMO! atención al texto del coleccionable y cuando 
tengas las respuestas claras, escríbirlas en el 

1. - Podrán participar en el concurso, todos los lectores de la revista PCMANÍA que cupón y enviarnos los 3 cupones juntos (julio, 
envien los 3 cupones de participación que aparecen en los números de Julio, Agosto 
y Septiembre (no son válidas las fotocopias) con las respuestas correctas a la agosto y septiembre), para participar en este gran 


siguiente dirección: HOBBY PRESS; CONCURSO ¡HAZLO TÚ MISMO!; Apartado de concurso, 
Correos 400; 28100 Alcobendas (Madrid) 


2.- Los participantes tendrán que responder a las preguntas de Julio, Ag: ¿PREPARADO PARA LAS PREGUNTAS DEL MES? 


Septiembre en los tres cupones de participación y enviar LOS TRES CUPONES 
tos para participar. s 
Indica en el cupón correspondiente al mes de julio si las siguien: 
3.- Se admitirá como válido que una persona participe las veces que sea, siempre tes afirmaciones son Verdaderas o Falsas. 
y cuando los cupones sean originales y no fotocopias 


1.-El microprocesador se encarga de realizar todas las operacio: 
nes de cálculo y de controlar todo lo que pasa en el ordenado! 


5.- El premio consiste en las piezas para montar 2 ordenadores ació ñ e 
caracteristicas: PENTIUM 75 Mhz Monitor Color 28” de baja radí recibiendo información y dando órdenes para que los demás ele: 
do; Disquetera Alta Densidad 3.5”, Disco duro de 540 Megas; VGA PCI C. Logic 5434 mentos trabajen y 
de 1 Mega ampliable a 2 Megas; Controladora IDE PCI, Caja Minitorre; Teclado 
Expandido 102T, Ratón tres botones; 8 Megas de memoria RAM. 


4.- El sorteo se celebrará en Madrid el día 5 de octubre de 1995 


2.-La tecnología PCI fue desarrollada por Microsoft para mejoral 
6.- Los nombres de los DOS ganadores se publicarán en las páginas de POMANÍA el rendimiento de Windows 95 
y además se notificará mediante carta a los ganadores. 
7.- La fecha de comienzo de esta promoción es 25 de junio de 1995 y finalizará el 30 3.-La memoria (RAM) es el almacén temporal de datos y códigoelís 
de septiembre de 1995 cutable que utiliza el ordenador. Es volátil y cuando se conta l 


corriente eléctrica toda la información se pierde 
8. Caso de no recibir el premio en la fecha indicada en la carta, el ganador dis 
pondrá de tres meses desde que se publique el listado de ganadores para notificar 
ala revista el extravío 4.-Las controladores SCSI permiten la conexión en cadena de 1 


dispositivos como mínimo que pueden ser disqueteras, CD-ROM; 


9.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases ¿ 
discos duros y escáners 


10.- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será 


SS 5.-La mejor fuente de alimentación del mercado dispone de ua 
BATCH PC E 
potencia de 35 vatios, potencia suficiente para alimentar el mom 


tor y el resto de periféricos. 


Hontate tu propio pc a 


José Domínguez Alconchel 
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3.- Se admit 
y cuando los 


4.- El sorteo 
5.- El premi 


característica] 
do; Disqueter 


6.- Los nom 
y además se 


7. La fecha 
de septiembr 


8.- Caso de 
pondrá de tre! 


a la revista el 


9.- Elhecho 


elto inapelablemente por los org 


BATCH PC. 


uando vamos a adquirir un ordena- 
dor o cualquiera de sus componen 
tes nos gustaría siempre saber to- 
das las opciones que existen a 
nuestro alcance para tomar una 
decisión final, atendiendo siempre a tres 
factores: la calidad, el rendimiento y el 


precio. 


A estos tres factores hay que 
añadir uno más, que es el de 
la reputación del estableci- 
miento donde lo vamos a com- 
prar. Generalmente las tiendas 
de informática no disponen de 
un servicio técnico verdadero 
y toda su garantía de repara- 
ción se limita a sustituir las 
piezas, debido a que el PC es 
un aparato modular. Estas 
tiendas dan un período de ga- 
rantía que cada vez se va ha- 
ciendo más corto. Recuerdo 
que hace algunos años la ga- 
rantía era de dos años, 

más tarde se redujo a 


un año para ahora lle o! 


gar hasta los nueve S 
meses única- 


mente y en algunos casos a 
carecer de dicha garantía. Es 
importante saber, a priori, que 
el establecimiento donde va 
mos a adquirir nuestro PC o al. 
guno de sus componentes nos 
va a dar una serie de garantías 
que a la larga van a compen- 
sarnos, aunque paguemos un 
poco más. Si se nos estropea 
el microprocesador una forma 
de arreglarlo es tirándolo y po: 
niendo uno nuevo, pero cuan. 
do se trata por ejemplo de un 
modem o un monitor el servi- 
cio técnico del estableci- 
miento es cuando empieza 
a tomar importancia, sobre 
todo en cuestión de tiempos 
de reparación. 


5.-La mejor fuente de alimentación del mercado dispone de uni 
potencia de 35 vatios, potencia suficiente para alimentar el mont 
tor y el resto de periféricos. 


ero a lo que íbamos, el propósito de esta se- 


rie que os presenta este mes PCmanía es el 
de hacer una análisis exhaustivo de los 
módulos que componen el ordenador bajo 


diferentes mar 


y modelos para que 


1. Evaluéis las configuraciones que ofrecen las 
ofertas de ordenadores ya montados, y que encon 
braréis en la mayoría de las tiendas de informática 

2. Seleccionéis los módulos de acuerdo con 
vuestras posibilidades económicas y exigencia de 
rendimiento, 

3. Podáis montaros vuestro propio equipo. 

4. Si no os atrevéis a montarlo pedidle a la 
tienda que os monte el ordenador con los compo 
nentes que le digáis 

5. Analicéis los diferentes módulos bajo distin- 
tas marcas para actualizar vuestro ordenador (dis 


co duro, tarjeta de vídeo, etc.). 


En esta primera entrega me voy a centrar en 
los componentes básicos y más importantes del 
ordenador. De cada uno de los elementos haré un 
análisis de las tecnologías existentes y os propon- 
dré al menos dos alternativas con sus respectivos 
cuadros de rendimientos y comparativas. Como 
comprobaréis, el análisis ha sido muy laborioso 
ya que he probado múltiples combinaciones. 

Espero que con esta ayuda la elección os re- 
sulte una tarea menos “arriesgada”. 

Concluiré con los pasos necesarios para el 
montaje del equipo que yo compraría para unas 


necesidades profesionales. Sobre este equipo 


también propondré configuraciones alternativas 


dependiendo del tipo de usuario final. 


La Placa Base 

La placa base es el esqueleto de nuestro or- 
denador. A partir de esta espina dorsal se ex 
tienden todos los demás elementos. La placa 
base es un circuito impreso (el más grande) en 


el que están soldados los demás componentes. 


El Microprocesador 


Es el cerebro del ordenador. Se encarga de 


salizar todas las operaciones de cálculo y de 
controlar lo que pasa en el ordenador reci- 
biendo información y dando órdenes para que 
los demás elementos trabajen. Es el jefe del 
equipo y, a diferencia de otros jefes, es el que 
más trabaja. En los equipos actuales ya sólo se 
habla de dos microprocesadores: el 486 (y 
Overdrive) y el Pentium. En las pruebas que 
he realizado he utilizado un 80486 DX2 a 66 
Mhz (Overdrive), un 80486 DX4 a 100 Mhz y 
un Pentium a 90 Mhz, todos ellos de Intel. 

Respecto al fallo del Pentium hay que de- 
cir que los nuevos chips vienen ya corregidos. 
De todas formas, hay numerosos programas 
que detectan el fallo. Intel tiene un política de 
sustitución gratuita de los chips defectuosos 
por si fuera vuestro caso. 

El rendimiento que dan los microprocesado- 
res no sólo dependen de ellos mismos, sino de la 
placa donde se instalan. Así, un mismo micro- 


procesador puede dar leves variaciones de ren- 


O 
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BATCH PC 


Ito inapelablem 


Procesador Intel 486DX2. 


Procesador Intel Overdrive DX2 
66 Mhz. 


1284 5 


Procesador Intel Overdrive DX4 
100 Mhz. 


intel. 


pentium” 


Procesador Intel Pentium. 


5.-La mejor fuente de alimentación del mercado dispone de una 
potencia de 35 vatios, potencia suficiente para alimentar el monk 
tor y el resto de periféricos. 


dimiento de una placa a otra, como podéis ver 
en las gráficas de rendimientos 1 y 2 

En las nuevas placas el microprocesador se 
instala en un zócalo especial llamado ZIF (Zero 
Insertion Force) que permite insertar y quitar el 
microprocesador sin necesidad de ejercer alguna 
presión sobre él. Al levantar la palanquita que 
hay al lado se libera el microprocesador, siendo 
extremadamente sencilla su extracción. Estos zó 


calos aseguran la actualización del microproce- 


sador. Por ejemplo un zóca- 


lo ZIF  Socket-3 


permite la inser- A y 


ción de un 486 y de 
un Pentium Overdrive. 


El disipador 
puede reducir 
la temperatura 
del micro unos 
40 grados 
centígrados y 
aumentar el 
rendimiento 
un 30% 


Bus y los Zócalos 
de Expansión 


El bus de la placa base es la circuitería por 


donde circulan los datos que van y vienen del 
microprocesador. Con la aparición de micro- 
procesadores muy rápidos se desperdiciaba 
parte de su potencia debido a que el bus hacía 
de cuello de botella, atascando los datos y ha- 
ciendo esperar al microproceador a que estu- 
vieran disponibles los datos. La solución vi- 
no expresada en una tecnología denominada 


Bus Local bajo dos diseños distintos, VESA- 


O 


LB y PCI que conectan las placas de expansión 


directamente con el microprocesador y no con 
el bus del sistema, ampliándose en número de 
líneas hasta 32 bits. El resultado es evidente- 
mente, un incremento en el rendimiento, ya 
que la velocidad en MHz del microprocesador 
es superior a la del bus ISA (8 Mhz), además 
de ser capaz de transferir el doble de informa- 


ción (de 16 a 32 bits) en una misma operación. 


VESA-LB 


Fue el primer diseño en salir al mercado. 


Las placas VESA-LB son más largas que las 
ISA, ya que los slots VESA-LB son una am- 
plicación de los anteriores. La revolución se 
produjo en el vídeo, ya que las aplicaciones 
gráficas aceleraron incleíblemente su rendi 


miento, como por ejemplo Windows en el que 


los redibujados de pantalla son continuos 


La tecnología PCI fue desarrollada por In- 


tel para su microprocesador Pentium, pero se 


ha extendido hasta las pla 


s para 486. El fun- 
cionamiento es similar al del bus VESA. La di- 
ferencia es que todos los slots de expansión se 
conectan al microprocesador indirectamente 
a través de una circuitería que controla las 
transferencias. Este diseño permite conectar 
(teóricamente) hasta 10 placas de expansión 
en PCI, mientras que en el diseño VESA sólo 
pueden conectarse 3, al no haber una circuite- 


ría controladora. Si se ponen más de tres zó- 


calos VESA entonces se satura el microproce 


sador. 


Hay placas que combinan los dos diseños 


de bus local, el VESA y el PCI. En estas placas 


se elimina un slot VESA para incluir en su lu- 
gar la circuitería del controlador del PCI, con 
lo que se pueden incluir 4 placas más del tipo 
PCl a las 2 VESA existentes. En realidad el di- 
seño es más del tipo VESA que un PCI puro. 
Este diseño es muy atractivo para los indeci- 
sos y para los que necesiten tener muchas pla- 
zas Local Bus instaladas, ya que se pueden te- 


ner hasta 6 de forma simultánea. 


La BIOS 


Es la “chispa de la vida” del ordenador. Es 
una memoria especial que tiene toda la infor- 
mación necesaria para hacer funcionar el or- 
denador correctamente y gestionar las opera 
ciones de entrada y salida de datos, de ahi su 
nombre BIOS, Basic Input/Output System (Sis- 
tema básico de entrada/salida). 

Dependiendo del tipo de placa que tenga- 
mos ante nosotros nos encontraremos con un 
diseño distinto de la BIOS. Por ejemplo, las 
placas PCI tienen sus propias opciones para 
configurar los slots PCI. Hay distintos fabri 
cantes de BIOS. Los más conocidos son Award 
y AML. Por norma las opciones que nos en- 
contramos en estas BIOS son diferentes. Por 


ejemplo, ambas tienen la posibilidad de obte- 
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6. 
y además se 


Los nom! 
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ner los parámetros de los discos duros instala- 
dos, pero sin embargo, la de Award no tiene la 
posibilidad de formatearlos mientras que la 
BIOS de AMI sí. La de AMI da la posibilidad 
de utilizar el ratón, la de Award no. 

Las versiones más recientes de estas BIOS 
tienen funciones avanzadas como por ejemplo 
la posibilidad de configurar los parámetros de 
los discos duros a valores lógicos LBA, (Logical 
Block Addessing) para alcanzar un máximo de 7 
Gb de capacidad y evitar el límite de los 1024 
cilindros para permitir el acceso de 32 bits de 
Windows. También tienen opciones para insta- 
lar y configurar más de dos discos duros (hasta 
cuatro) y opciones de ahorro de energía que 
afectan al monitor, el propio sistema y los dis- 
cos duros, lo que convierte a las placas que las 


contienen en circuitos ecológicos (Green). 


La memoria es el 


almacén tem- 


cutable que uti- 


liza el ordenador. 


La memoria RAM es volátil, 


esto quiere decir que cuando se apa- 


ga el ordenador, toda la información almacenada 


se pierde. En los nuevos ordenadores van en pe- 


poral de 


datos y código eje- 


0 


queñas placas llamadas SIMM (Single In-line Me- 
mory Module) de 30 y 72 contactos, cuyas capaci- 
dades oscilan, habitualmente, entre 256 Kb y 16 
Mb cada uno. Para insertar estas plaquitas hay en 
la placa base unos slots del mismo tamaño donde 


insertan en sentido 


seinsertan. Para colocarla: 
inclinado y después hay que girarlas hacia arriba 


hasta que encajan completamente. 


El software de hoy necesita grandes cantida- 


des de RAM para funcionar. No compréis un 
equipo nuevo que no tenga instalados al menos 
8 Mb de memoria RAM. Antes de comprar los 
módulos de memoria conviene que os informéis 
delos tipos de módulos que utiliza vuestra placa 
base. Los módulos de 72 contactos pueden ser de 
simple o de doble cara. Aseguraos bien del tipo 
de módulos que utiliza vuestra placa. 

Es muy importante que sepáis qué orden lle- 
van los zócalos para los SIMM. Estos zócalos se 
agrupan en bancos de uno, dos o cuatro zócalos 
numerados como SIMMO, SIMM1, SIMM2, etc. 
Para quela placa funcione correctamente es nece- 
sario llenar completamente los bancos de memo- 


ría. Consultad la docu- 


mentación de la placa 


base para saber cuán- 


qué capacidad tenéis que comprar y asíconse- 


guir el número de Megabytes que queréis tener. 


La Memoria Cache 


La memoria cache es una memoria espe- 


cial de acceso muy rápido. Su función es la de 
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tos módulos de memoria y de 


2. 


almacenar los datos y el código utilizados en 
las últimas operaciones del procesador. Ha- 
bitualmente el ordenador realiza la misma 
operación repetidas veces seguidas. Si en lu 

gar de, por ejemplo, leer del disco cada una de 
las veces que realiza la operación lee de la me- 
moria se incrementa la velocidad de proceso 
un 1.000.000 veces, es la diferencia de nanose- 
gundos a milisegundos que son los tiempos 
de acceso a memoria y a disco respectivamen- 
te. Las placas base generalmente tienen insta- 
lada la memoria cache en unos zócalos para 
poder ampliarla. La configuración más usual 
es la de 256 Kb, pero se puede ampliar hasta 
512 Kb e incluso a 1 Mb en algunas placas. La 
memoria cache es cara, pero el incremento en 
el rendimiento la hace muy necesaria en los 


sistemas con microprocesadores rápidos 


Zócalos 
de Expansión 

Tienen una función similar a los slots de 
expansión, pero lo que se inserta son chips y 
no tarjetas. Un ejemplo de zócalos de expan- 
sión es el zócalo del coprocesador matemático 
o del Weitek. Con las placas 486 y Pentium 


hoy prácticamente no se encuentran. 


ANÁLISIS 


Para las pruebas he seleccionado tres pla- 


Cas base junto con cuatro microprocesadores. 


Las placas son las aquí adjuntas (486- 


LB...; 486-PCEVESA... y Pentium-PCI...). 
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486-VESA-LB-Green 
Posibilidad de instalación de hasta un 
486 DX4 a 100 Mhz. 

Zócalo microprocesador ZIF Socket-3. 

4 Zócalos SIMM de 30 contactos. 

2 Zócalos SIMM de 72 contactos. 

256 Kb de memoria cache (no ampliable). 
3 Slots 


486-PCI-VESA-Green 
Posibilidad de instalación de hasta un 
486 DX4 a 100 Mhz. 

Zócalo microprocesador ZIF Socket-3. 

4 Zócalos SIMM de 72 contactos. 

256 Kb de memoria cache (no ampliable). 
2 Slots VESA. 

2 Slots ISA 
de 16 bits. 
4 Slots PCL. 
BIOS 
Award. 


Pentium-PCI-Green 
Posibilidad de instalación de hasta un 
Pentium a 100 Mhz. 

Zócalo microprocesador ZIF Socket-5. 

4 Zócalos SIMM de 72 contactos (simple 
o doble cara). 

512 Kb de memoria cache (ampliable a 
1 Mb). 

4 Slots ISA 
de 16 bits. 
4 Slots PCI. 
BIOS Award 
(hasta 4 
discos duros 
y BIOS SCSI 
de Nec). 


3) o F (Falso) 


GRÁFICA 1: Rendimientos de los microprocesadores y placas base 
obtenidos con el programa SYSINFO de las Utilidades Norton 8.0. 
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GRÁFICA 2: Rendimientos de CPU (Dhrystones) y de NPU 
(Whetstones) tomados con el programa Checkit. 


Controladoras 
de Disco 


La controladoras de unidades de disco duro 


Podrán pl 
n los 3 cl 


iguiente dire 


Correos 400, 2] y de disquetes se encargan de transferir datos de 


2.- Los parti y a las unidades de disco. Hay diferentes tipos de 


Septiembre ex 
os para parti controladoras de disco duro, siendo las más ha- 
bituales en los ordenadores las del tipo IDE. El 


otro tipo de controladoras con las llamadas SCSI. 


Controladoras IDE 


Las controladoras IDE son las más habi- 
tuales, también son las más baratas. Las nue- 
vas controladoras IDE permiten la instalación 


de hasta cuatro unidades de disco duro e in- 


cluso una unidad de CD-ROM. Frecuentemen- 
te incluyen los controladores de los puertos se- 
rie y paralelo (para conectar ratón, modems 
externos e impresora). Las controladoras IDE 
se fabrican para slots del tipo ISA, VESA y 
PCI. Existen controladoras IDE avanzadas, 
que contienen un microprocesador del tipo 
80c186 y zócalos SIMM para instalar memoria 


cache. Suelen dar un rendimiento excelente, 


Controladoras SCSI 


Las controladoras SCSI son más caras. Permi- 
ten la conexión en cadena de hasta 7 dispositivos 
SCSI, que pueden ser discos duros, escáneres, 
unidades de CD-ROM, unidades de cinta, discos 
duros externos, discos removibles, etc. Como in- 
versión a largo plazo es excelente, aunque com- 
parativamente los discos duros SCSI son más ca- 
ros que los IDE (o E-IDE). Estas tarjetas tienen un 
conector interno para las unidades que están den- 
tro del ordenador. En la parte trasera tienen un 
conector SCSI-2 (pequeño) para los dispotitivos 
externos. Se fabrican para buses ISA, VESA y 
PCI. Como las anteriores existen controladoras | 
avanzadas con microprocesador y memoria ca- 
che propia que mejoran el rendimiento. Un mis- 
mo disco duro puede variar su rendimiento de- 


pendiendo de la controladora que lo gestione. 


ANÁLISIS 

Para las pruebas he seleccionado tres con- 
troladoras IDE (VESA (2) y PCI) y tres SCS] 
(VESA y PCI (2). 


O 


9.- El hecho 


10.- Cualqu 
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VESA IDE Multi I/O 
Controladores 32 bits para DOS y 
Windows. 

Puertos serie (2) y paralelo (1). 
Conectores para 4 discos duros. 
Conectores para unidades de disquete 


VESA SCSI Bus Logic 
Conectores para 7 discos duros. 
Posibilidad de ser tarjeta primaria o 
secundaria. 

BIOS propia. 

Controladores DOS, Windows, 0S/2, 
UNIX. 

Software complementario y 
documentación abundantes, 


PCI SCSI PROMISE 
Conectores para 7 discos duros. 
Posibilidad de ser tarjeta primaria o 
secundaria. 

BIOS propia. 

Controladores DOS, Windows, 0S/2, 
UNIX. 3 


VESA IDE Promise Cache 


Conectores para 4 unidades de disquete. 
Conectores para 4 discos duros. 

Posibilidad de ser tarjeta primaria o 

secundaria. 

BIOS propia. ES 
Controladores DOS y Windows. 

Zócalos (4) para SIMM de 30 contactos 
para cache. 


PCI IDE Básica 
Controladores 32 bits para DOS y 
Windows. 

Conectores para 4 discos duros. 


PCI SCSI Bus Logic 


Conectores para 7 discos duros. 
Posibilidad de ser tarjeta primaria o 


secundaria. 
BIOS propia. 


Controladores DOS, Windows, 0S/2, 
UNIX. 

Software 
complementario y 
documentación 
abundantes. 


Nota: Para consultar los rendimientos de las tarjetas, ir al ANÁLISIS de los discos duros. 
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Controladoras 
de Vídeo 


La controladora de vídeo en un ordenador 
es la responsable de transmitir la información 
al monitor para que la podamos ver en la pan- 
talla. Hay una gran variedad de tarjetas de ví- 
deo, cada una con sus características especia- 
les. Cuantos más pixels sean capaces de dibujar 
en pantalla por la unidad de tiempo, mejor ren- 
dimiento obtendremos en las aplicaciones que 
usen intensivamente los gráficos, como por 
ejemplo Windows. Las placas de vídeo se fabri- 
can para buses ISA, VESA y PCI. Como van co- 
nectadas directamente con el microprocesador, 


los rendimientos varían dependiendo de la ve- 


locidad del microprocesador en Mhz. Esta va- 
riación se puede ver en las gráficas 3 y 4. Hay 
algunas placas que incluyen ciertas rutinas que 
se realizan por software dentro de su hardware, 
lo que implica una aceleración del funciona- 
miento, por eso se llaman tarjetas de vídeo ace- 
leradoras, independientemente de si utilizan o 


no un bus local. 


ANÁLISIS 


ara las pruebas he seleccionado 4 contro- 


ladoras VESA y 2 PCL 


Trident VESA 


Controladores DOS y Windows. 
Escritorio Virtual en Windows. 
1 Mb de memoria ampliable a 2. 


Lay 


5.-La mejor fuente de alimentación del mercado dispone de una 
potencia de 35 vatios, potencia suficiente para alimentar el moni 
tor y el resto de periféricos. 


Cirrus VESA 5428 
Controladores DOS y Windows, 
1 Mb de memoria ampliable a 2. 


S3 VESA 


Controladores DOS y Windows. 
Escritorio Virtual en Windows. 
1 Mb de memoria ampliable a 2. 


Number Nine VESA 
Controladores DOS y Windows ES 
Escritorio Virtual en Windows. 


1 Mb de memoria ampliable a 2. 
Aceleradora 


Controladores DOS y Windows. 
Escritorio Virtual en Windows. 
1 Mb de memoria ampliable a 2 


“y 


! 1 
Number Nine PCI / 
Controladores DOS y Windows. EE Í 
Escritorio Virtual en Windows. a 4 


1 Mb de memoria ampliable a 2 
Aceleradora 
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GRÁFICA 3: Rendimiento de las distintas placas de vídeo atendiendo al bus y al microprocesador instalado. La medida 


corresponde a la escritura directa al vídeo en caracteres por segundo. Se utilizó el programa Checkit 
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GRÁFICA 4: Rendimiento de las distintas placas de vídeo atendiendo al bus y al microprocesador instalado. La medida 
corresponde a la escritura por medio de la BIOS al vídeo en caracteres por segundo. Se utilizó el programa Checkit 
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GRÁFICA 5: Rendimiento en Windows de las tarjetas gráficas analizadas. Corresponden a la resolu- 
ción 640 x 480 x 256 colores. La medición se realizó con el programa Wintach y yn 486 a 66 Mhz. 
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GRÁFICA 6: Rendimiento en Windows de las tarjetas gráficas analizadas. Corresponden a la reso- 


7.- La fechl lución 800 x 600 x 256 colores. La medición se realizó con el programa Wintach y un 486 a 66 Mhz. 
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ción 1024 x 768 x 256 colores. La medición se realizó con el programa Wintach y un 486 a 66 Mhz. 
Las Unidades / . É 
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Unidad de 5'25 


Dispositivo que acepta discos flexibles de 


5/25 pulgadas. En antiguos PC sólo podían leer 


discos con 40 pistas (doble cara y doble densi- 
dad de 260 Kb) pero hoy en día lo más normal 
es que nos encontremos unidades de este tipo 
que acepten disquetes de 1.2 Mb. Están en de- 


suso y valen más caras que las de 3.5. 


Unidad de 3'5 


Dispositivo que acepta discos flexibles de 


3,5 pulgadas. En antiguos PC sólo aceptaban 


disquetes de 720 Kb, pero las nuevas unida- 


GRÁFICA 7: Rendimiento en Windows de las tarjetas gráficas analizadas. Corresponden a la resolu- AA Á 


des aceptan disquetes de 1.4 y 288 Mb 
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Discos Duros 

Su capacidad oscila entre 10 Mb y varios 
Cigabytes (1 Gb = mil Megabytes). Con con- 
troladoras de disco normales sólo se pueden 


controlar dos unidades de disco duro, las 


SEAGATE 1 GB AT 
Capacidad formateado: 1.078.984.704 bytes 
Posibilidad de configuraciones 


Normal 
LBA (Logical Block Addessing) 


Large 
Tamaño: 3'5 pulgadas 


CONNER 540 MB 


Capacidad formateado: 541.065.216 bytes 
Posibilidad de configuraciones 

Normal 

LBA (Logical Block Addessing) 

Large 
Tamano: 35 
pulgadas 
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nuevas IDE permiten controlar hasta 4 y las | 
| 


SCSI hasta 7, como acabamos de ver. Hoy to: | 
do el software ocupa mucho espacio, por lo | 
que os recomiendo que vuestro disco tenga al | 


menos 420 Mb. | 


| 


SAMSUNG 560 MB | 

Cc apacidad formateado: 558.891 008 bytes. | 
Posibilidad de configuraciones: 

Normal O) 
LBA (Logical Block Addessing) 
Large 

Tamaño: 3'5 pulgadas 


CONNER 1 GB - SCSI-2 
Capacidad formateado: 1.062.207.488 bytes 
Posibilidad de configuraciones 

SCSIZ ON 
Tamaño: 3'5 pulgadas 


T. PISTA 


T. MEDIO 


0 2 4 6 8 to 12 
ESEAGATE 1 GB AT M CONNER 540 MB DSAMSUNG 560 MB 
Ak 
GRÁFICA 8: Velocidades de acceso a disco en milisegundos. Los valores menores son los mejores. La medi- 
ción se hizo mediante el programa Checkit. 
izada 
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GRÁFICA 9: Transferencias en Kb/seg de los discos atendiendo a las controladoras y microprocesador utilizados. 
La medición se hizo mediante el programa Checkit. 
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GRÁFICA 10: Transferencias de los discos IDE analizados en Kb/seg. Los valores mayores 


son los mejores. La medición se hizo mediante el programa Checkit 


16.900 


GRÁFICA 11: Transferencias de todos los discos analizados en Kb/seg. Los valores mayores 
son los mejores. La medición se hizo mediante el programa Checkit 


La Caja y la Fuente 
de Alimentación 

La fuente de alimentación es el interme- 
diario entre el ordenador y la red eléctrica. Se 
encarga de transformar la corriente alterna en 


continua, que es la que acepta el ordenador. 


De la fuente de alimentación salen varios ca- 
bles. Un “manojo” de ellos va a la placa base, 
a la que suministra corriente. Los demás ma- 
nojos (de cuatro cables cada uno) sirven para 
alimentar a las unidades de disco y otros dis- 


positivos que necesiten una alimentación in- 


O 
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dependiente. Los terminales delos cablesson | Mini Tower 
| Ñ a Potencia de la fuente: 230 W. 
de dos tipos, los grandes y los pequeños. De- | — Huecos para unidades de 3'5: 3. 
| bemos asegurarnos de que la fuente tenga era para unidades de 
| una potencia no inferior a 200 watios si vamos 
a conectar muchos dispositivos. Si tenemos 
un ordenador estándar, con una fuente de 150 
| 
watios nos basta. La fuente de alimentación 
y |. contiene un ventilador que extrae el calor que 
| genera el ordenador para mantenerlo refrige- 
rado. Un exceso de calor puede estropearlo 
Tower 
La caja donde se van a montar los compo- Potencia de la fuente: 230 W. yy 
Huecos para unidades de 3'5; 5. EN 


y nentes también tiene su importancia. Aparte 
Huecos para unidades de 5,25: 3. 


de la estética debemos tener en cuenta el es- 
pacio que nos va a ocupar en la mesa de tra- 
| bajo. En la selección de material he optado 
por elegir tres modelos de torre, ya que los 
| modelos de sobremesa están ya casi abando- 
nados. Las ventajas de la torre son múltiples y 


entre ellas se puede destacar que ocupa poco 


espacio sobre la mesa ya que se coloca verti- 


calmente. También es posible colocarla en el : 

| Big Tower ANÍA. 
Potencia de la fuente: 230 W. 

jamos nuestra mesa de trabajo. Para esta últi- Huecos para unidades de 3'5: 6. 

Huecos para unidades de 5'25: 6. 


suelo junto o bajo la mesa, con lo cual despe- 


ma opción lo mejor es optar por el modelo Big | 


Tower (el más grande). Con otro modelo ten- 
dríamos que elevarlo, puesto que sería muy 


incómodo estar agachándonos continuamente 


para introducir disquetes. 


A la hora de escoger un tipo de caja debe- 


mos tener en cuenta los dispositivos que se 
van a instalar. En las cajas Mini Tower caben 3 


unidades de 3,5 y 2 de 5,25. Si ampliamos el 


ordenador y queremos añadir algún disco du- 


O 
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ro más y una unidad de CD-ROM, probable- espacio libre entre ellos. Una caja del modelo 


mente nos quedaremos sin espacio para fijar- — Tower es la recomendada si sabéis a priori que 
| 
las. Cuanto mayor sea la caja, los componen- algún día necesitaréis añadir más elementos a 


tes se refrigerarán mejor ya que hay más vuestro ordenador. La mini para los que tra 
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BATCH PC. > $ pio ll 
y potencia de 35 vatios, potencia suficiente para alimentar el mot 
tor y el resto de periféricos. 


bajen con lo mínimo (unidad de disco de 3,5 y Otro tema a tener en cuenta es el de la po- 
un disco duro). La más grande (big tower) es | tencia de la fuente de alimentación que viene 
para los profesionales que tenemos instalados | con la caja 


una gran cantidad de dispositivos 
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MONTAJE 
Precauciones 

Lo primero que debemos ha- 
cer es lavarnos las manos y se- 
cármoslas muy bien. Esto es muy 
conveniente que lo hagamos si 
vamos a tocar algún conector. Si 


tocamos los conectores con las 


manos un poco húmedas, con el 
tlempo pueden oxidarse y dejar 
de hacer contacto. 

No conectar nada a la red eléctrica hasta 
finalizar totalmente el montaje. 

También conviene que nos quitemos reloj, 
anillos, cadenas y pulseras. Pueden dañar ak 
gún componente con su contacto o al engan- 


charse. 


Herramientas necesarias 

Todo lo necesario es un buen juego de 
destornilladores de estrella y cenicero no para 
el tabaco, sino para guardar los tornillos que 
vayamos quitando. Estos tipos de tornillos de 
estrella son los más habituales de encontrar 


en un ordenador. No tengáis miedo porque 


no hay ningún elemento mecánico que podáis | 


estropear al desarmarlo, pero sí tenedle res- 


peto. 


1. Abrir la caja y sacar todos los accesorios 
para el montaje (tornillos, separadores e ins 


trucciones del cableado). 


O 


5.-La mejor fuente de alimentación del mercado dispone de ur 
potencia de 35 vatios, potencia suficiente para alimentar el mol 
tor y el resto de periféricos. 


2. Abrir la chapa donde se 
va a colocar la placa base. 
Configurar los jumpers del 
display de la caja para mos 
trar numéricamente la ve 
locidad del microprocesa 


dor con y sin la función 


turbo, Para ello seguid las 


Instrucciones 


complica 
que suministran los fabri 


cantes, 


3. Coger la placa base y configurar los 


jumpers dependiendo del microprocesador que 


vayamos a instalar. Esta configuración debemos 
consultarla en el manual que se incluye con la pla 
ca base. Algunas placas tienen los jumpers con dis. 


tinto color, dependiendo de la función que tengan, 


siendo más fácil su 
comprobación y 


colocación. Estas 


funciones afectan a 
La configuración de 
la memoria y a la 
velocidad del mi- 
ero, En nuestro Ca- 
so configuramos 
los jumpers para 
un Pentium a 90 (a 


placa seleccionada 


soporta varias velocidades de Pentium llegando 


hasta 100 Mhz) y para utilizar 2 módulos de me- 


moria RAM de 72 contactos de una cara instalados 


en el banco número O de la placa 


Esta placa per 
mite instalar la memoria de dos en dos módulos 
que deben tener (cada par) la misma capacidad. 


Por ejemplo, se pueden tener 2 módulos de 4 Mb 


cada uno y otros dos de 16 Mb, en total 40 Mb. 


Í 4. Insertar el microprocesador en el zócalo, 5. Colocar los módulos de memoria RAM 
' 


subiendo previamente la y 


anca. En el caso del | en sus zócalos, los del banco O. Hay que inser 


Pentium hay una única posición posible para la | tarlos de forma inclinada para después girarlos 


inserción. En otros zócalos hay que fijarse dónde | hasta encajarlos perfectamente. 


se coloca el pin número 1. El microprocesador tie 


ne una marca en una esquina que indica cuál es el 6. Colocar los separadores en la placa 


pin 1, por lo que hay que hacer coincidir el pin 1 | atendiendo a dónde irán insertados en la chapa 


de microprocesador con el número 1 del zócalo, la caja 


| 
7. Colocar la placa en la chapa inser 


tando los separadores en los huecos 
Después atomillar la placa a la chapa 
utilizando los tomillos con sus aislan- 


tes. Asegurarse de insertar la placa co- 


rectamente pa 


que cuando atomi 


llemos la chapa a la caja los slots de 
expansión queden pegados a los hue 


cos traseros de la caja donde se ator 


nillan las 


placas de 


expansión 


Mirar 


en los ma 


nuales de 
la placa base y de la caja cuáles son 


los cables del reset, turbo, altavoz 


o) o F (Falso) 
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9.- El hecho 


10.- Cualqui 
Ito inapel 
BATCH PC 


etc., y dónde se deben conectar en la placa 


Una vez consultado realizar las conexiones co- 


rectamente 


9. Conectar los dos conectores de la ali 
mentación de la placa base. En cada conector 
hay un cable negro en uno de los extremos 
Los conectores siempre deben enchufarse a la 


placa quedando pegados estos dos cables de 


color negro 


MS 
A 


10. Atornillar la chapa (en la que está fija 


da la placa base) a la caja 


11. insenar la placa controladora IDE de 
los discos en un slot PCI. Enchufar el cable de 
conexión a los discos duros y a las unidades de 
disco a los conectores apropiados de la contro: 
ladora asegu 
rándose de 
que el cable 
rojo de un 
extremo 
coincida con 
el indicador 
de pin 1 del 
conector de 


la controla 


dora de discos. Conectar el cable del indicador 
luminoso de actividad de disco duro de la caja al 
conector apropiado de la controladora. Para sa 
ber cuáles son los conectores acudir al manual 


de la controladora. Atomillar la placa a la caja 


12. insertar la controladora de vídeo en 


un slot PCI y atornillarla 


13. Consultar el manual de instrucciones del 


disco duro y configurar sus jumpers para que 


sea un disco maestro (C:) y que sea el único ins: 


5.-La mejor fuente de alimentación del mercado dispone de una E 
potencia de 35 vatios, potencia suficiente para alimentar el moni $ 
tor y el resto de periféricos. 


talado. Si instalamos otro disco duro hay que 
cambiar los jumpers para indicar así que es el 
maestro (C:) pero que hay otro disco (D:) en el 
sistema. llamado también disco esclavo. El disco 


duro esclavo también hay que con 


figurarlo cambiando sus jumpers 


para indicarle que es un disco es 16. Enchufar el ordenador a la red y al | 


clavo, monitor y teclado. Encender. Si todo va bien (se 


ve algo en pantalla), perfecto. Sino aparece na 
14. Atornillar el disco duro fir- | da o da mensajes de error revisar las conexio- | 


memente a la caja en un hueco | nes y configuraci 


nes. 


de sus dimensiones, en nuestro 


caso de 3,5 2 17. Llamar al Se 
E = 


A tup del ordenador 
E 


es neralmente con 


atea SUPRO Del. 
a atea SUPRO 


pulgadas 


Conectar el cable que lo 


une a la controladora y en 


chufarle el conector de alí 


mentación. 


18. Activar la op 
ción de auto: 
15. Atornillar la uni 


detección de 


dad de disco a la caja en los — discos 


“Í 


un hueco de sus dimensio- duros. Selec 
nes, en nuestro caso de 35 pulgadas. Conectar | cionar la opción 


el extremo del cable que la une a la controla- | LBA de las propues 


dor de disco y enchufarle el conector de ali- | tas y salir 


mentación ( ' 


19. ira la confi 


guración básica y 
poner la fecha y la 
hora e indicar que 
hay instalada una 


unidad de 3'5 de 


144 Mb. Salir. 
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BASE 


1.- Podrán 
envien los 3 c 


Pomar Pasan 


Pl 
Vilas 0 
la 0! rad 


Correos 400, 


2- Los part 
Septiembre e 
tos para parti 


3.- Se admit 
y cuando los $14 talon, 
A 
PEREA 


4,- El sorteo 


5. El premi 
caracteristica 
do; Disque 
de 1 Mega al 
Expandido 10 


6. Los nom 
y además se 


7.-La fecha 
de septiembr 


8.- Caso de 
pondrá de tre 
a la revista el 


9.- El hecho 


10.- Cualquí 
resuelto inapel 
BATCH PC, 


20. Opcionalmente configurar las funcio 
nes avanzadas el Setup (o dejarlas automáticas) 
y las opciones de ahorro de energía. Salir y gra 


bar los cambios. 


21. Encender con un disco de arranque e 
instalar el MS-DOS. Automáticamente hará las 
pantciones y formateará el disco duro. Si no es 


el caso es necesario hacerlo manualmente con 


los programas FDISK y FORMAT 


22. Pasar un programa de diagnósticos 
para verificar que todo funciona correctamente 
léase Checkit, QA Plus o las Utilidades Norton 

NDIAGS) 

23. apagar 
el ordenador y 
atornillar la ta 
E pa de la caja 


Colocar en 


e un lugar fres 


CO y seco y 


fuera del al 


cance de los 


niños 


Todo el material empleado en este artículo ha sido 
cedido amablemente por Estratos Informática. 


O 


5.-La mejor fuente de alimentación del mercado dispone de una 
potencia de 35 vatios, potencia suficiente para alimentar el moni 
tor y el resto de periféricos. 


Aprovecha esta oportunidad que brinda BATCH PC, empresa especializada 
en equipos y componentes informáticos, a todos los lectores de PCMANÍA. 
Tienes hasta el 30 de Septiembre para enviarnos tus respuestas. 


CARACTERÍSTICAS DEL KIT DEMONTAJE 

» PENTIUM 75 Mhz 

» 8 Megas de memoria RAM. 

» Monitor Color 0,28 no entrelazado 
de baja radiación. 

» Disquetera Alta Densidad 3.5”. 

* Disco duro de 540 Megas. 

+ VGA BUS PCI Cirrus Logic 5434 
de 1 Mega ampliable a 2 Megas. 

» Controladora IDE, BUS PCI. 

» Lector CD-ROM doble velocidad. 

* Caja Minitorre. 

+ Teclado Expandido 102T. 

+ Ratón tres botones. 
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CONCURSO - - ----- 


CUPÓN PARTICIPACIÓN JULIO 
Nombre: ..... 
Apellido: 
Dirección:. 
Localidad: . 
Provincia:... Eso 
TERA E 


RESPUESTAS, indica V (Verdadero) o F (Falso) 
¡e Pet da (e TS: esas 


¡EL JUEGO DE ACCION PARA LAS 
MENTES MAS DIESTRAS! 


TU NAVE PUEDE ROTAR, IR MÁS LENTA O MÁS RÁPIDA, INCLINARSE A 
64 AMBOS LADOS, DESLIZARSE MACIA LA IZQUIERDA , DERECHA, ARRIBA 
O ABAJO... SERÁ INCREÍBLEMENTE MANEJABLE. 


d:4 360” AUTÉNTICOS DE MOVILIDAD EN 3D 


EFECTOS DE SONIDO DIGITALIZADOS MULTICANAL QUE PARECEN 
VENIR DE TODOS LOS ÁNGULOS. 


PASAJES SEGÚN TE ACERCAS A ELLOS, Y LOS EFECTOS VISUALES Y 
SONOROS AÑADEN UNA SENSACIÓN DE REALIDAD AÚN MAYOR AL 
JUEGO. 


Y UN AUTO-MAPA EN 3D, LAS ILUMINACIONES, LOS DETALLES DE LOS 


O PUERTO SERIE. 
¡EL JUEGO MAS JUGADO DEL MUNDO! ¿A QUE ESPERAS? 


% HASTA CUATRO JUGADORES SIMULTÁNEAMENTE: EN RED, POR MÓDEM 


DISPONIBLE EN PC Y CD-ROM 


istribuido por. 


A rr o 


1994 INTERPLAY PRODUCTIONS LTD. TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS 


LA OBRA DE VELÁZQUEZ 


ULTIMED 


En el apartado 
Multimedia, este 
mes encontraréis 
animaciones, 
nuestras 
secciones 
habituales de 
ficheros mod y 
gráficos, las 
publicaciones 
ganadoras del 
concurso «Rise of 
The Triad», la 
solucion 
interactiva del 
juego «Alone in 
The Dark 3» y una 
demo del 
magnífico 
programa de 
Dinamic 
Multimedia «La 
obra de 
Velázquez» 


WE 


Dentro del directorio ANL- 
MA del CD, encontraréis 
varios directorios con ani- 
maciones, que han sido 
enviadas por nuestros lec- 
tores. 

Como siempre espera- 
mos todas vuestras anima- 
ciones para incluirlas den- 
tro de esta sección del 
CD-ROM. 


Y TO 


En el directorio MOD32 
del CD, podréis encontrar 
los ficheros musicales en 
formato MOD, que entra- 
ron en concurso en el nú- 
mero 32 de nuestra revista. 


Hace unos meses convoca- 
mos un concurso patroci- 
nado por FriendWare y Pc- 
manía, en el que os 
retábamos a producir una 
publicación con el progra- 
ma Neobook, acerca del 
arcade tridimensional «Ri- 
se of the Triad». 

Pues n, ya tenemos los 
10 ganadores del concurso 
y sus respectivas aplicacio- 
nes que os ofrecemos publi- 
cadas en el CD. 


DO sULO FE 


ro] 


Este mes os ofrecemos el 
indice actualizado de 
PCmania hasta la re- 
vista número 32. 

En él podréis en- 
contrar toda la infor- 
mación que queráis 
acerca de los articu- 
los, los juegos y utili- 
dades publicadas 
hasta la fecha en PC- 


manía.El programa es to- 
talmente interactivo al 
usuario y manejable me- 
diante un intuitivo sistema 
de menús. 


«La obra de Veláz- 
quez» es la nueva y 
ambiciosa producción 
de Dinamic Multime- 
dia con la que podréis 
visitar este museo y 
obtener información 
sobre todos los auto- 
res, técnicas pictóri- 
cas, colores, etc. 
Además podréis elegir 
que vuestra vi sea guia: 
da o interactiva, con lo que 
os garantizamos horas de 
entretenimiento y cultura. 
La demo 
que os 
ofrece 
mos es 
interacti- 
va, aun- 
que por 
supues- 
to está 
un tanto 
limitada 
en algunas opciones. 


En el directorio Pl- 
XEL32 de vuestro CD, 
podréis encontrar los 
ficheros gráficos en di- 
ferentes formatos, que 
entraron en concurso 
en el número 32 de la 
revista, en la sección Pl- 
XELA PIXEL. 


ALONE 11 


Aqui tenéis los nuevos dri- 
vers Quick Time para Win- 
taréis te- 
ner instalados antes de 
ejecu- 
tar la 
demo 
de «La 
obra de 
Veláz- 
quez», 


Este mes os presentamos 
la solución interactiva del 
juego «Alone in the Dark 
continuación de la co- 
nocida serie de aventuras 
gráficas, que se desarrolla 
en un mundo parecido al 
lejano oeste. 


En el directorio 
VFW11, encontra- 
réis los nuevos di 
vers, para poder vi- 
|] sualizar — ficheros 
AVI, o lo que es lo 
mismo, ficheros de 
video para Win- 
dows, desde vues- 
tro PC. 
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EX DAMPIER HOCKEY 


o 


Como siempre 
tratamos de 
ofreceros las 
demos más 
interesantes del 
momento, para 
que podáis probar 
los juegos antes 
de comprarlos. 


Alex Dampier fue un famo- 
so jugador de Hockey so- 
bre hielo y en la actualidad 
es el entrenador de la selec- 
ción inglesa de dicho de- 
porte. En esta demo total- 
mente jugable entraréis en 
e 1 
mundo 
de es 
te ex- 
citante 


tacto, 
contro- 
lando una de las dos selec- 
ciones nacionales que se 
enfrentarán en la pista. 
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«Fairway to Heaven» es el 
nuevo simulador de Golf 


creado por Gametek, del 
que podréis ju: 
gar un hoyo 
en las modali- 
dades de prác- 
tica y partido. 


una demo total- 
mente jugable 
de esta aventura gráfica que 
combina la interacción de ob- 
jetos y personajes con los di- 
bujos animados en formato 
digital. 

En ella podréis jugar al 
primer nivel del juego. po- 
dréis entrar en el castillo de 
cristal después de resolver 
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una serie de enigmas en 
diferentes y curiosos es- 
cenarios 


¿Pensábais que la Guerra 
de las Galaxias no daría 
más de si? Pues os habéis 
confundido, los mucha 
chos de LucasArts, tratarán 
de que nunca os can: de 
acabar con la amenaza re- 
belde. Os ofrecemos la pri 
mera demo que llega a 
nuestro país de la continua: 
ción de «Rebel Assault». No 
es jugable, pero podréis ver 
las variaciones que ha sufri- 
do desde su primera ver- 
sión con la incorporación 
de personajes reales roda 
dos en video, 


REBEL ASSAULT 2 


El USS Ticonderoga, es una 
de las mejores y más mo- 
dernas fragatas de la arma- 
da de EE. UL. 

En esta demo os colocare- 
mos a los mandos de ella, 
en tres dificilisimas misio- 
nes que combinan la estra- 
tegia y el arcade, para que 
logréis acabar con la es- 
calada bélica que está 
sacudiendo nuestro pla- 
neta. 

Podréis controlar el ar- 
mamento, rumbo, velo- 
cidad y un largo etcéte- 
ra de funciones que 
pondrán a prueba, si 
sois buenos capitanes. 


Os ofrecemos el compila- 
dor de Windows de Micro- 
soft «Visual Basic 2.0 Pri: 
mer Edition». para todos 
aquellos de vosotros que 
queráis y os atreváis a dar 
vuestros primeros pasos en 
la programación en Win: 
dows. 

El programa es totalmen- 
te operativo y os meterá el 
“gusanillo” en el cuerpo so- 
bre la programación visual 
en Windows. 


«Virtual Pool» es uno de los 
mejores simuladores de bi- 
llar que hemos visto, no só- 
lo por su perspectiva en 
tres dimensiones, sino tam- 
bién por la cantidad de op- 
ciones, efectos y realismo 
que posee. 

La demo es totalmente ju- 
gable, aunque solamente 
podréis jugar con cuatro 
bolas. Os recomendamos 
modificar la configuración 
de video, y que la adaptéis 
a vuestra tarjeta VGA, ya 
que el juego puede funcio- 
nar con una resolución de 
640 x 480. 


Este mes 
ofrecemo 


programas de 
todo tip 
incluyendo 
gráficos, sonido, 
utilidades, juegos, 


ofrecemos nuevos 
niveles para 
DOOM y Heretic. 
Pasamos a 
comentaros m 
detalladamente 
algunos de ellos 
para que os 
hagáis una idea 
del contenido de 
esta seccion 


¿Recordáis el Tetris? Pues 
ahora lo tenéis más difícil 
todavía, ya que no tendréis 
que rellenar las filas con f 
guras geométricas, sino 
con esferas de diferentes 
colores. 


«CDManía» es una comple- 
ta base de datos que inclu- 
ye una comple- 
ta información 
de todos los 
programas que 
os hemos en- 
tregado en los 
CDs desde el 
número 25 al E 


2 de nuestra 


revista. El - 


q 
Es 


Es una publicación 
electrónica, que pre 
tende ser una especie 
de enciclopedia en la 
que podréis encontrar 
toda la información 
que descéis sobre 
tos animales. 


Es un divertido juego 
de minigolf en el que los di- 
ferentes hoyos se encuen: 
tran en el espacio exterior, 
y en los que encontrar 
un gran número de trampas 
y obstáculos que harán bas 
tante dificultoso el llegar al 
final. 


Ahora que llegan las vaca- 
ciones, seguro que algunos 


ES ball 


FUZZY SPACE MINIGOLF 


de vosotros estáis pensan: 
do dónde ir y en qué hotel 
alojaros. Pues con este pro- 
grama os lo ponemos más 
fácil, ya que encontraréis 
toda la información sobre 
caracteristicas, precios y lo- 
calización de gran número 
de hoteles. 


Ya os ofrecimos una ver- 
sión anterior de este magní 
fico compositor de ficheros 
musicales creado por Futu- 
re Crew. Ahora os ofrece- 


mos la última 
versión — para 
que comprobéi: 
vuestras habilida- 
des musicales, 


«Snooper» es una 
completísima utili- 
dad del sistema, 
con la que podréi 
obtener toda la in 
formación — sobre 
vuestro ordenador, 


testear el vídeo, CPU y dis 
cos duros, las conexione 
internas, e incluso modi 
car los parámetros de con- 
figuración de la BIOS. 
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disco deb 


tenerlos Icheros 


'ARA LA INSTALACIÓN 


INSTALACIÓN 


Los pregrars que se incluyen en este rúsero de la 
esta necesitan ser Instalados en disco duro pera 
luroorar corectamente. Sere 
megabytes bres para poder desc 
disquete y crea los directorios que 
programes. Los requsites 
funcione a la perteccón s 
ORDENADOR AT CON UNIDAD DE DISCO DE 3.5 
DISCO DURO CON AL MENOS 7 MEGABYTES 
LIBRES 

«TARJETA GRÁFICA VGA 

"600K LIBRES DE MEMORIA RAM 


amen? 
pene 


'res para que tods 


INSTALA 
POMANGA SL 


primero de odo es PROTEGER EL DISCO CONTRA ESCRITURA y jamás despraegerio. Para eo 


ES MUY IMPORTANTE QUE DEJES LOS ESPACIOS EN BLANCO ENTRE LA PALABRA INSTALAR Y LA 

LETRA Ac Y ENTRE ESTA Y LA LETRA €: 

$ hos segu estos pesos l pe de altra el crterador comenzará a leer desde tu unidad de disco 
a os feteros al ósco dun 


EL ORDENADOR NUNCA TIENE QUE ESCRIBIR NADA EN EL DISQUETE SI LO INTENTARA ABORTA 
LA OPERACIÓN Y VUELVE A EMPEZAR, SEGURAMENTE HAYAS COMETIDO UN ERROR EN LA 
'SINTAJIS DEL PROGRAMA INSTALAR. 

En la parta del monto comenzarán a aparece los mensajes de biervenda y de instalación, 
toméndae de loque el ordenador va haciendo en cada momento. Al firal un mensaje que te 
elarasáq.e se hen descomprirado ls fcteros que componen os programas 

es sara de la ásquetera el Úsco y pases l disco dur tecleando C: seguido de ENTER 
INTRO o RETURK. En él encortrarás un fichero de nombre INST.BAT que puedes borra 5 lo deseas. 
ma estuco DEL CINST.BA 

S todo ha seño corectamente hetrá un ruevo drectono en tu disco duro de nombre PCMANA y 
s tontere los subáraoros POOLDENO, PIZZAS, NAGIAZA, RENDERIS, JUEGO33, C33, 
TRUCOS y MUNI: 


ATENCIÓN: es postie que e NA ya exisiese con arterinidad, probablemente 
paraa tes comprado los números arterres de la revista e rsalado sus comespondí 
squetes. En ese caso los ruevos subórectones Se ncorpararán a/omincamente atu drectono 


D debes correr la pala negra hacia atayo de forma que se pueda vera través del eguero de dsquete 
El proceso de instalación debe ser de la sguerte fora 
INTRODUCIR EL DISCO Y PASAR A LA UNIDAD DE 3.5 TECLEANDO SU LETRA IDENTIFICATIVA. 


PONANA sn borrar rnguro delos que ya habia 


NOTA IMPORTANTE: En el COROM hemos incluido us “bot” dencranado ALTA DENSIDAD. 


Vamos a suponer que u unidad de 35es la 
Teclea A: seguido de ENTER, INTRO o RETURN. 
INSTALAR A: €: 


luego desde A> debes escribe. 


Pasando sobre él accedenésa ura copa exacta de conteo 


rectamente en los programes 


VIRTUAL POOL 


Y ADEMAS... 

Por si aún no tenéis CD. 
ROM también incluimos un 
disco de alta densidad en el 
que encontraréis todo lo re- 
ferente a los cursos y seccio- 
nes de la revista junto a algu- 
nos interesantes programas. 


CONTENIDO 
VIRTUAL POOL 

Hay muchos juegos de billar 
y luego está...«Virtual Poob». 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO 


Interplay ha partido de un 
concepto revolucionario pa- 
ra crear el mejor juego de bt- 
llar. En esta demo, comple- 
tamente funcional, lo podéis 
comprobar. «Virtual Pool» 
necesita como mínimo un 
386 para funcionar y las ins: 
trucciones junto a la configu- 
ración se os preguntará 
cuando ejecutéis POOL. En 
lo referente a tarjetas de 
VGA, si tenéis dudas sobre 
el modelo es 
coged siem- 
pre VGA es- 


SAVE OUR PIZZAS 


SAVE OUR PIZZAS 

Os ofrecemos también en 
este número un nuevo juego 
de Skunny. En esta ocasión 
nuestra amiga tendrá que re- 
cuperar las pizzas perdidas a 
lo largo de la historia. La 
aventura comienza en la an 
tigua Roma y necesitaréis 
mucha habilidad para sorte- 
ar los múltiples peligros a 
los que nuestra valiente ardi- 
lla se enfrentará. Para ejecu 
tar el programa teclead PIZ- 
ZA y el mismo software os 
detectará la presencia o no 


del disquete. S/ queries entrar 
¡eres debés saber que se 


SECCIONES DE LA 
REVISTA 

los directorios MA- 
GIA33, RENDER33, JUE 
G033, C33, HLINK110 y 
TRUCOS33 están los pro- 
gramas y ficheros a los que 
se hace referencia en las 
secciones fijas de la revista. 


SERVICIO DE 
ATENCIÓN AL 
USUARIO 

Os recordamos que dispone- 
mos de un servicio técnico 
para todo tipo de consultas 


Os recordamos que disponemos de un servicio técnico en el que 
podréis hacer todo tipo de consultas sobre la instalación de los 

| discos y CDs de portada de la revista. Podéis poneros en contacto 
con nosotros de lunes a viemes de 4 a 8 de la tarde en el teléfono 


tándar a 320 
x 200. Las 
instrucciones 


sobre la instalación de los 
discos y CDs de portada de 
ka revista. Podéis poneros en 


de tarjeta de sonido. Si utili- 
záis una compatible Sound 
Blaster por software, por 


91) 693 7317 


0s rogamos que, en la medida de lo posible, lo hagáis frente al 
ordenador y con éste encendido. 
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de cómo ju- 
gar con lade- 
mo también 
las podréis 
ver en el me- 
nú inicial 


ejemplo, Gravis Ultrasound, 
instalad el driver de SB an- 
tes de ejecutar la demo. Den- 
tro del programa podréis 
desde ver las instrucciones, 
hasta configurar el teclado. 
¡Suerte y a por las pizzas! 


contacto con nosotros de lu- 
nes a viernes de 4 a 8 de la 
tarde en el teléfono (91) 653 
73 17. Os rogamos que, en la 
medida de lo posible, lo ha- 
gáis frente al ordenador y 
con éste encendido. 
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Party- Time 
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de DIASPORA c/ Plaza de la Remont: 
Pedido a: MADRID 2803: (91) 5704641 


TMULO / DESCRIPCION UNIDADES PRECIO/UD TOTAL 


Forma de pago Forma de envío GASTOS DE ENVIO (*) ————— 
Envio tolón a favor de DIASPORA — _] Postal Express 
Correos TOTAL: 
(*) 450 Pis. en caso de envio por Coreo 


E 


Participa y consigue un magnífico programa de dibujo 


Windows DRAW! 


Como éstas, o mejores, son las pantallas que esperamos recibir de vosotros. Dibujos creados con cualquier 
programa de ilustración disponible para PC y grabados en cualquiera de los formatos gráficos existentes. 


RGULADOR 
José Vicario 


López 
(Madrid) 


Xx 


A 


David Barroso 
Ramírez 
(Málaga) 


ASI FUNCIONA NUESTRO y S 

CONCURSO PERMANENTE DE DISENO E ILUSTRACIÓN 
De entre todos los dibujos recibidos antes del final de codo mes, elegiremos 5 gonadores en funcion de la 
colidad de sus trabojos. Lo lista de los mismos se publicará en el número del mes siguiente. Una selección 
de los trobajos rebidos será incluido en el CD-ROM que ocompoña a larevito En cualquiera de las casos, 
Pemonia se reservo el derecho o difundir, por cualquier medio que estime oportuno, los ilustraciones 
recibidos, can lo única obligación de cor el nombre del autor. Lo partcpoción en el concurso implica la 
aceptación delas boses, Los dibujos deben enviarse, indicando enel sobre la referencia PIXEL A PIXEL a: 

HOBBY PRESS. SA. €/ Delos Ciruelos ' 4, San Sebastión delos Reyes. 28700 Madrid. 


Windows DRAW! 


Un programa de dibujo con una amplia variedad de opciones. 


PCmanía os regala el estupendo programa de dibujo «Windows DRAW!» con el que podréis dar 
a vuestras creaciones un aspecto profesional. Compatible con Windows 3.0 y 3.1, soporta tipos 
True Type, permite dar a vuestras creaciones todo tipo de efectos y posee más de 2.600 
imágenes Clip Art listas para ser utilizadas. Además, tiene filtros para importar trabajos de los 
programas más populares del entorno Windows como «PaintBrush». 


032 *HOBBYTEX+ 


« * Tu centro de ocio 


HOBBYTEX es un medio de comunicación 


interactivo con el que tienes acceso directo a numerosos 
servicios. 


Las opciones que encontrarás en el menú principal son: 


[2%] informática 


E Forums, un punto de encuentro donde hallarás 


SY reunida toda la información, enriquecida por los 


Noticias, para estar al día de la actualidad 


usuarios, sobre los temas que te interesan 


ERA q 
cra 


que edita Hobby Press, ver trucos, hacer 


vistas, podrás seleccionar artículos de las revistas 


sugerencias, pedir números atrasados, etc. 


p Diálogos, para mantener conversaciones “on line” 
con otros usuarios 


Anuncios, ¿vendes algo, compras algo...? ¿A qué 
esperas? 


3 Juegos y Concursos Interactivos, además de pasar 
un buen rato compitiendo con otros usuarios, 
podrás ganar un montón de premios 


Mensajería-Buzones, mantén con tus amigos una 
correspondencia privada telemática y realiza tus 
consultas técnicas a través de nuestros buzones. 


Servicio Centro Mail un sistema rápido y cómodo de 
a pido y 
venta directa de productos informáticos vía módem. 


avanzado. 


CÓMO CONECTARTE 

Para conectar con HOBBYTEX sólo necesitas un 
PC o compatible, un módem que cumpla la 
norma V22 Bis a 2.400 baudios o V23 y el 
software de emulación apropiado (por ejemplo, 
Hobbylink). También puedes conectarte 
utilizando un terminal Ihertex 


¿QUE ES HOBBYLINK? 

Hobbylink es un sistema operativo para conectar 
con Hobbytex, que regalamos todos los meses en 

el disco de portada de PCMANÍA. Si te conectas 
a HOBBYTEX a través de este programa, podrás 

aprovechar al máximo las prestaciones de tu PC, 

navegando con el ratón en un entorno gráfico 


Con HOBBYTEX llegarás lejos. 


Transferencia de ficheros, te permitirá obrener 
prog 
cargadores, ficheros de música, actualizaciones 
«PCFútbol», share 


mas completos, juegos, utilidades, 


+, y tenerlos almacenados 


en tu ordenador. 


Ayudas Interactivas, un sistema para resolver tus 
juegos favoritos accediendo a pistas progresivas. 


Trucos, la base de datos más completa y 


actualizada, con más de 5,000 trucos para los 


mejores juegos del mercado. 


Diccionario de Juegos, busca el juego que te 
interesa y obrén toda 


la información sobre él, desde 
requerimientos mínimos de instalación, hasta un 
comentario. 


A diferencia de otros centros servidores, el neceso a 
HOBBYTEX es totalmente gratuito. No hay que pagar 
cuota ni es necesario ser socio. Todo lo que tienes que 
hacer es llamar con el módem al 032 y cuando IBERTEX 
te pida la identificación del centro servidor teclea 
HOBBYTEX?+. El coste de la llamada es de 21 pesetas 
por minuto, independientemente del lugar de España 


desde donde accedas. 


HOBBYLINK V1.10: 
ANUNCIOS, SUGERENCIAS Y NUEVO SETUP.EXE 


Hace unos años, cuando queríamos poner un anuncio, nos dirigíamos a nuestra panadería, al 
tablón de anuncios de colegio, a los periódicos e incluso, a la parroquia del barrio. Pero los 
tiempos han cambiado. Estamos en pleno auge de las comunicaciones; es la era de las redes, 
de la interactividad, de las conexiones. La posibilidad de incorporar un modem a nuestro PC y, 
tener acceso, a través del teléfono, a BBS, Centros Servidores Ibertex o a Internet, es muy 
sencillo y aquellos lugares han quedado pequeños en comparación con la inmensa cobertura y 
la rapidez de difusión que ofrecen estos medios. 


ANUNCIOS 


as vender, comprar o inter: 
cambiar cualquier programa, juego, 
etc..., Hobbytex es el medio adecua- 
do. Puedes conocer a miles de usua- 
rios que, por estar conectados a este 
Centro Servidor, ya tienen muchas 


cosas en común contigo: ordena- 
dor, modem, seguro que una tarjeta 
de sonido, tal vez un lector CD- 
ROM ..., y probablemente muchos 
juegos que ya han terminado (origi- 
nales, claro) y que desean inter- 
cambiar o vender. 


Cómo funciona 

Poner un anuncio es muy fácil: sólo 
tienes que marcar el Nivel de Acce- 
so 032 y el nemónico *HOBBYTEX4 
o instalar la última versión de 
HOBBYLINK. Una vez realizada la 
conexión, podrás acceder a la Sec- 
ción de Anuncios, pulsando la opción 
5 del menú principal. Aparecerá un 
submenú con dos opciones: Leer 
Anuncios y Poner Anuncios. 


Leer Anuncios 
Los anuncios están agrupados en 
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seis categorías: Intercambio, Com- 
pra, Venta, Clubs, Varios y Todos los 
Anuncios. 

Para leerlos elige una de ellas y te 
Nevará a un pantalla donde se solicita 
que introduzcas una cadena de bús- 
queda. Por ejemplo, si te interesan 
los anuncios que hagan referencia a 
los juegos en general, puedes intro- 
ducir la cadena “JUEGOS” 

“También puedes leer todos los 
anuncios de una categoría determi- 
nada sin escribir ninguna cadena de 
búsqueda, dejando vacio ese campo. 
Ahora aparecerá una pantalla en la 
que se indica el número total de 
anuncios encontrados, agrupados de 
dos.en dos, en una lista paginable con 
el pseudo, fecha , provincia del anun- 
ciante y el texto del anuncio. Si estás 


interesado en uno concreto puedes 
contestarlo en ese mismo momento, 
sin necesidad de salir a la Mensaje- 
ría, con sólo poner el número del 
anuncio que te interesa. Después de 
introducir tu mensaje y validarlo, el 
usuario propietario del anuncio lo re- 
cibirá en su buzón y lo podrá leer y 
contestar desde alli 


Poner Anuncios 

Aqui podrás introducir tu propio 
anuncio. Pero antes se comprueba 
si eres un usuario registrado y tie- 
nes creado un buzón donde, llega- 
do el caso, poder recibir las res- 
puestas a tus anuncios. Si no tienes 
buzón, tienes que darte de alta para 
crearte uno. Ser socio no significa 
que tengas que pagar una cuota adi- 
cional, sirve, entre otras ci 
ra recibir una correspondencia pri- 
vada a la que sólo tú tendrás 
acceso. Si ya eres usuario registra- 
do, irás a una pantalla en la cual se 
recoge la provincia desde la que 
efectúas la llamada. Si es incorrecta 
ola quieres modificar, lo puedes ha- 
cer en este momento. A contina- 
ción, aparece un menú con las cate- 
gorias de los anuncios para, una vez 
seleccionada una, introducir el tex- 
to del mismo. Después de validarlo, 
regresarás al Menú de Anuncios, 
pero ahora aparecerá una opción 
más. la de Borrar Anuncios. 


Borrar Anuncios 
Esta opción permite eliminar tus 
propios anuncios, bien porque no te 


ber recibido una respue: 
mo. Solamente tienes que poner el 
número del mismo y pulsar el botón 
“borrar”. 


SUGERENCIAS EN 
HOBBYLINK (V1.10) 
Hobbytex está abierto a todos las su- 
gerencias que desecis realizar a 
nuestro equipo de programadores, 
gestores o a la redacción de las Re- 
vistas. 

Muchos de vosotros ya conocéis 
este servicio y que son tenidas 
en cuenta, en la medida de lo posible, 


ACTUALIZACIÓN DE 
HOBBYLINK V1.10 
Hobbylink 


'HUINK110 los ficheros necesarios pora 
este progromo. 

B. Realizando la transferencia del pro- 
grama H110_109.EXE que está en el 
apartado de Actualizacianes 
del menú de Transferencia de Ficheros, y 
siguiendo los pasas que all se describen. 


pues Hobbytex es vuestro Centro 
Servidor y está hecho a vuestra me- 
dida, Por eso, ahora las hemos in: 
cluido también en el interfaz Hobby 
link para que, aquellos que no 
disponen de otro emulador, puedan 
tener una participación activa en 
HOBBYTEX. 

Para escribir una sugerencia no es 
necesario tener creado un buzón, 


pues son mensajes dirigidos a noso- 


tros para indicarnos una acción de- 


terminada, una mejora, un apunte, 
etc... sobre el funcionamiento de 
nuestros servicios, u sobre cualquier 
otro tema re 
actividad. 

De todos modos, en el cas 


ionado con nuestra 


de te- 
án conve- 


's del 


ner creado un buzón, ser 
nientemente contestadas a tra 
mismo, 

Podéis acceder a las Sugerencias 
entrando en la opción 9 del Menú 
Principal, y una vez aqui lo único que 
tenéis que hacer es poner un título y 
escribir el texto de la misma. 

Entonces, una vez validada por vo- 
sotros, aparecerá en nuestro buzón y 
la podremos leer en ese mismo ins- 
lante, 


Fugererotas a Ibi 


NOVEDADES EN EL. 
FICHERO SETUP.EXE 
(V1.10) 

Enla versión V1.09 incorporamos un 
nuevo programa para configurar los 
parámetros necesarios y asi realizar 
la conexión con HOBBYTEX, utili- 
zando el interfaz Hobbylink. Este 
mes hemos “pulido” el programa, de 
tal modo que ahora es mucho más 
sencillo su manejo y, al mismo tiem- 
po, hemos añadido opciones que an- 
tesno existian, como veremos a con- 
tinuación, 


Configuración del fichero 
SETUP.EXE 

Después de instalar la versión V1.10, 
debéis editar el fichero escribiendo 
“SETUP”. Aparecerá una 
gráfica con los siguientes datos: 


1. Lista de modems. Los tres prime- 
y Alcatel, 
son los únicos que sólo tienen la nor- 


ros, Minitex, Inevescom 


ma V23 y no son compatibles Hayes, 
por eso, al elegír uno de ellos, las ca 


denas de conexión no es 
tiv 


larán opera- 


s y la única velocidad selecciona 
ble es la de 1200 bps. El resto de los 
modems los encontraréis al pulsar el 


botón “Hayes/multinorma”. El pri- 
mero que aparece en la lista (CON- 
FIG. POR E 
delo determ 
genérico en el cual incorporamos 
una cadena de Desconexión y una ca- 
dena de Inicialización por defecto pa- 
ra realizar la conexión con cualquier 
modem compatible Hayes. Si al se- 
leccionarlo no lográi 
podéis navegar por la lista hasta en- 


ECTO) no es un mo- 


ado, es un nombre 


la conexión, 


contrar vuestro modelo; si no figura, 
podéis elegir uno cuyas caracteristi: 
cas sean parecidas al vuestro (norma, 
velocidad, fax, etc...) y hacer la cone- 
xión con las cadenas que representa- 
mos. Si aun así sigue sin lograrse la 
conexión, sin elegir otro modem, po- 
déis modificar esas cadenas buscan- 
do los comandos AT en el manual 
que viene con el modem. 

2. Puertos. Pulsad el botón corres- 
pondiente al puerto serie donde esté 
conectado el modem. El programa 
detecta los puertos disponibles en cá- 
da ordenador. Si alguno de ellos no 
se puede seleccionar significa que el 
mismo no está habilitado. Si por al- 
gún motivo, la Dirección del puerto y 
la interrupción IRQ que nosotros po- 
nemos no se corresponden con las 
vuestras, debéis elegir la opción 
“OTROS” y modificar esas cade: 

3. Velocidad. Esta nueva opción 


permite elegir la velocidad de cone- 
xión. 

De momento sólo podéis elegir 
1200 ó 2400 bps, aunque vuestro mo- 
dem disponga de otras velocidades. 


estro servicio, sino de Telefónica, 


que todavía no ha sido capaz de do- 
tar al 032 de velocidades de acceso 
más rápidas. Esperamos y deseamos 
que muy pronto Telefónica dote al 
Nivel 032 con 9600 bps, como lo ha 
hecho ya para el 030. 

4. Tipo de Línea. Debéis pulsar el 
botón que se corresponda con vues- 
tro tipo de linea telefónica: Pulsos o 
Tonos. 

5. Tipo de Conexión. Aqui también 
hay dos posibilidades: que la cone- 
xión sea Directa o por Centralita. En 
este último caso, se indicará el prefijo 
de marcación para la petición de lí 
nea que se corresponda con vuestra 
centralita 

Los prefijos más extendidos son el 


6. Cadenas de Conexión. Las cade- 
nas de Desconexión e Inicial 
sólo son necesarias para los modems 
compatibles Hayes, es decir, aquellos 
que figuran al pulsar el botón “HA 
YES/MULTINORMA”, Las podéis 


alterar con las 


ción 


yuda de vuestro ma: 


nual. Una vez realizada la configura: 
ción del fichero SETUP, la misma se 
botón “SALVAR” 


para que, en posteriores conexiones, 


guarda pulsando 


no sea nect 


ario repetir estos pasos, 


Ahora, fuera ya de este programa, 


desde este mismo directorio donde 


está instalada la versión V1.10, po- 
déis conectar con nuestro Centro 


rvidor HOBBYTEX 


S ibiendo 
“hobbylin”, donde encontraréis, ade- 


más de los Anuncios y Sugerencias 
otras aplicaciones. Y 
Lina Alvarez 


DON QUIJOTE Don Quijote 


rogramo realmente signi 


aventura 


idoptado al 


fico 


5 y no ero cualquier 
higorio jamás escrita: Don 


xtes y propania ol usuario 
de Don Quijote: la dureza de la tierra costellano; sus 


llonuras y sus bosq| 


viento... El primer poso, como dispu 


pasados y casills, sus pueblos, ios y molinos de 
'ervantes, es ormorse caballero. La culminación 


:omo no podio ser de otra formo, será conquistar el corazón de Dulcinea. 
«conversacion * Primera obra literaria adoptado ol 


mundo del 


Dinamic 


¡ore * Primer juego convertido a PC por 


54 pantallas de aventura * Basado en la serie 


de televisión emitida en 1986-87. 
PREMIOS Y NOMINACIONES: * Voloración media de lo crítico 
especializado en 1987: 8 sobre 10 


* Premio ol 
jores juegos de 


coma més original en la gala de los me- 
87. Madrid, Teatro Alcolá Palace, 


abril de 1987) 
Disponible en versión Spectrum [emulador] y en versión 
ción CLASICOS DINAMIC. Coste de la conexión 
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TRUCOS Y CONSEJOS 
DE ULTIMA HORA (1* Parte) 


Queridos amigos de Windows, a este pequeño rincón que dedicamos todos los meses al descubrimiento 
del entorno gráfico más utilizado en PC, le queda poco tiempo de vida. La razón la conocéis todos: la cada 
vez más inminente aparición de Windows 95. 

Pero antes de que eso ocurra, que será a finales de este verano si no surgen más retrasos, vamos a 
dedicar nuestra página de este mes (y al menos la del próximo número) a todos aquellos trucos y consejos 
que hacen nuestra vida mucho más fácil dentro de Windows 3.1. Algo así como un “grandes éxitos" de 
técnicas, trucos y consejos. 


i sois fieles seguido- 

res de este pequeño 

curso Windows, tal 
vez Os suenen algunas de 
las cosas que voy a contar 
este mes, porque quizá ya 
hayan aparecido, entre co- 
mentario y comentario, en 
alguna de las entregas pa: 
sadas. Incluso puede que 
sean cosas que habéis 
aprendido aquí (es lo que 
me gusta pensar), y que 
utilizáis de forma habitual. 
En cualquier caso, nunca 
está de más repasar todo 
aquello que puede resul- 
tarnos útil en nuestro tra: 
bajo cotidiano con Win 
dows 3.1. 


CONMUTAR 
APLICACIONES 
Comenzamos comentando 
uno de los temas que son 
más comunes a la hora de 
trabajar en Windows: la 
conmutación entre val 
aplicaciones activas. Siem- 
pre que utilizamos más de 
un programa a la vez, llega 
el momento de pasar de 
uno a otro, de la forma más 
rápida posible, Para ello se 
pueden hacer varias cosas: 
si las ventanas de dos o 
más programas no están 
maximizadas, es decir, no 
ocupan toda nuestra panta- 
lla, bastará con pulsar una 
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Gracias a la llsta de tareas nos 
podemos mover rápidamente de 
una aplicación a otra. 


EA A 


00) Ce) .] 


Un salvapantallas negro es la 


opción más económica a la hora 
de ahorrar recursos en Windows. 


u otra con el ratón para ac- 
icaciones. Pero 


lac 
do trabajamos siempre 
con programas a toda pan 
talla. Desde luego, minimi 
zar las aplicaciones para 
pasar de una a otra no es la 
solución más rápida. Por 
'so podemos utilizar la lis 
ta de tareas. Para acceder 
a ella, basta pulsar la com: 
binación de teclas 
Ctri+Esc. Con esto, apare: 
cerá una pequeña ventana 
en la que se listan todas 
las aplicaciones activas en 
ese momento. Lo único 
que tenemos que hacer 
entonces es desplazarnos 
por ellas con las teclas del 
cursor y pulsar “Enter” 
(que es lo mismo que pul- 
sar el botón “cambiar a”). 
Pero existe otro método 
que es aún más rápido pa- 
ra conmutar aplicaciones: 
manteniendo pulsada la te- 
cla Alt y pulsando al mis 
mo tiempo la tecla Tab, pa- 
ra “rotar” por todas las 
aplicaciones activas. 


MAS RECURSOS 
DE SISTEMA 
Hablemos ahora de la me- 
moria de Windows. Para 
conseguir más, y tener 
más recursos de sistema li- 
bres, podéis seguir estos 


consejos; el más evidente es el de cerrar 
aplicaciones o ficheros de datos que no utili 
cemos. Aunque parezca una tontería, tener 
abierto un programa de dibujo con un gráfi 
co monstruoso mientras trabajamos con un 
procesador de texto, ralentizará sustancial 
mente nuestra tarea 

Y hablando de gráficos, también es bueno 
eliminar ese fantástico fondo de escritorio 
con esa bonita fotografía en millones de co- 
lores y alta resolución. Tampoco se trata de 
no utilizar ningún tapiz (¡qué Windows más 
soso!). sino de utilizar una pequeña imagen 
de, por ejemplo, 16 ó 256 colores, en forma 
de mosaico. Quitar fuentes de texto también 
es una buena idea. Para ello se utiliza el ico- 
no “fuentes” del panel de control, que ade- 
más permite suprimir fuentes de Windows 
sin necesidad de borrarlas del disco duro 
(pulsando sobre una fuente, luego “quitar 
y por último desactivando la casilla “elimi 
nar el archivo fuente del disco”) 

Otro consejo es el de no utilizar salvapan: 
tallas. Aunque los que están incluidos en 
Windows no es que resten demasiada me- 
moria (no obstante, también lo hacen), exis 
ten muchos que a base de bonitos gráficos y 
sorprendentes sonidos dejan a nuestro sis- 
tema “tiritando”. De todos modos, si se de 
sea utilizar alguno, el más recomendable es 
el llamado “Blank Screen” de Windows, ya 
sabéis, el que simplemente deja la pantalla 
en negro. 

Y como siempre, llegamos al final de esta 
página sin apenas darnos cuenta. Con lo que 
sólo me queda enviar un saludo a todos los 
amigos de Windows, a quienes espero, aquí, 
el mes que viene. Y 


Fco. Javier Rodríguez Martín 
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La codificación Huffman fue inventada por D. A. Huffman en el año 
1952. Es un método de compresión de datos estadístico, basado en la 
observación previa de lo que se va a comprimir, a diferencia de la 
compresión RLE que se realiza a medida que se leen los datos. 


a compresión Hufíman 
se basa en la sustitu: 
ción de cadenas de ca: 
racteres por códigos 
que ocupan menos es 
pacio (generalmente 
binarios). Como la ma- 
yoría de métodos de 
compresión, busca las 
cadenas de datos que 
se repitan más veces 
cuencia: cuanto mayores sean 
estas cadenas y más veces se re- 
pitan mayor será el grado de 
compresión, pero por lo general 
esto no ocurre así. Estadistica- 
mente está comprobado que las 
cadenas grandes casi no se repi 
ten dentro de una secuencia de 
datos. Es más probable encon- 
trar cadenas pequeñas que se 
repitan. 

La compresión Hufíman es 
más fácil de comprender traba- 
jando con un ejemplo sencillo. 
Vamos a trabajar con una se- 
cuencia de datos de ejemplo, la 
cadena AAABBCCD. Si obser- 
váis esta cadena tiene 7 caracte- 
res, lo que sin comprimir repre- 
sentaría un espacio de 7 byte: 
El algoritmo de compresión 
Huffman puede reducirlo a me- 
nos de dos bytes. Veamos su 
forma de trabajar. 


El algoritmo Huffman 
Lo primero que se hace es estu- 
liar o fabricar una tabla de fre- 
cuencias de los caracteres en la 
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fuente de datos. Si lo hacemos 
con nuestro ejemplo obtendre- 
mos que A tiene una frecuencia 
de3,Bde1,Cde2yD de 1. 

Después se hace un árbol 
nario. Un árbol binario es una 
estructura de datos en la que el 
nodo raiz apunta a dos nodos y 
cada nodo de las ramas de la de- 
recha apuntan a otros dos no- 
dos. Las ramas de la izquierda 
representan un 1, mientras que 
las de la derecha siempre repre- 
sentan un 0. El árbol se constru- 
ye de abajo hacia arriba siguien 
do todos estos pasos (para el 
ejemplo). 

Inicialmente tenemos cuatro 
nodos, cada uno con su frecuen- 
cia. Se toman los dos nodos de 
menor frecuencia y se colocan 
en una estructura de árbol mini- 
ma, es decir, un nodo raíz vacío 
y los dos nodos a izquierda y de- 
recha. Cada uno contiene los 
dos caracteres de menor fre- 
cuencia y da igual cuál ponga- 
mos a izquierda y a derecha. En 
el ejemplo son D y B. 

A continuación se escogen los 
nodos de menor frecuencia ex- 
cluyendo los dos que ya hemos 
cogido (B y D). Seleccionamos 
entonces A y C. El de menor fre- 
cuencia de los dos, el C, se colo- 
ca en el nodo de la izquierda de 
un árbol de estructura minima 
en el cual el nodo de la derecha 
se conecta con el nodo raíz del 
árbol creado en el paso anterior. 


A continuación escogemos el 
nodo A, el de mayor frecuencia, y 
hacemos la misma operación 
que en el paso anterior: crear un 
árbol minimo con el nodo de la 
izquierda representando A y el 
nodo de la derecha conectado al 
nodo raiz de las estructura de ár- 
bol resultante de los dos pasos 
anteriores. En la figura A se pue- 
de ver con detalle todos los pasos 
para la construcción del árbol pa- 
ra nuestro caso de ejemplo. 


A 


Siguiendo las reglas que impone 
el árbol ya podemos codificar cual 
quier secuencia de datos que ii 
troduzcamos. Recordad que el ár- 
bol se construye cada vez que hay 
una nueva secuencia de datos pa- 
ra obtener las frecuencias de to- 
dos los caracteres que en ella apa- 
recen. Si aplicamos las reglas del 
árbol, nuestra cadena de caracte- 
res AAABBCCD se convertirá en 
una secuencia de caracteres bina- 
rios como ésta: 111000101001. 


e..e..c...o 


e.o......o 


EL FORMATO 'IGA (y3) 


LA COMPRESIÓN HUFFMAN 


La descompresión posterior de 
los datos se realiza siguiendo la 
estructura del árbol. Por ejem- 
plo si leemos la secuencia 001 
estaremos leyendo el código co- 
rrespondiente a una D. 

El árbol diseñado para la com- 
presión de un archivo se alma- 
cena en el propio archivo, para 
saber cómo interpretar los datos 
allí almacenados a la hora de 
descomprimir. Los datos com- 
primidos se almacenan en for- 


mato binario y se graban en by- 
tes (8 bits agrupados). Así, la ca- 
dena de caracteres de ejemplo 
que ocupaba 7 bytes pasa a ocu: 
par 12 bits, menos de 2 bytes. 
Como se deduce de esto, los da- 
tos comprimidos no finalizan 
exactamente en los límites de 
un byte. Para solventar este pro- 
blema se puede llenar con 0 ese 
espacio restante hasta comple- 
tar el byte. Aunque el inconve- 
niente principal es que se pue- 


den obtener caracteres extra al 
descomprimir, debido a la inco- 
rrecta interpretación de esos 0. 

Una solución más elegante 
consiste en incluir un código es- 
pecial para indicar el final de la 
serie de datos. Esto plantea una 
reorganización del árbol de co- 
dificación y del propio algoritmo 
de compresión, que debe detec. 
tar ese código “artificial” indica: 
tivo del final de los datos. Bue- 
no, espero que Huffman no os 
haya resultado demasiado abu: 
rrido; hasta pronto. Y 


José Domínguez Alconchel 


Bibliografía sobre 
la compresión 
Huffman 


Gallagher, R.G. (1978) 
“Variations on a theme by 
Huffman.” 

IEEE Trans. on Information 
Theory, 1T-24:668-674. 


Huffman, D.A. (1952) 

“A method for the 
construction of minimum 
redundancy codes.” 

Proc. IRE, 40(9):1098-1101. 


FIGURA A CONSTRUCCION DEL ARBOL BINARIO 


PASO1 PASO 2 
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PASO 3 PASOS 
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Y A Ñ A Ñ0 
YN 


FIGURA B_ CODIFICACION EJEMPLO 


A —— 1 AAA BBCD —>- ORIGEN (7 bytes) 
B —=»-000 

1 y 1, —»- CODIFICA! 2 bytes; 
co ea LooLeon1.01 —»— CODIFICADO (2 byies) 
D —=>- 001 111 00100177 

o 
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Programación 
del ratón 2 


En el capítulo anterior aprendimos a utilizar algunas de las funciones del interfaz creado 
por Microsoft para controlar el ratón. Hoy estudiaremos nuevas funciones a fin de estar 
preparados para realizar aplicaciones en modo texto con este periférico. También 


examinaremos el funcionamiento de un pequeño programilla para 


ambién en el número anterior, vi 

mos superficialmente algunos as- 

pectos del bajo nivel (interrupcio- 

nes, cómo emplearlas, registros del 
procesador, etc.), necesarios para compre: 
der la programación del ratón. Hoy refres- 
caremos nuestros conceptos sobre opera- 
ciones lógicas, imprescindibles para 
construir las máscaras para la impresión del 
cursor del ratón a través de la API, y vere- 
mos algunos detalles sobre el funciona- 
miento interno de este dispositivo. 


EL MOVIMIENTO DEL RATÓN 

En el programa roedor.c, del mes anterior, 
vimos cómo la función numero tres de la 
API del ratón nos devolvia informaciones 
sobre la posición de a través de los re- 
gistros CX y DX del procesador (referen- 
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gobernado con ratón. 


ciados por el compilador PCC como _rex y 

rdx). Hoy se hace preciso explicar cómo 
be” el driver del ratón la posición en que 
halla éste, a fin de comprender el signifi- 
cado de algunas de las sentencias que vere- 
mos incluidas en los programas de prueba 
de hoy. 

En realidad estas posiciones X e Y se for- 
man en relación a una especie de pantalla 
virtual que se emplea igualmente para todos 
los modos gráficos y de texto. La única dife- 
rencia en el caso de los modos de texto es 
que, como a cada fila y columna correspon- 
den 8 pixels, se han de dividir por 8 los valo- 
res devueltos por la función 3. Asi bastaría 
con escribir: 


ualizar ficheros pex, 


para obtener, en las variables xpos e ypos, los 
valores de fila y columna de texto correctos. 
Aquí, sin embargo, la mayoría de los pro- 
gramadores escribirian: 


xpos=_rcx>>3; 
ypos=_rdx>>3; 


Los simbolos “>>” y “<<” son operadores 
de desplazamiento. La variable que se escri- 
be a su izquierda se desplaza a la derecha o 
a la izquierda, según apunten los simbolos, 
tantos bits como indique el valor escrito des- 
pués de éstos. Los bits que salen por un ex- 
tremo se pierden, y por el otro lado entran 
ceros (a menos que el número sea negativo, 
en cuyo caso entran unos). 

Un desplazamiento a la izquierda equivale 
a una multiplicación por 2. Y otro a la dere- 


cha a una división por el mismo número, El 
microprocesador tarda menos tiempo en rea- 
lizar estas operaciones que sus equivalentes 
en la multiplicación o la división. Y por esta 
razón los programadores acostumbran a em- 
plearlas en su lugar cuando les es posible, Un 
desplazamiento a la derecha de 2 equivale a 
una división por 4, uno de 3 equivale a otra 
por 8 y así sucesivamente, 


LA MEMORIA DE PANTALLA 
EN LOS MODOS DE TEXTO 

En los modos de texto, las VGAs emplean la 
memoria necesaria a partir de la dirección 
B800:0000 (recordemos antiguas explica- 
ciones sobre el tedioso sistema de direccio- 
namiento del modo real del PC; el número 
de la izquierda es para el registro de seg- 
mento -DS o ES-, que sirve de base para di- 
reccionar los siguientes 64 Kbytes a los que 
puede referenciar el registro de offset. En 
los modos gráficos el comienzo estaba en 
A000:0000). Para cada carácter se emplean 
dos bytes, En el primero se indica el código 
ascii del carácter y en el siguiente el color 
que tendrán éste y su fondo. 

En el byte de atributos, los cuatro bits más 
bajos se refieren al color del carácter, los 3 
bits siguientes (del 4 al 6) indican el color 
del fondo y el bit más alto activa (si está a 1) 
la intermitencia. 

En los programas de prueba se ha emplea- 
do el modo de texto de 80*25 caracteres, 
por lo que resulta fácil deducir que la me- 
moria de pantalla empleara 4000 bytes 
(80*25*2) y que para apuntar a la siguiente 
fila habrá que sumar 160 al puntero que uti- 
licemos para apuntar a la memoria de video. 


a MÁS FUNCIONES 
| DE LA API DEL RATÓN 
En los programas de hoy utiliza- 
remos 3 nuevas funciones. La 10 
(0xA en hexadecimal, en los fuentes) em- 
pleada para definir un cursor para el ratón 
en el modo de texto, la 1 usada para mostrar 
el cursor en la pantalla y la 2 que apaga di- 
cho cursor. En el modo de texto el cursor 
puede ser de hardware o de software. En el 
primer caso tan sólo podemos definir las lí- 
neas inicial y final de un cursor intermitente. 
En el segundo podemos controlar la apa- 
riencia de dicho cursor, su color y el del ca- 
rácter que tenga debajo. 

Tenemos ejemplos de ambos casos en los 
programas de ejemplo roetextl.c (cursor 
hardware) y roetext2.c (cursor software). 

En la función 10 especificaremos todas es- 
tas cosas comenzando por indicar en el re- 
gistro BX el tipo de cursor que deseamos. 


Un valor 0 activará el cursor de hardware y 
un valor 1 hará lo propio con el de software. 
En el primer caso daremos al registro CX un 
valor que indicará la línea inicial del cursor y 
al registro DX otro con la línea final. Para el 
cursor de software, los registros CX y DX 
tendrán otro cometido. El valor entregado a 
CX servirá de “máscara para hacer dos ope- 
raciones lógicas AND, una con el código del 
carácter que se halle bajo el cursor y otra 
con su byte de atributos. Después se efec- 
tuarán dos operaciones lógicas XOR con el 
valor de DX, nuevamente sobre el código 
del carácter y sobre su byte de atributos. 

En estas operaciones se opera en el código 
del carácter con los 8 bits bajos del valor de 
CX (AND) y luego se emplean los 8 bits ba- 
jos de DX para hacer un XOR sobre el resul- 
tado obtenido. Sobre el byte de atributos se 
llevan a cabo las mismas operaciones y en 
el mismo orden pero con los 8 bits más altos 
de cada registro. 

Aqui conviene intercalar una pequeña dis- 
gresión sobre operaciones lógicas que pue- 
de saltarse el lector que esté familiarizado 
con ellas. La operación AND (Y) compara 
los bits de la misma posición de dos valores 
numéricos y produce un tercer valor en el 
que cada bit se alza (se pone a 1) cuando los 
dos bits de ambos valores comparados es- 
tán también alzados. En otro caso el bit re- 
sultante queda a O. Por ejemplo, el resultado 
de hacer un AND con 7 y 5 es 5. Esta opera- 
ción suele emplearse, por ejemplo, para for- 
zar a un valor numérico (presumiblemente 
resultante de alguna operación) a quedar 
dentro de cierto rango o a desechar los bits 
que no nos interesen (de ahi el término 
“máscara”). En la operación OR (0), los bits 
del valor resultante se alzan cuando uno o 
dos de los bits de los números comparados 
están a 1, si ambos están a 0 resultado que- 
da también en 0. Usualmente OR suele em- 
plearse para comprobar rápidamente si dos 
valores están a 0 (o sea si son falsos). 

Recordemos que, en C, cualquier valor dis- 
tinto a 0 es cierto). Finalmente XOR (o ex- 
clusivo) alza los bits del resultado sólo si es- 
tá también alzado uno de los dos bits que se 
están comparando. Si ambos estána1oa0 
el resultado es 0. Sabiendo esto podemos 
comprender cómo funciona la definición del 
cursor software en roetext2. Aqui el cursor 
es el carácter 2 (la cara sonriente). 

Ponemos la máscara de AND a0, lo cual ha- 
ce que se pierda el código del carácter (y su 
atributo). Entonces sólo queda poner en_rdx 
la operación XOR mediante la cual indicamos 
el código ascii del carácter que queremos co- 
mo cursor y su byte de atributos. El código 


para el carácter está en los 8 bits bajos (2) y el 
color es el 2 para el fondo (8192). Si el lector 
se pierde lo mejor es dibujar los 16 bits del va- 
lor para el registro, poner a uno los bits prec+ 
sos y luego hallar el número decimal equiva- 
lente del binario que hemos construido. Si el 
lector desea generar pruebas para construir 
su propio cursor, debe compilar y enlazar 
(link) las pruebas con: 


PCC programa.c 
PCCL programa.o pcio.o exec.o 


Una vez definido el cursor, éste aparecerá 
en pantalla con la primera llamada a la fun- 
ción 1 del API. El cursor seguirá dibujándo- 
se por sí mismo hasta que el programa en- 
cuentre una llamada a la función 2 por lo 
que, en teoria, bastaría con hacer sólo una 
invocación a la función 1. En la práctica, no 
obstante, podemos tener problemas al in- 
tentar leer o escribir en la posición de me- 
moria que está siendo “pisoteada” por el 
cursor, ya que _peek podria devolvernos el 
código del carácter del cursor (o su atributo, 
según sea el caso), en vez de los valores del 
carácter a que apunta él mismo, Por ello, an- 
tes de efectuar la lectura o escritura en la 
RAM, debemos desactivar el cursor con una 
llamada a la función 2. Hecha la operación 
volvemos a activar el cursor, como puede 
verse en roetext2 (todo esto es necesario si 
no queremos emplear las lentas rutinas del 
DOSo de la BIOS). 


GALERÍA 

Sabiendo todo esto podemos decir que esta- 
mos en condiciones de realizar una sencilla 
aplicación de texto controlada por ratón. Ga- 
lería imprime en pantalla una lista de los fi- 
cheros PCX que haya en el directorio don- 
de esté el programa. 

El puntero pp apunta al carácter sobre el 
que estaba el cursor al pulsar el botón iz- 
quierdo del ratón. Los punteros pi y pf ex- 
ploran los caracteres situados respectiva: 
mente a la izquierda y a la derecha de pp, 
para buscar el principio y el final de la cade- 
na. Nos aseguramos de que se ha hallado un 
fichero PCX examinando la terminación de 
la cadena construida en string y, de ser así, 
procedemos a su impresión después de 
cambiar al modo gráfico de 320*200. Cuan- 
do deseemos visualizar otra pantalla o salir 
del programa, pulsaremos una tecla y volve- 
remos al modo de texto. Fácil ¿verdad? Para 
el próximo mes... ¿Alguien recuerda el jue- 
go: MISSILE ATTACK? O 


Jose Manuel Muñoz 
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Usi se Macr un UVrnrosuroo pr: 


MODO GRÁFICO 
SVGA VESA 


DE 640 x 480 EN: 256. COLORES 


La aparición en el mercado de ordenadores rápidos VLB, PCI, en lo que a vídeo se refiere, 
(pues hay que tener en cuenta que en videojuegos la mayoría del trabajo se hace en la 
tarjeta de vídeo llegando a tener tasas del orden de 30 a 60 imágenes/segundo, 
desplazando 64 Kb en cada imagen, sin contar el trabajo de sprites), nos permite utilizar 
modos de alta resolución de 256 colores. Para ello es imprescindible el conocimiento del 
driver VESA, el cual estudiaremos en este artículo. 


os modos gráficos SVGA marcan el 
final de un estándar de video. A par- 
tir de la VGA los fabricantes de hard- 
ware de vídeo tomaron caminos dis- 
tintos, comenzando a dotar a sus tarjetas de 
mayores resoluciones y mayor número de 
colores. Esto provocó la no existencia de un 
estándar a la hora de programar un modo de 
vídeo de mayor resolución o número de co- 
lores de los que soportaba la VGA. En 1989 
las casas productoras de tarjetas de vídeo 
más importantes se reunieron para crear un 
estándar SVGA, creando el comité VESA 
(Video Electronic Standars Association). 


EL ESTÁNDAR VESA 


En los modos SVGA vemos que una resolu- 
ción mayor de 320 x 200 en 256 colores ocu- 
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pa más de un banco (llamaremos banco a 
una porción de memoria de 64 Kb). Aunque 
algunos fabricantes de tarjetas de video co- 
mo TRIDENT permiten acceder a la tarjeta 
a través de los segmentos AO00h y BO00h, 
esto no es un estándar. Por ello es necesario 
acceder a más de un banco a través del seg- 
mento AO0O0h. El modo de hacerlo es cam- 
biando el banco al que accedemos, banco 0, 
banco 1, etc... En SVGA, todas las direccio- 
nes de vídeo se encuentran en el segmento 
A000h. La forma de rellenar una pantalla de 
640 x 480 256 colores es la siguiente: 

eseleccionar el banco O, 

erellenar 64 Kb en el segmento AOOOh, 

eseleccionar el banco 1, 

erellenar 64 Kb en el mismo segmento 

AO0O0h, 


eseleccionar el banco 2, 
erellenar 64 Kb en el segmento AO00h, 
eseleccionar el banco 3, 
erellenar 64 Kb en el segmento AO00h, 
eseleccionar el banco 4, 
erellenar 44 Kb en el segmento AOO0h 


La forma de cambiar de banco la veremos 
a continuación, es tan simple como llamar a 
una interrupción de la BIOS. 


MODOS GRÁFICOS VESA 

Existe una diversidad de modos con los que 
tendremos la seguridad de que nuestro pro- 
grama funcionará en todas las tarjetas SVGA. 
Los valores de estos modos comienzan en 
100h para diferenciarlos de los modos VGA, 
y no se han descartado los modos gráficos 


de 16 colores por extraño que pueda parecer. 
Queremos recordar que los modos VGA con 
mayor capacidad soportados son el modo de 
640 x 480 16 colores y el modo 320 x 200 256 
colores, ambos necesitan 256 Kb de memoria 
en la tarjeta de vídeo. 


Aquí estan los modo VESA: 


CÓDIGO — RESOLUCIÓN — COLORES MEMORIA (Xb) 


FUNCIONES VESA 
Existen 6 subfunciones VESA que nos ayu- 
darán a programar en estos modos con in- 
dependencia del hardware. Para activarlas 
se carga AH con el valor 4Fh, el número de 
subfunción en el registro AL y se llama a la 
INT 10h, algunas de ellas necesitan prepa- 
rar más registros como veremos a continua- 
ción: 


100h__640x400__256 256 SUBFUNCIÓN — OPERACIÓN 
101h 640x480 256 512 0 Obtener las capacidades de la 
102h_ 800x600 16 256 jeta SVGA 
103h__800x600__256 512 1 Obtener los datos distintivos 
104h__1024x768 16 512 de un modo concreto 
105h__1024x768_ 256 1024 2 Activar un modo de video VESA 
106h__1280x1024 16 1024 3 Obtener el modo de vídeo ac 
107h__1280x1024 256 1280 tual 
4 Restaurar/guardar el estado 

Los modos de vídeo VESA se activan igual de la tarjeta SVGA 

que los modos normales con algunas varian- 5 Definir /obtener la ventana de 


tes: en vez de la función 00h se usa la función 
4Fh y la subfunción 02h. El modo de vídeo 
ocupa aquí 16 bits y se ha de cargar en el re- 
gistro BX. Para activarlo se llama a la INT 10h: 


AH: 4Fh 
AL: 02h 
BX: modo VESA (101h- 107h) 
INT 10h 


acceso a la RAM de video 


SUBFUNCIÓN O: Es útil para determinar 
si el driver VESA está presente en el ordena- 
dor. El par de registros ES:DI se ha de cargar 
con la dirección de un buffer que hemos de 
reservar de 256 Kb para la recogida de un 
bloque de datos. De este bloque son útiles 
los 4 bytes primeros que han de contener la 
signatura VESA en código ascii. Hay que te- 
ner presente que la palabra VESA se encuen- 
tra almacenada en memoria en el formato tra- 
dicional invertido O back-words, o sea que 
será EVAS. 

Otra precaución es que la palabra la hemos 
visto siempre en mayúsculas, pero no hemos 
podido encontrar que esto sea una norma en 
todos los drivers, por lo que seria buena idea 
comprobar primero la existencia de la pala- 
bra VESA y de no encontrarse, buscarla en 
minúsculas. 


SUBFUNCIÓN 2: Vista anteriormente, se 
carga AX con el valor 4F02h y en BX el modo 
devideo. 


SUBFUNCIÓN 3: Devuelve el modo de vi 
deo VESA activo. Se carga AX con 4F02h y a 
la vuelta tenemos en BX el modo activo. 


SUBFUNCIÓN 5: Una de las funciones 
más esperadas por los programadores de 
SVGA. Permite cambiar el banco de acceso 
a VRAM. Se carga AX con el valor 4FO5h, en 
BX ponemos un 0 y en DX el banco al que 
queremos acceder. 


José Antonio Acedo Martin-Grande, 
miembro de GOLDY GAMES 


La mayoría de 
las aplicaciones 
de MS-DOS que 
requieren 
gráficos, 
almacenan el 
modo de vídeo 
activo antes de 


En caso de que esto fal, o que se 
diese desarrolla una aplicación 
que requiere cambiar el modo de ve 
deo, el siguicnte programa en en 
samblador puede ser de utilidad. Po 
racrearlo, utilizaremos el editor del 
sistema EDIT de a sguiente forma: 


Ci edit modvideo.asm 


Y escribiremos las lincas que apa: 
recen acontinuación 


n modvideo.com. 
2100 

moval7 

mov ab) 

int 10 

movah e 

in2l 


rex 


or. 


Con el depurador del sistema po- 
remos crear el "modvideo.com' es. 
cribiendo lo siguiente: 


Civ debugamodvideo.asm 


En cl ejemplo anterior se haekeg+ 
do cargar en la parte baja del regis- 
tro AX, el valor 7, que corresponde 
¿un modo de video monocromo con 
una resolución de 25 Incas por 80 
columras. Esto sucedia en la linea: 


— mov — 


Pero en AX(AL) se puede cargar 
cualquier otro valor de las siguien- 
les tablas 


VIDEO EN MODO TEXTO. 
0 Monocromo 25x40 
1 Color 25:40 


2 Monocromo 25x80 
3 Color 25x80 
7 Monocromo 25480 


VIDEO EN MODO GRÁFICO; 
4 colores 320x200 

$5 Monocromo 320x200 

6 Monocromo 640x200 

13 16 colores 320x200 

14 16 colores 640x200 

15 Monocromo 640x350 

16 16colores 640x350 

17 Monocromo 640x480. 

18 16 colores 640x480 (VGA) 
19.256 colores 320x200 (VGA) 


SIRENA 
Un programa en ensamblador di 
vertido y quese puede uilizar para 


advertir de por ejemplo, un eror, 
para dar lá alarma ante un intento 
de acceso no autorizado a un pro: 
grama, ele 

Elúnico defecto que tiene es que 
su funcionamiento dependerá de la 


* velocidad el procesador, ya quee: 


alizar un programa que tenga en 
cuenta la velocidad de reo) seria 
bastante más largo y costoso, 

Aunque, como ejemplo, es intere 
sante. 


Co editsirena.asm 


Nsirena.com 
210 

inal6l 

oralg 

outóLal 

mov ch,10 

mov al,bó out 43,al 
mov aL.0 cut42al 
moval,ch out 421 


cutólal 
movahdc 
mt2l 


rex 
3 


w 


Carlos Álvaro 
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Como ya tenemos definidos los tópicos y sus identificadores, ahora nos vamos 
a ocupar de colocar las figuras en el archivo hipertexto. Y para insertar 
imágenes en el hipertexto podemos utilizar dos técnicas: haciéndolo 
directamente en el procesador de textos y utilizando los comandos especiales 
del Viewer para añadir gráficos. Vamos a verlas detenidamente. 


Así se hace un hipertexto (V) 


a opción más sencilla para insertar 

imágenes es aquella que se hace con 

el procesador de textos, puesto que 

el gráfico insertado se trata como un 
carácter más del texto. 


Insertar Imágenes 

con el procesador de textos 
Al tratar el gráfico como texto tenemos la 
posibilidad de centrarlo o alinearlo a la iz- 
quierda o a la derecha. El inconveniente 


106 Pemanía 


principal es que el archivo del texto (RTF) 
del hipertexto se va haciendo gigante, pu- 
diendo consumir lo que nos quede libre de 
disco duro con suma facilidad. A medida 
que el volumen en bytes del archivo crece, 
el procesador de textos va cada vez más len- 
to y las operaciones de grabar se hacen eter- 
nas. Debemos utilizar esta opción de inser- 
ción directa únicamente si trabajamos con 
archivos gráficos pequeños. El tamaño que 
demos a las imágenes dentro del procesa- 


dor de textos no afecta para nada al tamaño 
real de las mismas. Cuando compilamos y 
comprobamos el resultado, las imágenes se 
presentan a su tamaño original (en pixels). 


Insertar imágenes 

mediante comandos 
especlales del Viewer 

Esta otra opción es más engorrosa que la an- 
terior y más lenta, pero sus resultados son 
más eficientes. Se trata de incluir unos co- 


mandos especiales del Viewer dentro del hi- 
pertexto y en el lugar que queramos que 
aparezca la imagen. Este método sólo inclu: 
ye la referencia al archivo de imagen, por lo 
que seguimos trabajando únicamente con 
texto, El resultado de esto es un incremento 
en la velocidad del procesador de textos y 
de las operaciones de grabar y autoguarda: 
do. Lo malo de esta técnica es que no pode- 
mos ver la imagen en todo el proceso de de- 
sarrollo, como en el caso anterior, siendo 
necesario utilizar otro prog 
imagen en caso de duda. Exis 
pos de comandos de Viewer para insertar 
imágenes en el texto. 

El primero de ellos se utiliza para trabajar 
con archivos de hasta 16 colores. Este grupo 
consta de tres comandos con las siguientes 
sintaxis: 


(bwl Nombre_archivo.BMP] 


Coloca el gráfico de hasta 16 colores aline- 
ado al margen izquierdo de la ventana de 
Viewer. El texto que vaya a continuación de 
la referencia fluye a la derecha del gráfico 
para después volver bajo él. 


lbwr Nombre_archivo. BMP] 


Coloca el gráfico de hasta 16 colores aline- 
ado al margen derecho de la ventana de Vie- 
wer. El texto que vaya a continuación de la 
referencia fluye a la izquierda del gráfico pa- 
ra después volver bajo él. 


[bwc Nombre_archivo. BMP] 


Inserta el gráfico como si se tratara de un 
aarácter de texto. Para alinear el gráfico se 
debe dar el formato a toda la referencia. Por 
ejemplo, si se quiere centrar el gráfico en la 
ventana se debe marcar primero toda la re- 
ferencia para después decirle al procesador 
detextos que la centre (con la función espe- 
tífica de cada procesador), por ejemplo en 
Word pulsando el botón de centrado en la 
barra de herramientas o pulsando la combi- 
nación de teclas Control-T. 

Entodos estos casos Nombre_archivo.BMP 
es un archivo gráfico cualquiera, por ejem- 
plo MULTIMED.BMP. Todos los archivos 
gráficos que insertemos en el hipertexto de- 
ben incluirse en la sección (solapa) Bagga- 
ge del Project Editor del Viewer. En caso 


La ventaja de utilizar 
los comandos 
especiales del Viewer, 
frente a la inserción 
directa de imágenes, 
es la rapidez. 


contrario el compilador no los encontrará y 
el archivo hipertexto compilado mostrará un 
recuadro en blanco indicando que no se ha 
podido encontrar el archivo para incluirlo, 
En condiciones normales (por defecto) Vie- 
wer no muestra error alguno en el proceso 
de compilación referido a la no localización 
de archivos gráficos, la sorpresa viene al 
probar el hipertexto después de compilarlo. 
El segundo grupo de comandos se utiliza 
para trabajar con archivos gráficos de hasta 
256 colores. Este grupo consta de otros tres 
comandos con las siguientes sintaxis: 


[ewl MVBMPZ2, ViewerBmp2, 
lArchivo. BMP] 


Coloca el gráfico de hasta 256 colores ali- 
neado al margen izquierdo de la ventana de 
Viewer, El texto que vaya a continuación de 
la referencia fluye a la derecha del gráfico 
para después volver bajo él. 


[ewr MVBMP2, ViewerBmp2, 
lArchivo.BMP] 


Coloca el gráfico de hasta 256 colores 
neado al margen derecho de la ventana de 
Viewer. El texto que vaya a continuación de 
la referencia fluye a la izquierda del gráfico 
para después volver bajo él. 


lewc MVBMPZ, ViewerBmp2, 
/Archivo.BMP] 


Inserta el gráfico como si se tratara de un 
carácter de texto. Para alinear el gráfico se 
debe dar el formato a toda la referencia. 

Archivo.BMP es el nombre del archivo grá- 
fico que queremos insertar. Al igual que en 
el anterior grupo de comandos, este archi- 
vo debe incluirse en la sección Baggage del 
documento, si no lo hacemos el compilador 
no lo encontrará. 


En el siguiente número veremos las estra- 
tegias que seguiremos para insertar los grá- 
ficos de los artículos, y también os daré al- 
gunas recomendaciones y trucos para que 
el hipertexto funcione más rápida y elegan- 
temente. Y por este mes lo vamos a dejar 
aquí, que para eso estamos ya en verano y 
supongo que en vacaciones. Y) 


José Domínguez Alconchel 
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La MEMORIA CACHE (y 3) 


Un recurso para aumentar la velocidad de proceso 


a cache primaria es una memoria 

situada dentro del microprocesa- 

dor. La memoria cache primaria es 

mucho más potente que la secun- 
daría, ya que se encuentra conectada direc- 
tamente a la circuitería interna del micropro- 
cesador (Recordad que la cache secundaria 
está conectada al microprocesador a través 
de una circuitería controladora.) La cone- 
xión interna de la cache con el resto del mi- 
croprocesador 80486 es de una línea de 16 
bytes (128 bits). La trans 
la cache al micro se realiza en dos ciclos de 
memoria. Si los datos provienen del exterior 
del chip, como los 486 tienen una linea de 32 
bits de conexión de datos con el exterior, es 
necesario que transcurran 8 ciclos de me- 
moria para transferir la misma cantidad de 
información (8 ciclos x 32 bits / 2 ciclos = 
128 bits) con lo que el incremento de veloci- 
dad con la cache primaria es sustancial. 

La memoria primaria está incluida en el chip 
del microprocesador y es tan voluminosa que 
ocupa un tercio de la superficie total del chip 
en el caso de 80486. En un microprocesador 
Pentium la memoria cache está dividida si- 
guiendo el diseño de Harvard. Cada uno de los 
módulos, código y datos, tiene una capacidad 
de 8 Kb. Esos 8 Kb significan muchas instruc- 
ciones almacenadas en la cache, que harán 
que el sistema acelere su rendimiento total. 

Otro ejemplo de microprocesador con me- 
moria cache integrada es el Motorola 
MC68020. La cache del micro es del tipo de 
mapeo directo. Sólo entran en la cache las 
instrucciones del microprocesador. Esta ca- 
che tiene una colección de 64 entradas cada 
una de las cuales consta de dos campos: uno 
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En los dos meses anteriores vimos todo lo 
relacionado con la memoria cache secundaria, 
colocada entre el microprocesador y la memoria 
RAM instalada en el sistema. Este mes nos vamos a 
centrar en la cache primaria. 


de 24 bits que almacena los identificadores y 
otro de 32 bits para almacenar los datos de 
las instrucciones. El campo identificador 
consta de los siguientes elementos, que po- 
déis ver representados en la figura 1: 


e Los 24 bits de mayor peso contienen la di- 
rección de memoria. 

+= El campo FC2 da el código de funciona- 
miento. Si FC2 vale 1 significa que el mi- 
croprocesador está funcionando en modo 
supervisor también llamado privilegiado. 
Si vale O es que está operando en modo 
usuario. 

+ El bit de validación. 


El funcionamiento de la cache sería el si- 
guiente: 


+ Si se extrae una instrucción cuando la ca- 
che está activa, se comprueba si está en 
ella. Esto se hace utilizando los 6 prime- 
ros bits de la dirección de memoria (en 
el diagrama A2-A7) con los cuales se bus- 
cará en las 64 entradas de la memoria ca- 
che primaria. 

+ A continuación los bits de dirección (en el 
diagrama A31-A8) y el bit de funciona- 


miento (FC2) se comparan con sus ho- 
mólogos en la entrada correspondiente 
de la memoria cache. 

+ Si la comparación coincide y el bit de vali- 
dación está a 1, el bit Al se utiliza para 
seleccionar la entrada apropiada en la ca- 
che el ciclo se completa. 

+ Si la comparación no es satisfactoria o el 
bit de validación vale a O se produce un 
cache miss, con lo cual es necesario ir a 
la memoria externa a buscar la instruc- 
ción, 


La cache en el MC68020 permite obtener 
un incremento del rendimiento del micro re- 
duciendo el número de extracciones de la 
memoria externa. Esta cache reduce el tiem 
po de ejecución de una instrucción de dos 
formas. 


+*La primera es que provee un tiempo de ac- 
ceso de dos ciclos de reloj a una instruc- 
ción que está en la cache. 

+= La segunda es que si el acceso a la cache es 
satisfactorio (cache hit) permite la trans- 
ferencia simultánea de la instrucción y 
de los datos (la instrucción de la cache y 
los datos de la memoria). 


FIGURA 1 
DIAGRAMA DE BLOQUES DE LA MEMORIA CACHE INTERNA 
AL MICRO MOTOROLA MC68020 
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De estas dos ventajas la más significativa 
es la segunda, ya que la transferencia si- 
multánea de la instrucción y sus datos su 
pone una reducción del 100 por cien del 
tiempo normal. La otra reducción es del or- 
den del 33 por ciento (acceso directo a ca- 
che), ya que se reduce de 3 a 2 ciclos el 
tiempo necesario para la transferencia de 
los datos de la instrucción. 


Write-Back y Write-Through 
Las memorias cache tienen dos formas di- 
ferentes de trabajar con la escritura a RAM 
cuando su contenido se modifica. 

Para los que habéis hurgado en el progra- 
ma de Setup del ordenador os habréis en- 
contrado con dos opciones para la memoria 
cache: Write-Back y Write-Through. 

Write-Through es la opción más segura. 
Puesto que garantiza que tanto el contenido 
de la memoria cache como el de la memo- 
ria RAM tienen en todo momento la misma 
información. 

La opción más rápida es Write-Back, pero 
tiene un inconveniente: Hay tres ocasiones 
en las que la cache y la RAM tienen distinto 
contenido para una misma dirección de me- 
moría, 

Por ejemplo, cuando se hace una opera- 
ción de lectura del disco a través del circui- 
to controlador de DMA el microprocesador 
no “se da cuenta”. Por tanto, la circuiteria 
controladora de la cache debe actualizar en 
todo momento su contenido. Esta función 
hace que el diseño del controlador de cache 
sea algo más complejo y además más caro. 
Por contra este diseño es el mejor (optimi- 
zación). lb 


José Dominguez Alconchel 


Sonido UIGIAL 


trumento y por el que — 
recibirá los comandos exclusi- 
vos para él. Uno de los prime- 
ros, al iniciar la reproduc 
será sin duda el de configur 
ción de canal. 

Vamos a desarrollar un ejem- 
plo que espero sea completo pa- 
ra entender la configuración de 
los modos y el comportamiento 
de los instrumentos en cada ca- 
so. Para que sea aún más ilus- 
trativo, me parece interesante 
estudiar previamente la estruc- 
tura del mensaje, con bytes ya 
concretos que luego iré reco- 
giendo en el ejemplo. En fin, 
suerte y al toro. 


DESCRIPCIÓN 
BINARIA DEL 
MENSAJE DE MODO 
DE CANAL 

El mensaje consta de un byte de 
comando y dos de datos. El byte 
de comando tiene la forma 
“1011nnnn”. Como veis, comien- 
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para el oído, materia. 


za por “1” tal como se dijo que 
ocurría con todos los bytes de 
este tipo. Los tres bits siguien- 
tes, “011”, son los identificado- 
res de este comando concreto 
(establecimiento de modo de ca- 
nal). Los cuatro restantes, efec- 
tivamente, definen el canal ME 
DI por el que va el mensaje. Asi, 
si queremos mandar este co- 
mando por el canal MIDI 1, el 
byte adecuado sería “10110000” 
(B0h, 176). 

Los bytes de datos sirven co- 
mo parámetros del comando y 
en este caso servirán para deci- 


dir si se utiliza modo Omni o no, 
monofónico o polifónico. Los by- 
tes citados comienzan por “0” 
como todos los de datos. El pri- 
mero de los dos se refiere espe- 
cíficamente al modo que se va a 
fijar, mientras que el segundo 
define los canales afectados, en 
el caso de que así se precise. 
Los posibles valores del prime- 
ro de los bytes son, a nuestros 
efectos: 

“Q1111100”(7Ch, 124): 
desactiva el modo Omni. Sólo se 
atenderán aquellos mensajes de 
voz que vengan por el canal bá- 


sico del instrumento. El segun- 
do byte de datos es “00000000”. 
“01111101”(7Dh, 125): 
activa el modo Omni. Los men- 
sajes de voz se obedecerán ven- 
gan por el canal que vengan. El 
segundo byte es “00000000”. 

“Q1111110”(7Eh, 126): 
activa el modo monofónico. Ca- 
da canal MIDI sólo podrá con- 
trolar una voz del sintetizador. 
El segundo byte determina el 
número de canales que se usa- 
rán de esta forma, a contar des- 
de el básico del instrumento. Si 
se pone un 0, se configuran tan- 
tos canales como voces tenga el 
instrumento. 

Por ejemplo, suponer un ins- 
trumento con tres voces y canal 
básico el número 7. Al recibir la 
siguiente secuencia: 
“10110111”, “O1111110", 
“00000011” 
el instrumento quedará configu- 
rado de tal forma que por el ca- 
nal 7 MIDI recibirá comandos 
de voz para la primera voz; por 
el 8, para la segunda, y por el 9 
para la tercera. 


“01111111 M2 
activa el modo pOMOMCO Oda 
las voces se como 
neamente vía MIDIAOSCOMANS 
dos de voz recio AICA 
todas ellas. Tod ISEOSCO Ane 
dos, junto al cambio de modo, 
apagan tambiénoda AS Olas 
que se estuviera PEPrOUcIn: 
do. Como curic dad CACA 
dir que si el primer LEA 
los es “01111010 Se 
activa y desactiielCORtrOOs 
cal del instrumento, según el va- 
lor del segundo byte de datos. 
Así, si éste es 0, se inhibe, por 
así decirlo, el teclado del sinteti- 
zador, y éste sólo sonará cuando 
selo diga un comando MIDI 


ALGUNOS EJEMPLOS 
PARA FIJAR IDEAS 

Como adelantaba al comienzo 
del artículo, voy a tratar de desa- 
rrollar un ejemplo que termine 
por aclarar este escabroso asun- 


issslo los ¡nodos MIDI. Suponga- 
Liar Ue tenemos un sintetiza- 
guraf1) CUAtro voces, cuyo canal 
badies es 12, posiblemente con- 
siguraádo vía unos switches. Co- 
mo tambien se ha anticipado, 
uno de ¡os primeros comandos 
querecibirá el instrumento será 
el del modo en que debe funcio- 
ma” "camos qué ocurriría en ca- 
di caso, según la secuencia de 
by!" ue reciba. Por supuesto, 
el primer» siempre tendrá lafor- 
ma “10110001”, dado que el co- 
mando de establecimiento de 
modo debe ir siempre por el ca- 
nal básico del instrumento, que 
hemos dicho era el segundo. 


«Secuencia “10110001”- 
*“01111101”-*00000000”, En este 
caso, el instrumento se pone a 
trabajar en modo Omni y obede- 
cerá todos los mensajes de voz 
que le vengan, sin analizar por 
qué canal llegan. 


COMANDOS MIDI: 
LOS MODOS DE CANAL y 2 


eSecuencia “10110001 
“01111 100”-*00000000”. Desacti- 
amos el modo Omni, y el sinte- 
tizador sólo atenderá aquellos 
mensajes de voz que le lleguen 
por su canal básico, o sea, cuyo 
byte de comando tenga la forma 
*Lxxx0001”. Los demás, como 
quien oye llover, 

«Secuencia *“10110001”- 
*01111111”-"00000000”. Activa- 
mos el modo polifónico: todas 
las voces del sintetizador obede- 
cerán ahora a los mensajes de 
voz, pero únicamente a aquellos 
que se reciban por el canal bási- 
co, ya que estamos fuera de mo- 
do Omni. Si ahora activaramos 
de nuevo el modo Omni con la 
primera secuencia del ejemplo, 
cualquier mensaje de voz sería 
atendido por todas las voces del 
sintetizador. 

«Secuencia “10110001”- 
*“01111110”-*00000010". Se acti- 
va el modo monofónico con dos 


voces. Eneste'taso, los mensa- 
Jes que lleguen por el canal 2 (el 
básico) controlan la primera 
woz, mientras los que llegan por 
el canal 3 controlarán la segun- 
da. Si el terter byte fuera 
“00000000”, esto ocurriría con 
ÑAS cuatro voces, de forma que, 
además de los citados, el canal 4 
controlaría la tercera voz, y el 
canal 5 la cuarta y última del sin- 
tetizador. 

¿Qué, todo aclarado? En fin, 
dejemos ya tantos devaneos 
mentales. En el próximo núme- 
ro empezaremos a ver precisa- 
mente esos mensajes de voz que 
sólo son atendidos según por el 
canal que lleguen y el modo del 
sintetizador. Vamos, “entrare- 
mos en carnaza para poder ha- 
cer sonar el cacharrito de ma- 
rras”. Hasta entonces, un 
saludo. Y) 


Fernando Herrera González 


No sé si será la época, los 
calores, o qué, pero de un 
tiempo a esta parte parece 
haberse puesto de moda - 
una vez más- todo lo 
relacionado con el espacio 
exterior, los extraterrestres 
y todo eso. Si hace un mes, 
vuestro más adorado 
articulista -adivinad quién- 
os enseñaba los primeros 
entresijos de «The Daedalus 
Encounter», en esta ocasión 
le ha tocado el turno a la 
última locura -y nunca mejor 
dicho- de Cryo. «Commander 
Blood» es el nombre, el CD- 
ROM el soporte, y yo, como 
siempre, vuestra peor 
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l espacio es la última fronte- 
ra. O eso han dicho siempre 
los de “Star Trek” -¡qué boni- 
ta serie, vive Dios!-. Sin em- 
bargo, para muchos ya es 
una aventura el no perderse 
en su propia habitación, con 
que dar un paseo por la gala- 
xia puede ser la repanocha 
¿Que silo digo por vosotros? 
¡Por favor, me ofendéis...! 
Pues claro que sí que nó, que es broma 
Pero la verdad es que hacer de explora- 
dor cósmico noes nada fácil. No señor. Lo 
vais a descubrir ahoramismo. En-un juego 
que es un derroche total de imaginación, 
diseño, técnica, calidad, originalidad... Que 
no, que no me 901 niun pu l men- 


tira que a estas aly 
de mi, con lo £ yy. ido: 
«Commaá er Blóod» viene a ser algo asi 


como uf 
progrffna llamado «Captain Blood», Y 


era tfla una delicia. Ahora, las úlimgget'o- 
nicas Pnder, la animatrónica ge guión 
£ el humor 


punto de surraajis 
mr Sonora fabulosa son, 
a partes a los ingredientes de esta 
pequeña joya. Joya de la que vamos a des- 
cubrir juntos -qué bonito- sus secretillos. 


E segunda parte de un vieeceejo Y 


CRYO/MICROFOLIE'S 
AVENTURA 


EL UNIVERSO SURREALISTA 
Lo primero que os vais a encontrar «sí, cla: 
ro, una vez instalado el juego, configurado, 
bla, bla, bla...- en «Commander Blood», es 
un teléfono sonando. 

Vamos a ver si, con algo de habilidad, lo- 
gro haceros entender esto que suena tan 
raro -la frase, no el teléfono. Estamos en 
una nave espacial. Y nada más empezar, un 
timbrecillo “nos dala vara” ring, ring, ring: 
Si os movéis un poquito con el ratón hacia 
izquierda o derecha, según os tire más 
González o Aznar, descubriréis un menú 
con una serie de opciones. Justo al lado. 
hay una hermosisima bola colorada. ¡:0, 
es el teléfono. 

Ya habréis descubierto «claro, menudos 
sois vosotros para estas cosas- que esa ma: 
naza azulona que se mueve en pantalla es 
el puntero. Pues señalad el boliche, pulsad 
el botón del ratón y, oh maravilla, un men- 
sajito de bienvenida aparecerá. 

Bien, una vez soportadas unas cuantas 
frasecillas, os enteraréis de que hay un or- 
denador a nuestro servicio bastante listillo, 
bastante repelente y, por suerte o por des- 


RIMER ONTACTO 


: La Galoaa 
de la Diversión 


gracia, bastante importante en el juego. 
Más tarde, pasando-al menú, como os dirá 
la computadora de marras, encontraréis 
opciones como “MENU” -yalga la redun- 
22 dancia-, que nos da acceso a un -todos a co- 
¿2 1o- menú, pero de los de restaurante -estos 
tipos de Cryo están completamente chala: 
dos- También veréis un cartelito que reza 
CRYOBOX. Ahi está una de las «madres 
del cordero” de «Commander Blood». 
Através del cryobox -o cámara de hiber- 
nación- podremos entrar en contacto con 
Bob, el capitán de la nave, un colega de 
800.000 años de edad -o eso dice él, seguro 
que para cobrar la jubilación sin dar-ni-gol- 
E pe-que nos informa de la misión y de nues- 
5 


tros objetivos primarios. 
ES Y NEPPACIO, 


A ER os habéis enterado de todo lo 
que había que enterarse? ¿Cómo? ¿Que de 
qué estoy hablando? ¿Qué decís de “Star 
Trek"? Pero, ¡si eso era sólo una excusa pa- 
5 ra empezar el artículo! 
E Pero, ¿cómo que si he empezado a hablar 
4 del juego? ¿Cómo que de qué juego estoy 
¿hablando? -¡aaah, los odio, los odio!- 

Calma. Calma, Bien, veamos, sin nervios. 
17 ¿Me estáis vacilando? Pues Quien $ se ha 
perdido que espabilc y 


Sigamosg Pes eso, que « o A | 
Blood» ¿£ una aventura galáctica,Mie sj 
TE desarrffla a través del tiempo y el espa, 

Dc atrave fando agujeros negros y cl 2 
Fe Hay gh visitar muchas pl 
EE con mu iresagor > 
Ahora, lo que hay que hacer es empezar a 
E investigar por algún lado. Esto.es una aven- 
42 ura, y en una aventura hay que ser curio- 
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so, y reflexivo. Si os molestáis en moveros 
un poco por la nave, veréis otro boliche co- 
lorado -no, ese no. Eso es el televisor. Sí, 
es extraño, pero es la tele, os lo juro- que 
da acceso al mapa estelar. Bien, observa- 
réis varios planetas en pantalla, Señalad 
CORPO. Ahora, aparece una palanca en 
pantalla. Señalad con el puntero, apretad el 
botón y... Sí, ¡albricias! ¡ya estáis viajando! 
no me lo puedo creer, que alegria. Creo 
que me voy a echar a llorar de felicidad... 


EXCURSIÓN GALÁCTICA 
Estamos ya en las inmediaciones de Corpo. 
Ahora, podéis llegar hasta el planeta me- 
diante dos métodos: o bien pinchando sobre 
la imagen que aparece en pantalla del mis- 
mo, o bien sobre el Orxx una especie de ta- 
taratataranieto de los delfines actuales- que 
anda por ahí cerca, como a la izquierda de 
los controles. 

Unas hermosas imágenes nos muestran 
cómo nos acercamos a Corpo -habréis dicho 
que queréis ir a Corpo, ¿verdad? Porque va- 
ya día me estáis dando... Llegamos hasta lo 
que parece un campamento en medio del de- 
sierto y, ante vuestros asombrados ojuelos, 
la criatura más alucinante de todo el univ 
so, Izwalito en persona. 

Izwalito parece el resultado de un cruce. 
entre una rata sarnosa y un caniche fameli- 
co, pero es un encanto de bichejo. Si le 
sonsacáis con habilidad, os contará cosas 
muy interesantes, como que le encanta co- 
mer murffalos, que su planeta es muy po- 
bre, y que tiene una novia a la que adora y 
con la que le gusta reproducirse a todas 
horas -lo dice él, ¿eh?-. Pero lo mejores 
que os-dará las coordenadas de un nuevo 
planeta. Planeta que tendréis que visitar, y 

-£n.el que tendréis que... 


¿Cómo? Ay. qué pena, que ya os tengo 
que dejar -gracias, Di / s 
queya no hay más sitio para informaros de 
más detalles del juego. Qué mala pata, 
¿verdad? «pandilla de hipócritas 


deseando quí e 'Onerme 
verde, copé : z 
Bugs" pero como siempre, Os contar 


y cuantas cositas más. Digamos que el 
finero siempre es necesario, pero en 
«Commander Blood+ mucho más. No my 
gastéis los escasos CREDS que encuy8is. 

digycurad apuntar todo ys suene 
Poniaaiaciares Te letras o núme- 
ros que parecen no tener sentido, lo tienen. 
Y mucho-, sed corteses con los extrate- 
rrestres que os encontréis -una sonrisa 
siempre abre las puertas de cualquier sitio, 
y transportad al arca la nave- todo lo que 
podáis transportar. Son unos consejos, que 
podéis seguir o no. Yo, con soltarlos, ya he 
cumplido. 

Y, sí, aunque sé que no os lo merecéis, 
volveré a perseguiros el mes que viene 
Procurad portaros mal -total, si os digo 
cualquier otra cosa, tampoco me vais a ha- 
Cer caso...-. 


Francisco Delgado 


Las nuevas plataformas de video] 


Electronic Entertainment y 


El triple « 


La malor dotiaició 
del E3 celebrado en 
Los Angeles, es que ha 
sido una feria del 
entretenimiento a lo 


y grande, sobre todo, 
en lo que al mundo del 
Pc se refiere, Una cita 
ineludible para los 

j del 
sector que hemos sido 
testigos de excepción 
de lo que nos va a 
deparar el mundo del 
software en los 
próximos meses. 


urante el E3 el Pc 
ha compartido 
protagonismo con 
otras plataformas 
del mundo del software de 
entretenimiento, pero tam- 
bién ha quedado claro que 
las fórmulas por las que ca- 
mina el Pc en la actualidad 
son claramente imitadas por 
muchos de los títulos pre- 
sentados ahora como nove- 
dades en otras máquinas. Sin 
ir más lejos, la inclusión de 
vídeo digital como parte inte- 
grante de los videojuegos es 
casi una norma ineludible en 
las producciones que vere- 
mos desfilar por nuestras 
pantallas en breve plazo. 

La primera conclusión a la 
que uno llega reflexionando 
unos minutos sobre la ingen- 
te cantidad de títulos que he- 
mos podido ver es que la ca- 
pacidad y la calidad del Pc 
como “máquina de juego” ha 
crecido sorprendentemente 
alo largo de un corto perio- 
do de tiempo. Aplicando los 
nuevos sistemas de compre- 
sión de vídeo y potenciando 
las capacidades sonoras de 
las tarjetas y por supuesto el 
avance que implica el CD, 
hemos visto cómo auténticas 
películas interactivas han do- 
tado al entretenimiento de 
una nueva dimensión más 
amplia. Curiosamente, junto 
a fastuosas superproduccio- 
nes, se ha captado en el am- 
biente cierto sabor clásico 
con juegos arcade que reto- 
man un estilo casi abandona- 


tienden su mano hacia el Pc 


do en el Pc, hablamos bási- 
camente de juegos de lucha, 
plataformas o carreras; es 
una filosofía que reclama el 
derecho a divertirse por di- 
vertirse, sin complicarse ex- 
cesivamente la vida. 

Junto ala diversión más pu- 
ra podemos hablar de cómo 
géneros clásicos,-la aventura 
o la simulación, por ejemplo- 
se han potenciado al máximo 
incluyendo en muchísimos 
casos gráficos renderizados 
en tiempo real. 

El E3 ha supuesto también 
la confirmación de una nueva 
tendencia que se veía venir 
pero que ha quedado plasma- 
da en muchos planes de lan- 
zamiento actuales, los juegos 
en red. Movidos sin duda por 
la fiebre que ha despertado 
Internet en todo el mundo, 
muchas compañías han diri- 
gido sus pasos a esta modali- 
dad que permite vía modem 
jugar con otros usuarios en 
otros lugares. 

El E3 es, como ya os hemos 
comentado, una feria espe- 
cializada en el entretenimien- 
to y es lógico que la presen- 
cia de compañías centradas 
en producciones multimedia 
no haya contado con un peso 
específico muy fuerte en este 
evento. Sin 
embargo, 
no quere- 
mos pasar 
por alto un 
hecho 
que nos 
ha llama- 


do poderosamente la aten- 
ción: diferentes grupos edi- 
toriales, ajenos hasta ahora 
al mundo informático, han 
dirigido sus intereses hacia 
este tipo de programas que 
podríamos definir como di- 
vulgativos y todo hace pen- 
sar que muchos de ellos 
pronto llegarán a España. 

Igualmente el “edutain- 
ment” ha ganado terreno en 
los últimos meses y, un re- 
corrido por la feria permitía 
hacerse una idea muy clara 
de hacia dónde se dirige el 
campo educativo. Un punto 
al que Broderbund ha con: 
tribuido considerablemente 
con su serie Living Books, 
en la que se inspiran mu- 
chos de los títulos educati- 
vos presentados en Los 
Angeles. 

Aunque mentiriamos si di- 
jéramos que los fabricantes 
de periféricos no han estado 
respresentados en el E3, lo 
cierto es que su presencia 
ha sido mínima si lo compa- 
ramos con la auténtica ava: 
lancha de software que he- 
mos podido ver y disfrutar. 

A continuación, hemos re- 
cogido en imágenes una se- 
lección con algunas instan- 
táneas que reflejan cuanto 
comentamos. ¿Dispuestos 

por tan- 

to? Pues 

comienza 

ya nuestro 

particular 

recorrido 
por el ES. 
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Airpower- es la simulación que nos presenta 
Mindscape para hacemos disfrutar con el 
pilotaje de varios tipos de aviones de combate. 


Cyberdreams volvió a enseñamos una vez más pantallas de «1 Have No Mouth, And | Must 
Scream», pero aún no hay noticias del juego definitivo. Esperemos que para la próxima feria ya lo 
tengamos en nuestras manos porque, además de ser un programa prometedor, se hace de rogar. 


«Aztec: Empire of Blood» es 
una nueva muestra del gento 
estratégico de Microprose, 


Una carrera de motos en 3D 
es una de las propuestas de 


Maxis nos asombra de nuevo 
con su ilimitada imaginación 
con -Sim Town». 


Command € Conquer» recuerda bastante a 
Dune Il», aunque mejorado, no en vano ambos 
progamas son de la misma compañia: Virgin. 


El arcade con mayúsculas 
tiene un nombre para Ubi 
Soft, éste es «Rayman». 


Las secuencias de vídeo forman la acción de 
Wing Nuts», de BMG, que nos traslada a los 
cielos de la Primera Guerra Mundial. 


La acción y el buen cómic se 
unen en -Cadillacs € 


La tridimensionalidad que todo lo invade toca Los trekkies y Spectrum Holobyte tienen un :: The New Generation», que no tiene 
también a estos pequeños personajlilos de compromiso mutuo que cumple con el último que ver con el juego anterior, es uno de los 
Psygnosis en su Juego «-Lemmings 3D», título de la serie: «Star Trek Generations». grandes éxitos de Spectrum Holobyte. 


La ecología y el respeto por el 
medio ambiente son dos de las 
claves de «Sim Isle», de Maxis, 


Las luchas entre robots serán 
una constante en «Krazy 
Ivan», de Psygnosis. 


| 


Activision revisa un clásico 
como -Shangal- dotándolo de 
importantes mejoras gráficas. 


La torre de nuestros sueños 
se hará realidad gracias a 
«Sim Tower-. Y a Maxis, claro. 


Bullfrog busca su consagración definitiva con «Magic Carpet 2-, aunque parte 
sobre terreno abonado gracias al éxito de la primera parte. ¿Lo consegulrán? 


4 
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William Shatner -el Capitan Kirk de Star Trek- tiene una destacada Uno de los juegos más esperados del E3 es «Top Gun: Fire At Willl», al 
participación en «Tekwar- de Capstone, ya que el Juego es fruto de la que ya se le ha colocado el honor de ser el simulador de vuelo defintti 
adaptación de una de sus novelas. El resultado será de cine. La lucha es dura, pero nosotros confiamos en Spectrum Holobyte, 


Los juegos para 
Windows son 
cada día más 

numerosos. 
Microprose suma 
uno más con «This 
Means Warl», 
Estrategia Pura. 


Todas las bases de 
las conquistas 
militares al 
descubierto en 
«War College», un 
Juego de 
estrategia que 
presentó Gametek, 


La adicción 
desenfrenada ya 
tiene un nuevo 


que envidiar a 
«Tetris». Un gran 
aclerto de Viacom. 


El mejor rol y la aventura sin concesiones se darán cita en «Lands of Lore 2», cuya calidad 
gráfica estará fuera de toda duda, como demuestra la imagen adjunta. Era sin duda la 
estrella de Virgin en la ferla, junto con el esperadísimo «Heart of Darkness». 
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SCANNEK COLOR 2: 


DE 
AIR 


Te 


COLORMOBILE DIRECT 


Scanner motorizado 16,8 M. colores, 
Adapta su velocidad de escaneado 

a la complejidad de la imagen y a la 
velocidad del ordenador 


SCANNER SOBREMESA 


+ Resolución: 1,200 d.pui. 
+24 Bit True Color/16,8 M. colores 


outiliza el cupón de pedido. 


Rellena y envía este cupón a: 
Mail VXC. Sta M? de la Cabeza, 1. 28005 Madrid. 


SCANNERS FACILES Y 
DIVERTIDOS DE USAR 
EN CASTELLANO 

Y AL MEJOR PRECIO 


Con ellos podrás capturar imágenes y textos que podrás 
utilizar para preparar informes, periódicos, folletos, 
presentaciones en pantalla, etc. 

Se suministran con un programa de intérprete para 
reconocimiento de textos (IOCR) con el que podrás 
introducir textos hasta ocho veces más rápido que los 
mejores mecanógrafos. El IOCR de Primax transmite 
información directamente a los principales procesadores 
de texto u hojas de cálculo. 

También incluye el programa de procesamiento de 
imágenes Finishing Touch que permite retocar o 
manipular imágenes escaneadas de muchas maneras. 


CONTROL PAD 


Control Pad con cabie 2.100 
1 Control Pad por infrarrojos 5.900 
2 Control Pad por infrarrojos 8.500 
Joystick analógico 299 


ALTAVOCES 


¡CON PROTECCION MAGETICA PARA 
NO INTERFER C 


RATONES 
Marfil 1.990 
Negro 1.990 
Rojo 1.990 
Azul 1.990 


2X 2X 
120W 60 W 
8.990 5.990 


CONCURSO MUSICTIME 


10 (14-760 


1.- Podrán partoipar en la competición, todos los lectores de la revista 
PCMANÍA, que envíen el cupón (no son válidas tas fotocoptas), junto 
con una canción creada por el paripante con el programa «Music 
Time» a la siguiente dirección: HOBBY PRESS, PC MANÍA, Apanado 
de Correos 400; 28100 Alcobes ladrid). indicando en una esquina 
dol sobre: CONCURSO MUSIC 


ME 


2.- Deentre todos los trabajos enviados a concurso se elegirá UNO que 
¡ganará un diseñador musical CASIO CTK-750 y 10.CD's exclusivos con 
las 10 canciones ganadoras de este concurso. Despues se selecciona: 
rán NUEVE trabajos que serán obsequiados con 10 CD's con las 10 
melodías ganadoras. 


3. - Sólo podrán partapar en el sorteo los sobres recibidos con fecha 
de matasellos hasta el 20 de julio de 1995, 


4. - La elección de los ganadores se realizará el día 22 de julo 1995, y 
sus canciones se publicarán en el CD-ROM de portada de POMANÍA 


5.- Caso de que algún premio se extravie en el correo, el propietario dis 
pondrá de tres meses desde que se publique el Istado de ganadores 
para notificar a la revista el extravío. 


6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total 
de sus beses. 


7. + Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases 
será resuelto inapalablemente por los organizadores del concurso 


. 
slo... POMania 


ArcadíA CASIO 


A se 


MUSIC TIME». Invénta! 
o sólo podrás gar nar es po 
a exclusiva maqu 


E-ASOMBROSO DI TN MUSICAL 
At comerte com Music Time 


teclado, sino que además podrás 
| de tu trabajo en Compact Disc. 


este cupón junto con tu música a PCMANÍA: 
curso MUSIC TIME; Apdo. de Correos 400; 28100 


Alcobendas, Madrid. 


Apellidos 

Direccion . 
Localidad. 
C.Postal . 
Población 


fono. 


inción que tú mismo crees con el programa 
riginal, con ritmo, pegadizo. 


e The Daedalus Encounter 

La perfecta unión del video digi- 
tal y el videojuego al alcance de 
todos aquellos que posean un 
lector de CD-ROM. Pág. 124 


+ Chaos Control 

Philips nos invita a una apasio- 
nante lucha contra las máquinas 
que dominan el futuro, con vídeo 
a pantalla completa. Pág. 126 


e Fighter Wing 

Merit nos presenta un simulador 
de aviones modemos en el que 
destaca el video digital en algu- 
nas escenas. Pág. 127 


0 Aces of the Deep 

La guerra en las profundidades 
del mar es más apasionante de 
lo que muchos os podáis imagi- 
nar. Pág. 128 


e Slipstream 5000 

La evolución de las carreras de 
Fórmula 1 en el futuro, en las 
que no existen reglas de ningún 
tipo. Pág. 130 


Director's Lab 

Crear impactantes vídeos es 
bastante más sencilla de lo que 
parece, gracias a este programa 
de Viacom. Pág. 132 


4 Virtual Pool 

El mejor simulador de billar reali- 
zado hasta la fecha nos viene de 
una de las mejores compañías 
existentes: Interplay. Pág. 134 


6 Daring to Fly 

Podremos disponer en un espa- 
cio reducido de una completa 
enciclopedia sobre la aviación 
desde sus comienzos. Pág. 136 


$ Pyrotechnica 

Un curioso shoot'em up en un 
espacio virtual, en el que los 
escenarios están formados por 
formas geométricas coloreadas. 
Pág. 138 


Daonraria Orienta 


Desafio a 
IMgento 
MYST 


CYAN/BRODERBUND 

V_ COM DA: SVGA 256 Colores 
Sound Blaster 16 

AVENTURA 


Para muchos la traducción de un 
programa al castellano es algo 
fundamental para que éste sea un éxito. 
Hace un año aparecía «Myst» en inglés, 
una aventura a la vieja usanza de gran 
calidad gráfica y que ahora ha sido 
traducida al castellano para que 
podamos disfrutar de ella en toda su 
extensión. 


pesar de que «Myst» ya fue comentado 
en el número 21 de PCmanía, el hecho de 
que se haya hecho un esfuerzo tan im- 


portante como la traducción del mismo al caste- 
llano merece que le dediquemos unas lineas. Y 
es que no todos los días podemos disfrutar de un 
programa de la calidad de «Myst» traducido, y lo 
que es más importante, bien traducido. Algo que 
últimamente también hemos encontrado en 
grandes producciones como «Under a Killing 
Moon» o «Wing Commander 3» 

Para aquellos de vosotros que no conozcáis es 
te juego, os diremos que os veréis trasladados a 
un mundo nuevo y diferente, formado por cinco 
islas que representan cada una a una era diferen: 
te. Por estos lugares tendremos que ir descu: 
briendo la trama de «Myst», que iremos cono- 
ciendo a medida que vayamos moviéndonos por 
los escenarios, recogiendo todo tipo de pistas, y 
especialmente leyendo los libros que encontra- 
remos. Nuestra labor va a consistir en ir descu- 
briendo pistas y activar unos mecanismos. Algo 
que nos recuerda mucho a las antiguas aventu- 
ras conversacionales, aunque eso sí, con unos 
gráficos bastante mejores. 

Y es que en «Myst» no se ha descuidado un as: 
pecto tan importante como éste. Los diseñado 


res han recurrido a programas tan importantes 
mbos 
para diseñar y renderizar las 


como «Stratavision» y «MacroModel 


para entorno Mac 
cerca de 2.000 localizaciones que el programa 
tiene 

La forma en la que han llevado a cabo dicho 
proceso viene explicada en un fichero de video 
Quick Time que incluye el propio programa, y 
que PCmania regaló en el CD-ROM del número 
21. Aparte, debemos decir que tampoco se han 
descuidado otros apartados como el sonido -muy 
envolvente desde el principio- o la línea argu 
mental realmente excelente, acorde con el resto 
del juego. 

Recordar que necesita Windows 3.1 o superior 
para funcionar. Y) 

Óscar Santos 


Lo que may que rene (8. 


MINIMO RECOMENDADO 
4 Megas RAM 8 Megas 
Espacio en Disco 
386/33 MHz. CPU 486/66 MHz 
SVGA Tageta Gráfica SVGA Local Bus 
Sound Blaster Tarjeta de Sonido Sound Blaster 16 

Ratón Control 


Un gran programa que grecias a la excelente 
traducción al castellano ha ganado muchos 
enteros. 
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Danraria Osierra 


Las otras 
impradas 


ALIEN 
OLYMPICS 


MINDSCAPE 

Y. ¿NTADA: VGA 2, 
Sound Blaster 16 
DEPORTIVO 


'olore 


Hacía tiempo que no teníamos la 
oportunidad de disfrutar en el PC de un 


programa de Olimpiadas. Atrás quedan 
los tiempos en los que estos juegos 
atraían a miles de personas, como el 
famoso «Decathlon», el español 
«Videolimpics», el espectacular «Daley 
Thompson's Olympic Challenge» o el más 
reciente «The Games'92». 


'na de las principales características de es- 
[ te tipo de juegos es la diversión que ofre- 

cen a los jugadores cuando éstos partici- 
pan a la vez en una competición. Y cuanto más 
amplio es este grupo mayor es la diversión. 
«Alien Olympics» permite a ocho personas dis- 
Putar un total de quince pruebas diferentes. 

Sin embargo, hay un aspecto que difiere de 
otros programas. Y es el hecho de que las prue- 
bas están ambientadas en unas olimpiadas alie- 
nigenas. Debido a ello los participantes serán di- 


QUE HAY QUE TENER Lm 


MINIMO RECOMENDADO 
640 KBytes RM 4 Megas 
700 KBytes Espacio en Disco 700 KBytes 
386/33 MHz. CPU 486/33 MHz. 
VGA Tajeta Gráfica w6A 
Sound Blaster Tajeta de Sonido — Sound Blaster 16 
Ratón Control Ratón 


Un juego divertido, especialmente cuando par- 4 
¿ficipan varios jugadores. Destacar los llamati- 85 
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vertidos aliens de diversas formas, y las pruebas 
son versiones de las de atletismo que todos co- 
nocemos. Asi por ejemplo, en la carrera de 110 
metros vallas se han sustituido los obstáculos por 
rayos láser, o en las pruebas de tiro se han pues- 
to aliens que asoman las cabezas por unos aguje- 
ros en lugar de las habituales dianas. Y todo ello 
con un gran sentido del humor. 

A pesar de lo sencillo de su desarrollo, «Alien 
Olympics» es un programa muy divertido y en 
tretenido, incluso cuando solo juega una perso- 
na. Los gráficos han sido cuidados con detalle, 
hasta el punto de que podemos jugar tanto a pan: 
talla completa como en “split-sscreen” (pantalla 
partida) con scroll parallax de fondo. Un detalle 
que viene a demostrar la gran calidad gráfica del 
juego. 

Otro aspecto importante son las animaciones 
de los deportistas. Cada uno de ellos, al ser dife- 
rente, posee sus propios movimientos, divertidos 
y hasta espectaculares en algunos casos. El soni 
do es quizás lo menos notable de todo el conjun- 
to, pues las melodias se repiten bastante y termi- 
nan por ser aburridas y monótonas. Destacar por 
último el hecho de que para conseguir mover a 
nuestros atletas tendremos que “machacar” las 
teclas de izquierda-derecha alternativamente y 
de forma rápida y continua. Algo que puede aca- 
bar con el teclado en poco tiempo, y por lo que 
recomendamos la utilización de un joystick, que 
aunque no mucho más resistente, al menos si es- 
tá preparado para dicho movimiento. Y) 


Óscar Santos 


Vuelven los 
JS 


PSYGNOSIS 
Y. COMENTADA: SVGA 256 Colores 


Sound Blaster 16 
HABILIDAD 


Aquellos seres de pelo verde, andar 
gracioso y unas enormes ganas de 
suicidarse vuelven a nuestros 
ordenadores en una recopilación de los 
dos primeros prog/amas que 
protagonizaron hace años, Si entonces 
nos atacaron desde el frío entorno del 
DOS, ahora lo hacen desde Windows sin 
perder un ápice de su encanto original. 


emmings» fue en su tiempo una fuer- 
« |: apuesta de Psygnosis por la origi- 

'nalidad y un estilo de juego que con 
el paso del tiempo ha demostrado ser tremenda- 
mente entretenido y adictivo: los juegos de habi- 
lidad. Y es quizás el programa que más veces ha 
sido versionado tanto por otras compañías como 
por la propia Psygnosis -recordad «Creepers». 
Sin embargo, ninguno de ellos consiguió el éxito 
del original, quizás por el hecho de que los len» 
mings como fueron concebidos en su día no se 
pueden repetir. Es como el ratón Mickey. Por 


LO QUE HAY QUE TENER | 


MINIMO RECOMENDADO 
4 Megas PAM 8 Megas 


2 Megas Espacio en Disco 2 Megas 
486/25 MHz. CPU 486/66 MHz. 
Sua Tageta Gráfica. SVGA Local Bus. 


Sound Blaster Tarjeta de Sonido Gravis Ultrasound 
Ratón Corto! a 


pecid Lor iecatela so omic 
E =82 
ES lemmings. 


muchas copias que hagan de él, ninguno se acer- 
cará ni por asomo a su popularidad. 

«Lemmings for Windows» reúne en un solo 
CD-ROM el clásico juego de siempre, «Lem: 
mings» y el disco de escenarios que aparecieron 
con posterioridad, «Oh! No! More Lemmings». 
en un programa que funciona bajo entorno Win- 
dows, y tomad nota, no lo hace bajo OS/2. Al tra 
tarse de una recopilación, tiene pocas noveda: 
des. Qu la más importante reside en el hecho 
de que se han sustituido las claves de nivel que 
poseia el original. En su lugar se ha implementa- 
do un sistema gráfico de acceso a los niveles ya 


jugados por medio de una serie de ficheros que 
sevan abriendo desde el disco. Parece algo com: 
plicado, pero os podemos asegurar que es más 
sencillo y más cómodo que el anterior sistema 


Esta versión del clásico de Psygnosis no hace 


más que confirmar la afirmación de que los clá- 
sicos nunca mueren. Prueba de ello es que la 
compañía inglesa está preparando otros dos pro- 
gramas basados en estos divertidos seres de pe- 
loverde y vestido azul. El primero que saldrá a la 
venta será «Lemmings 3D» y el segundo llevará 
por nombre «Lemmings Play Paintball». Y es 
que el filón de los lemmings parece no agotarse 
nunca. Tal vez Psygnosis deberia plantearse el 
dejar alos pobres seres descansar que merecido 
lotienen- y tratar de inventar algo nuevo. 

Aunque mientras esto llega, no está de más 
echarse una partidita desde Windows... Y) 


Óscar Santos 


CODEMASTERS 

COMENTADA: VGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 
ARCADE 


Si el mes pasado veíamos las 
excelencias del mejor pinball realizado 
hasta la fecha para PC, «Pinball Fantasies 
Deluxe», en esta ocasión tenemos la 
posibilidad de analizar otro juego 
diferente, que ya ha obtenido un 
importante éxito en el mercado de las 


consolas, 
sycho Pinball» es un programa que 
<« Puse: nos ofrece un serio 
problema a la hora de evaluarlo. La 
razón de esta dificultad es bastante obvia, y tras 
ver las pantallas que acompañan a estas líneas os 
daréis cuenta de lo que es. 

¡Exactamente!, es igual que el juego de 21st 
Century en el 95 por ciento de los aspectos. Lo 
cual nos presenta la disyuntiva: si el programa 
de la compañia norteamericana es excelente, por 
lógica si alguien lo coge y hace una versión del 
mismo tiene que ser buena. Pero el caso es que 


[LO QuE HAY QUE TENER 4) 


MÍNIMO RECOMENDADO 
4 Megas RAM 4 Megas 
2 Megas Espacio en Disco 14 Megas 
386/33 MHz CPU 486/33 MHz 
vGA Tageta Gráfica SVGA 
Sound Blaster Tageta de Sonido — Gravis UltraSound 
Teclado Control Teclado 


Un gran juego de pinball, que sin embargo no 
alcanza la calidad y el alto grado de diversión 
de la serie de 215t Century 


como suele suceder cuando se copia algo es que 
en la copia se pierde originalidad. Seguro que os 
habréis dado cuenta al intentar copiar cintas de 
música o peliculas de video (esperamos que con 
fines de protección y no de pirateo). Y es 
es lo que hace que el programa de Codemasters 
no esté a al altura. No es que sea malo, en abso: 

luto. Posee unos gráficos detallados y con colo- 
rido en alta resolución que conforman cuatro 
mesas distintas con gran cantidad de posibilida: 

des. También cuenta con una banda sonora bue- 
na y un movimiento de la bola muy real (algo 
fundamental en este tipo de juegos). Los que ha: 
yáis jugado a alguna aventura de LucasArts y lue- 
go a «Igor: Objetivo Uikokahonia», sabréis a lo 
que nos referimos. Y repetimos que no es que la 
aventura de Péndulo Studios fuera mala, es más, 
nosotros mismos dijimos en su momento que 
era fantástica, pero no es lo mismo que un «In- 
diana Jones» o un «Sam and Max». 

Asi es que «Psycho Pinball» como juego está 
bien, tiene la novedad de tener mesas entrelaza- 
das unas con otras y es entretenido. Además, vi: 
ne en formato CD-ROM y no necesita más que 
un par de megas de nuestro disco duro para la 
instalación de algunos ficheros críticos. Sin em- 
bargo, os decimos desde este momento que no 
es lo mismo jugar con «Psycho Pinball» que con 
«Pinball Dreams» o «Pinball Fantasies». Esa es 
nuestra opinión. Y 


ie- 
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ANTALLA Úerierta 


La unión del vídeo y del juego 


THE 
DAEDALUS 


ENCOUNTER 


El cine y los juegos de ordenador están obligados a 
entenderse quieran o no quieran. Cada vez son más los 
programas cuyo principal componente lo constituye el vídeo 
digitalizado protagonizado por actores reales sobre fondos 
creados artificialmente. Tal es el caso de juegos como «The 
7th Guest», «Under a Killing Moon», el esperado «11th Hour», 
«Wing Commander 3» o el que nos ocupa en este momento, 
«The Daedalus Encounter». 
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MECHADEUS/VIRGIN INTERACTIVE 
Y. COMENTADA: SVGA 65.535 Colores, 
Sound Blaster 16 

AVENTURA 


os encontramos en el año 2135. La 
Primera Guerra Interestelar es 
punto de finalizar. A bordo de la na- 
ve de interceptación Talon se en- 
cuentran la teniente Ariel Matheson, piloto de 
la misma; el oficial Zack Smith, copiloto de la 
máquina; y Casey O'Bannon, bombardero de 
primera. Durante una patrulla rutinaria 
de Phalanx Prime, un grupo de ca 


erriba a dos cazas enemigos en una lu- 
cha desigual, pero no puede impedir que des- 
truyan el control de navegación de la nave, La 
tripulación debe abandonar la nave en cápsu- 
las salvavidas. Sin embargo, cuando Casey sa: 
le de la misma ve cómo un trozo de un caza 
enemigo se estrella contra él. A partir de ese 
momento no recuerda nada. 


UN ANDROIDE CON CEREBRO 
Tras dos meses de oscuridad, Casey descubre 
que la guerra ha finalizado. Los Vakkar se han 
rendido y los compañeros de antaño, Ariel y 
Zack han sido expulsados de la flota. Sin em- 
bargo, eso no es lo peor de todo. Después del 
choque de una parte del fuselaje de la nave 
enemiga con su cápsula de salvamento los tec- 
nomédicos sólo consiguieron salvar su cere- 
bro. Tuvieron que conectar el cerebro a un sis- 
tema de mantenimiento artificial para que 
pudiera seguir existiendo. Una vida vegetal 
que a Ariel y Zack no le entusiasma, pero que 
respetan cuando “rescatan” a Casey del cen- 
tro tecnomédico y lo llevan a su nave. 

Alli Zack lo conecta a los sistemas de la nave, 
convirtiéndole en una sonda de gran utilidad 
para ellos en su nueva profesión. Tras la ex- 
pulsión de la flota, ahora se dedican a recupe- 
rar naves de guerra y su tripulación. Y Casey 
puede ser su mejor utensilio, pues puede mo- 
verse por el espacio sin problemas y registrar 
gran cantidad de información sea cual sea su 


origen. Nosotros vamos a tomar el papel de 
Casey en una aventura que nos llevará a un 
mundo imginario y peligroso. 


UNA EXTRANA NAVE 

Todo el desarrollo de «Daedalus Encounter» 
tiene lugar a bordo de una nave alienígena que 
encuentran nuestros amigos por sorpresa al 
salir del hiperespacio, estrellándose contra ella 
y dañando la propia nave de forma que no pue- 
laser arreglada. La única solución consiste en 
introducirse en la recién descubierta nave, e 
intentar encontrar en ella alguna forma de vol 
verala Tierra. Como antes os comentábamos, 
nosotros vamos a tomar el papel de Casey con- 
vertido en una sonda espa on la que a pe- 
sar de la limitación de las acciones que pode- 
mos realizar tendremos que emplearnos a 
fondo en algunas ocasiones para poder seguir 
adelante en la aventura. Básicamente tendre- 
'mos que resolver algunos puzzles de lógica cu- 
ya dificultad podemos determinar al principio 
de la partida, así como superar algunas prue- 


bas de acción, como disparar a los murciéla- 
gos que atacan a Ariel y Zac. Pero la dificultad 
está en los diálogos, ya que de ellos depende 
rán en gran medida las acciones que tengamos 
que realizar. Y además, estos diálogos están en 
inglés y no van a ser traducidos. 


LA MODA DEL VIDEO 

Al igual que ocurria en juegos como «The 7th 
Gue The Daedalus E na sa- 
bia mezcla entre video digitalizado esta vez en 
formato Quick Time- y acción. En los tres CD- 
ROMs que ocupa el programa se ha incluido 
a de dos horas de metraje en el que parti 
cipan dos grandes estrellas: Tia Carrere, famo- 
sa por su participación en películas como 
"Wayne's World”, “Rising Sun” o la más cono- 
cida “Mentiras Arriesgadas”, encarna a la te- 
niente Ariel Matheson. Y Christian Bocher, 
uno de los chicos que viven en “Melrose Pla- 
ce”, en el papel de Zack Smith. Ambos fueron 
puestos delante de una pantalla de color azul 
para filmarlos en movimiento, sustituyendo el 
fondo azul por otro creado artificialmente, lo 
que se conoce como técnica “blue screening”. 
Una técnica que es fruto de controversias de- 
bido a que las sombras de los personajes no 
aparecen sobre el montaje pero que no ocurri- 
rá lo mismo con este programa de Virgin pues 
se han incluido artificialmente para dar una 
sensación de realismo mucho mayor. Y) 


Oscar Santos 


EN RESUMEN 


-The Daedalus Encounter- es un 
programa excepcional en todos los senti 
dos, especialmente en el aspecto gráfi- 
co. El único punto negativo es que nues- 
tros movimientos están bastante limita- 
dos, aunque en parte esto se compensa 
un poco con las pruebas que deberemos 
superar. 


Moiling, Base de Datos y Procesodor de Textos: 2.170 Pts. 
Este progromo le permitirá llevor uno base de dotos de sus chentes, 
mondorles cortos, osi como reolizar loreas de trolomiento de textos, 
Nodo ello: integrado. 

Leonardo pora Windows: 2.170 Pts. 

Programo de dibujo. Relleno de sluelos, textos en cuolquier dirección, 
de vorioslipos y estilos. Los imógenes resullantes pueden olmocenarse, 
imprimirse o usorse en otros publicaciones de Windows. 

El Guardian: 2.170 pts. 

El Guardian es un ovanzado sitema de seguridod diseñodo pora prote- 
gor su ordenador contra el uso no autorizado, Tombién se pueden pro- 
teger ficheros individuales. 

Robin Hood: 1.085 pts. 

Robin de los Bosques está osediondo el cosilo del molvado Sheriff de 
Nottinghom. Un excelente juego de punteria, reflejos y astucia. 
Acompoñodo en el disco por los juegos “Cobollos” (correro de coballos 
«con excelentes gráficos en 3D) y el fomoso “Telrs Clasico”. 

GNU Chess pora Windows: 2.170 pts. 

Versión poro Windows de uno de los mejores progromos de ojedrez 
existentes en el mercado. Dispone de un enorme libro de operluros y 
más de 30 niveles de dificullod. Se induye odemús el código fuente en 
£ para aquel programador interesodo en los más avanzados algoritmos 
ojedrecisticos. 

Realidad Virtual Second Reolity: 5.425 pts. 

Podemos gorantizor sin el menor osomo de duda, que este programa 
+s lo conjunción de gráficos y sonido mos opabullante que jamés verá 
sn su PC. Second Reality fué el programa gonador del més prestigioso 
concurso internacional de reolidad virtual pora PC, Assembly 93. 
Contiene efectos especioles nunca vistos ontes en los ordenadores. 
Aprendo a Estudiar 1.085 pts. 

Este programa le ayudará a estudior cuolquier cosa. Usted puede crear 
sorchivos con preguntos de cualquier temo o moterio, ofreciendo inmen- 
sos posibllidodes. 

Colección de Juegos para Windows: 1.085 pts. 

Recopilación de los mejores juegos paro Windows que han llegado a 
"nuestros manos, con un poco de todo juegos de acción, estrategio, oste- 
roides, rompecobezos... 

La Tumba del farnón 1.085 pts. 

Explore los misterios de lo pirámide con este juego de aventuras y 
acción. Se induyen de regolo seis excelentes juegos más: “Quickwerve", 
*Xomix”, “Comecocos”, “Invasores”, “Rush our” y “Lunar Lander”. 
Froctint: 2.170 pts. (versión DOS) -1.085 pts. (versión 
Windows) 

Entre en el oposionante mundo de los froctoles. Froctint es con mucho 
el generador de fractales más veloz y completo del mercado. 

PC Erótico 3.255 pls. 


Aqui ofrecemos, sólo paro MAYORES DE 18 oños, tres increibles con- 
juntos de películos exóticos reales, o todo color y de gron calidad. 


HAGA SU PEDIDO POR TELEFONO: (91) 890 38 92, 
POR FAX: (91) 896 05 10, O POR CARTA A: PRIX INFORMÁTICA 
APARTADO 93, 28200 S.L DEL ESCORIAL (MADRID) 


Solicite catálogo gratuito 


” 


Rápido, espectacular 
y adictivo 


Está claro que de un tiempo a esta parte el componente grá- 
fico se ha convertido en uno de los aspectos más importan- 
tes a la hora de determinar la calidad de un juego. 


abedores de ello, los programado- 

res han dedicado un esfuerzo ma- 

yor a este apartado, con unos resul: 

tados en algunas ocasiones 
espectaculares, como es el caso de «Chaos 
Control». 

La historia que da pie al juego comienza en 
el año 1972, cuando desde la Tierra se lanzó la 
sonda Pioneer 10 con abundante información 
acerca de los habitantes del planeta, además 
de la situación exacta del mismo. Su objetivo 
era encontrar otras formas de vida más alla de 
los límites conocidos. Algo que sucede en el 
año 2050, cuando ha traspasado ya el sis- 
tema solar. Sin embargo, alguien ha in- 
terceptado la nave y el mensaje que los 
terricolas habian puesto en ella. Lo que 
en la Tierra se interpreta como una ave- 
ría, en realidad es el comienzo de una 
invasión de dimensiones gigantes- 
cas. 

A partir de este momento co- 
mienza nuestra misión, con- 
sistente en acabar con el pue- 
blo de los Kesh Rhan. 
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INFOGRAMES/PHILIPS 

Y. COMENTADA: VGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

ARCADE 


Nosotros adoptaremos la personalidad de la 
teniente Jessica Darkhill -sí, habéis leido bien, 
tomamos el papel de una mujer, algo poco ha- 
bitual, que a los mandos de su nave tendrá 
que combatir contra los invasores. La pantalla 
nos presenta una perspectiva frontal de lo que 
sucede delante de nosotros, en la que apa- 
rece un cursor que es lo que noso- 

tros realmente manejamos y que 
representa el punto de mira de 
nuestros láser. Con ellos tendre- 
mos que acabar con la multitud de 
enemigos que nos irán apareciendo, 
y cuando decimos multitud no 
estamos exagerando, pues 
hemos llegado a contar 
hasta una docena de ellos 
en pantallas al mismo 
tiempo. 


«Chaos Control» es un arcade de los que ya 
no se ven con la asiduidad con la que antes so- 
lían aparecer en el mercado: rápido, especta- 
cular a nivel gráfico (las pantallas que ilustran 
este artículo son una muestra, pero ni compa- 
ración con lo que realmente es el juego) y tre- 
mendamente adictivo. Añadir a estas caracte- 
rísticas la de unos impresionantes efectos 
sonoros, unas animaciones entre fases de 
gran calidad que sorprenderán a más de uno y 
el hecho de que no es necesario instalar ni un 
solo byte en nuestro disco duro para poder ju- 
gar-sólo un fichero con las puntuaciones más 
altas y otro con la partida grabada-. Sólo una 
pega: el nivel de dificultad, a pesar de poder 
definirlo nosotros, es muy elevado, lo que ha- 
ce que resulte complicado pasar de una fase a 
otra, casi siempre “por los pelos”. Y) 


Óscar Santos 


SVGA Lo 


EN RESUMEN 


Un programa sensacional desde 

el punto de vista estético, no en vano 
existe una versión de CD con Full 
Motion Video que es imprescindible. 
Destacar su sencillo manejo, ya que no 
es necesario instalar nada en el disco 
duro y su elevado grado de dificultad. 


ANTALLA 


hora podemos, gracias al empleo de 
la alta resolución de las tarjetas grá- 
ficas, sobrevolar escenarios de gran 
nitidez y disparar sobre aviones que 
parecen reales, Merit Studios es una compañía 
poco conocida para el usuario. Hasta el mo- 
'mento sólo tienen un título publicado en nues- 
tro país, «Psychotron», y hasta la salida del que 
promete ser su mejor programa, «Harvester», 
los aficionados a los simuladores de vuelo tie- 
nen la oportunidad de disfrutar con las exce- 
Jencias de «Fighter Wing», un programa que 
usa la alta resolución de las tarjetas de video 
para ofrecer mayor calidad gráfica. Algo que 
utilizan cada vez más programas. 


DOererta 


FIGHTER WING 


Volar sin problemas 


Los simuladores de vuelo evolucionan cada día que pasa. 
Atrás han quedado los tlempos en los que los escenarios y 
aviones estaban formados por poligonos coloreados que 
ofrecían una imagen bastante “artificial”. 


MERIT STUDIOS 

Y. COMENTADA: VGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

SIMULADOR 


«Fighter Wing» es un simulador bastante 
normal en lo que se refiere a opciones. Pode- 
mos ver en tres dimensiones rotando sobre un 
eje imaginario tanto los diferentes aviones co- 
mo las armas, jugar unas misiones de entrena- 
miento, tomar parte en una campaña, bien en 
el bando americano o bien en el ruso (algo an- 
ticuada esta división, pero bueno), asi como 


definir la resolución de pantalla. Un tema éste 
un tanto peliagudo, pues se necesita un or 
nador muy potente para obtener un movi- 
miento suave y preciso en 640 x 480 pixels, Y 
cuando decimos un ordenador rápido nos re- 
ferimos a un Pentium, pues ni un 486 DX2 es 
capaz de ofrecernos una calidad aceptable. Un 
defecto con el que nos encontramos cada vez 
en más programas, pero el progreso es el pro- 
greso, y es lógico que cada vez salgan juegos 
más complejos que necesiten ordenadores 
más potentes. El programa además incorpora 
secuencias de vídeo en algunos momentos del 
juego, sacadas de la serie “Fire Power”, varias 
veces premiada. El control sobre los aparatos 
es sencillo, pues en el manual del juego se 
ofrece una completa lista de todas las teclas 
con su función detallada. Y 


Jaime Bono 

mal 

MIMO / 3 
"4 Megas PAM 8 Megas 
4 Megas Espacio en Disco 4 Megas 
386/33 MHz. cpu -Pentlum 
Tarjeta Gráfica 'SVGA Local Bus. 
Sound Blaster Tarjeta de Sonido — Sound Blaster 16 

Teclado Control 


Joystick 


“ESPECIAL — En sistemas con menos de 8 Megas 
de RAM se necesitan 16 Megas adicionales de 
Gisco duro. 


EN RESUMEN 


Podemos declr que «Fighter 

Wing+ es un simulador bueno, y aunque 
sin demasladas pretenslones, estamos 
segurod de que satisfará al usuarlo que 
esté dando sus primeros pasos en el 
género; tal vez al experto le resulte un 
tanto aburrido, 
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Siempre se ha dicho que en Estados Unidos se hacen las 
cosas a lo grande. Los espectaculares puentes colgantes, 
inmensos edificios, costosas películas y ahora también los 


ideojuegos. La gran capacidad del CD-ROM era lo que 


andaban buscando los americanos para hacer un programa a 
su estilo, es decir, “a lo grande”. Y lo han hecho. «Aces of 
the Deep» es una superproducción tan enorme que parece 
increíble que ocupe sólo 600 megas. 


ía 13 de Octubre de 1939. La batalla 
D del Atlántic o Norte está en su máxi- 

mo apogeo. 7 de la mañana. Posado 
sobre el fondo del mar, un submarino ale- 
mán del tipo U-Boat 47, comandado por el 
teniente de navío Giinter Prien, inicia la ma- 
niobra más difícil en la historia de la guerra: 
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entrar en el fondeadero de Scapa Flow, asti- 
llero de la Armada Real Inglesa. Alli descan- 
sa la mitad de la flota británica. Tocando el 
fondo varias veces para esquivar las minas y 
atravesando las redes antisubmarinos por el 
punto más vulnerable, el más cercano a la 
costa, logra franquear el paso. Cuando la no- 


che envuelve la bahía lanza todo: 
dos contra los acorazados “Repu 
yal”, dañando gravemente el primero y hun- 
diendo el segundo. En medio de la 
confusión, logra salir al Atlántico y regresa 
a Alemania, donde Prien recibe la Cruz de 
Hierro. Hazañas como ésta se produjeron 
durante la batalla naval entre los aliados y 
Alemania en la Segunda Guerra Mundial. 
Los germanos, con los míticos U-Boat, lo: 
graron hundir más de quinientos barcos 
aliados. Con este simulador podréis sentir 
las sensaciones de hombres como Gúnter 
Prien, pu 'aréis al mando de los U-Boat 
Algunos los llamaron tiburones, por su an- 
ia depredadora, otros los denominaron 
*"fantasmas”, porque nunca se les veía hasta 
que ya era demasiado tarde. Alemania de- 
mostró que el sumergible era el arma su- 
prema del mar. 


UNA SUPERPRODUCCIÓN 

Dynamix, la responsable de este sensacio- 
nal simulador, no ha, como decía el doctor 
Hamond en “Jurassic Park", reparado en 
gastos. Al igual que la pelicula de Spielberg, 
«Aces of the Deep» es todo un ejemplo de 
superproducción, pero cambiando el uni- 
verso del cine por el del software de entre- 
tenimiento. Un productor, Mike Jones, y 
dos programadores jefe, Langdon Beeck y 
Peter Luzasluk, se han puesto al mando de 
un ejército de más de cien profesionales; fo- 
tografos, diseñadores, historiadores, edito- 
res de video, técn de sonido,.. etc. La bi- 
bliografía que aparece en el manual abarca 


más de cincuenta libros y la lista de agrade- 
timientos incluye entidades tan prestigiosas 
como el Instituto Naval de Estados Unidos y 
sus archivos nacionales, la agencia de sub- 
marinos o el museo de la ciencia y de la in 
dustria de Chicago. Sólo de esta manera ha 
podido nacer un programa de esta magni- 
ud, tanto en calidad como en cantidad. Para 
empezar, tenemos un completo y especta- 
cular (gracias a la resolución SVGA) manual 
sobre la guerra del Atlántico Norte. La his- 
Tora, los mapas, las tácticas y dos pequeñas 
joyas visuales: una excepcional visita al inte 
rior de un U-Boat mediante fotografías digi- 
lalizadas con una calidad insuperable y en- 
revistas en vídeo (y respetando el sonido 
original) hechas a capitanes de U-Boat tan 
legendarios como Otto Westphalen o Júr 
gen Oesten. 

Fuera del manual histórico, destaca la po- 
'sibilidad de contemplar desde cualquier án- 
gulo, con la opción de rotación y conocer las 
características de los más de 18 tipos dife- 
rentes de barcos y 8 de aviones a los que os 
vals a enfrentar durante la simulación. Los 
diseños de todos ellos, y por supuesto los de 
los U-Boat que capitanearéis, poseen una 
gran fidelidad a los originales. 


MISIONES DE GUERRA 
Existen tres tipos diferentes de misiones, to- 
das ellas accesibles desde el principio. Las 
históricas que reproducen batallas auténti- 
as. El segundo tipo son los encuentros con 
convoyes de buques de carga o pasajeros, 
enlas que podemos elegir el tipo de subma- 


rino, el nivel de formación de la tripulación, 
número de submarinos, destreza del enemi- 
go, condiciones climatológicas, hora del día, 
tamaño del convoy, protección aérea, escol 
ta y el periodo de la guerra a elegir entre 
ocho, que abarca desde principios de 1940 
a Junio de 1945, siendo los años 42 y 43 los 
de mayor intensidad en combates. Mientras 
se realiza la selección, un pequeño panel va 
mostrando el porcentaje de dificultad de la 
batalla. Por último, la opción más dificil y 
apasionante: encuentro con grandes barcos 
de guerra. Son misiones en las que nuestro 
objetivo principal debe ser un navio de gue- 
rra tan importante como un portaviones, un 
acorazado, un destructor o un crucero. Las 
opciones son las mismas que en las misio- 
nes de convoy. Además, en cualquiera de las 
tres diferentes misiones existe un panel de 
realismo en el que se incluyen la vulnerabi- 
lidad del submarino, munición, tiempos de 
recarga de torpedos y la posibilidad de que 
éstos no lleguen a explosionar, tiempo de 
las reparaciones, visibilidad y baterías limi- 
tadas. La opción más espectacular que in- 
corpora «Aces of the Deep» es, sin duda, el 
poder participar en toda la guerra e ir cono- 
ciendo todo el desarrollo de la batalla del 
Atlántico. 


FACIL CONTROL 

Para controlar el submarino existen varias 
pantallas: sala de control, puente de obser- 
vación, periscopio, mapa de la zona y global, 
daños, sala de torpedos, cuaderno del capi- 
tán y sala de radio. Nuestras órdenes son 
cumplidas, y somos informados, por los ofi- 
ciales de máquinas, torpedos, baterías, vi- 
gía, radio, sonar, etc. Todo como en la reali- 
dad. Además es posible manejar el 
submarino con sólo utilizar el ratón; tam- 
bién existen teclas rápidas. 


TECNICAMENTE PERFECTO, 
REALISMO TOTAL 

Hemos dejado lo mejor para el final. Lo más 
brillante de «Aces of the Deep» son los aspec- 
tos técnicos. No falla ni uno. De los gráficos 


mencionar los espectaculares coloreados y 
degradados del cielo; todas las condiciones de 
horario y de climatología son de lo mejor que 
hemos visto, al igual que el impresionante 
efecto de las olas del mar. Los navios y avio- 
nes poseen una definición y diseño realmente 
atractivos y excelentes y las secuencias de las 
explosiones casi parecen estar digitalizada: 
dado su realismo. Las imágenes del lanz: 
miento de torpedos son de cine. Todas las 
pantallas del interior del submarino son rea- 
les. El sonido está totalmente digitalizado. Las 
voces poseen una buena voc; ón y ento- 
nación tanto en inglés como en alemán. Pero 
lo más importante es el excelente tratamiento 
de los efectos de sonido. Junto a todo esto, y 
como guinda del delicioso pastel técnico, la 
cámara exterior y del torpedo, que nos per- 
mite observar el blanco escogido y sus alre- 
dedores gracias a que la cámara se puede mo- 
ver en circulos, o cuando un torpedo está en 
camino podemos observar cómo se dirige ha- 
cia el objetivo. Podemos presenciar auténti: 
cas escenas de películas de guerra; barcos 
disparando sus cañones, los aviones atacan- 
do, etc. En cuanto a la dificultad, depende de 
las opciones elegidas, pero la inteligencia ar- 
tificial del programa es muy elevada (ataques 
en grupo, esquivas de los misiles zigzaguean- 
do, etc.) y en el nivel máximo de rea 
habilidad del enemigo la misión es 
para auténticos “lobos de mar”. 


Anselmo Trejo Iranzo 


¡co! 


8 Megas 


) Kbytes Espacioen Disco 11 Megas 
386/33 MHz. (PU 486/66 MHz 
WA Tarjeta Gráfica VGA Mega 


SoundBlaster Tarjeta de Sonido — Roland, 5. Blaster 
Ratón Control Ratón 


ESPECIAL — No necesita ningún requerimiento espe- 


EN RESUMEN 


Un simulador extraordinario. 
Absolutamente imprescindible para todos 
los amantes del género y para que se afi- 
cionen los que todavía no lo son. Por fin, 
toda la capacidad de un CD-ROM utiliza- 
da para llevar la simulación al limite de 
la realidad. 


Pcmanía 129 


Velocidad a todo ritmo 


oLIPSTREAM 5000 


Desde que apareciera hace ya bastante tiempo «Cyberrace» y 
más recientemente «Megarace», no habíamos tenido la opor- 
tunidad de volver a disfrutar de un programa de carreras de 
naves de calidad. Pero la compañía Gremlin Interactive nos 
presenta un arcade que a primera vista parece muy espec- 


tacular gráficamente. 


a evolución lógica de las carreras de 
Fórmula 1 vendrá dada por la susti- 
tución de los actuales vehículos de 
cuatro ruedas por otros que estén 
desprovistos de ellas desafiando las leyes de 
la gravedad. Ante tan impresionante aconte- 
cimiento serán millones los seguidores de 
este nuevo deporte, que recorrerán el mun- 
do siguiendo las carreras del campeonato. 
No sabemos si esta historia algún día será 
cierta, pero los programadores de Gremlin 
la han utilizado como punto de partida para 
su último programa, «Slipstream 5000». 
Nosotros vamos a tener la oportunidad de 
participar en esta nueva disciplina deporti- 
va poniéndonos a los mandos de una de es- 
tas naves, con la que disputaremos un cam- 
peonato a lo largo de un año completo por 
diversos circuitos de todo el mundo, como 
Arizona, Londres, Hawaii, Egipto o Tokio. 
En cada uno de ellos contemplaremos dife- 
rentes paisajes, entre los que destacamos el 
del Amazonas. Nuestra labor va a consistir, 
en obtener los mejores resultados posibles, 
pues con ello podremos conseguir puntos 
para el título del campeonato del mundo de 
la categoría, así como dinero para poder me- 
jorar la nave mediante la compra de armas y 
motores más potentes, 
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GREMLIN INTERACTIVE 
Y, COMENTADA: VGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 


ARCADE/SIMULADOR 


Como antes hemos mencionado un poco 
por encima, lo mejor de «Slipstream 5000» 
son los decorados de los distintos circuitos 
por los que nos moveremos. Un movimien- 
to que no es todo lo suave que cabría espe- 
rar, pues debido al gran nivel de detalle de 
las imágenes al que antes haciamos refe- 
rencia el control sobre la nave es un tanto 
complicado, aunque podemos llegar a do- 
minar con un poco de práctica. El sonido 
por su parte es notable, con melodías con 
mucha “marcha” tal y como se espera en un 
juego con este desarrollo. Para finalizar el 
programa cuenta con la posibilidad de jugar 
dos personas, bien desde el mismo ordena- 
dor partiendo la pantalla en dos, bien a tra- 
vés de un cable conectando dos máquinas 
por el puerto serie, por modem o a través 
de una red. Una opción que hace el progra- 
ma más atractivo, especialmente a los afi- 
cionados a la velocidad. Y) 


Jaime Bono 


EN RESUMEN 


Salvo por el no demasiado brillan- 

te movimiento de la nave, «Sllpstream 
5000- es un programa con calldad, espe- 
cialmente a nlvel gráfico y sonoro. 
Destacar el hecho de que puedan partlci- 
par al mismo tiempo dos personas, y de 
diferentes formas. 


LO QUE ESPERABAS, MICROMANÍA AHORA CON CD-ROM e 


LO QUE ESPERABAS, MICROMANÍA AHORA CON CD-ROM Oe 


si piensas 


VINVINOYIIMNMN “SvVavusadsa3 3n0 Ol 


0 un CD-ROM para PC y MAC con interesantes 
reportajes y las mejores demos del momento. 


a Nuestras secciones habituales con todo lo 
que hay que saber sobre los juegos del 
panorama internacional. 


0 Un suplemento especial sobre SATUAN, la 
última apuesta de Sega. 


MWOYy-0ID NO VHOHV 


Y además, sorteamos 45 viajes 
a Disneyland. París. 


ANTALLA 


DIRECTOR'S 


OUererra 


ANIMACIÓN 
SENCILLA 


realizar sorprendentes 


animaciones de una manera fácil, 
En esta parte del programa 
podemos editar todo tipo de 
videos, con la única limitación de 
que tan sólo disponemos de 21 


Con las imágenes que hayamos 
podido crear en el Estudio Gráfico 
o el Editor de Titulos podemos 


frames (imágenes) con los que componer el citado vídeo. En cada una 
de las casillas tendremos que cargar una imagen o colocar alguno de los 
“sellos” que el programa trae por defecto y que se pueden observar en 
el Estudio Gráfico. También tenemos la posibilidad de definir la velocidad 
de reproducción, así como utilizar diferentes efectos. 


Un creador de ilusiones 


La compañía Viacom, conocida por la publicación en nuestro 
país de la serie de programas de «Sherlock Holmes Consulting 
Detective», ha realizado un programa con el que podremos 
crear nuestros propios vídeos mediante una herramienta cu- 
yo manejo es sumamente sencillo y por tanto, ideal para los 


más pequeños de la casa. 


VIACOM NEW MEDIA 

Y, COMENTADA: SVGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

HERRAMIENTA 


IC, una compañía que hasta el mo- 

mento se dedicaba casi en exclusi 

va a la distribución de películas de 

vídeo tanto para alquiler, como pa: 
ra venta directa de realizadoras tan importan- 
tes como Paramount o Universal, ha decidido 
adentrarse en el mundo del software de en- 
tretenimiento de PC y consolas con fuertes 
apuestas. 

«Director's Lab» es el primer programa que 
saca al mercado esta compañía, y lo cierto es 
que podemos asegurar, que no podía haber 
comenzado con mejor pie. 
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Director's Lab» es una herramienta que es- 
tá pensada para que los más jóvenes de la ca- 
sa ntroduzcan en el mundo de la edición 
de video de una forma cómoda y sin demasia- 
das complicaciones. Esto es posible gracias a 
que el control sobre cada uno de los elemen: 
tos que da vida al programa es muy sencillo, y 
apenas se necesita usar botones para lograr 
resultados en algunas ocasiones espectacula: 
res. Cada una de las utilidades que nos per- 
miten la creación de los gráficos, el sonido, 
los videos... son muy fáciles de manejar, y 
apenas es necesario el manual, bastante ori- 
ginal en cuanto a su diseño, con forma de ca- 
lendario. Si a esto añadimos unos divertidos 
decorados , algunos de los cuales tienen vida 
propia como ocurre en la serie de programas 
“Living Books”, tenemos ante nosotros un 
programa que hará las delicias de aquellos 
que sientan curiosidad por la realización de 
videos de cualquier tipo de un modo sorpren- 
dentemente sencillo. 

Lamentar el hecho de que el software no es- 
té traducido al castellano. De todos modos. 
con la traducción del manual nos conforma- 
mos, y esperamos que en el futuro CIC nos 
ofrezca sus programas en castellano. Algo 
que estamos seguros harán algún día. Y 


Óscar Santos 


EL ESTUDIO GRÁFICO 

Diseñar los escenarios es una de las partes 
vitales del vídeo. Desde este estudio 
podremos convertimos en pintores. Tenemos 
un lienzo sobre el que trabajar, as! como 
diferentes herramientas tales como pinceles, 
brochas, borradores... También disponemos 
de una colección de gráficos predefinidos que 
podemos utilizar para completar los dibujos 
que hagamos. 


EN RESUMEN 


«Director's Lab» permite crear 

nuestros propios vídeos de una forma 
sencilla y cómoda. Destacar el que 
pueda ser manejado por cualquiera, dada 
su sencillez. También destacamos la 
posibilidad de importar ficheros BMP y 
WAV para emplearlos en este programa. 


EL ESTUDIO 
IDE MÚSICA 
Desde aquí podemos crear 
s propias melodías para 
añadir al vídeo. La forma de 
“Tealizar esto es sencilla. En el 
de la imagen tenemos una 
partitura con un teclado a su 
| Hzquierda que representa algunas 
notas musicales y una lista de 
| Instrumentos hasta un máximo 
de nueve. Dichos instrumentos 
¡pueden estar activados, lo que repercutirá en que suenen o no. 
o por último definir la velocidad de reproducción así como la 
a de la misma, continua o al revés. 


¡EFECTOS ESPECIALES 


(muestra) de cualquier sonido. 
En el caso de no disponer de 
uno, siempre podemos utilizar 
los sonidos que vienen con el 
programa, y que podremos 
editar para darles nuestro 
particular toque maestro. 
lso diferentes efectos, como añadir eco, mezclar dos sonidos 
diferentes, reverberación (hace que el sonido se produzca en una gran 
habitación vacia) o cambiar el volumen. 


EDITOR DE 
TULOS 

Uno de los aspectos más 

Importantes de cualquier 

"producción es la elección de unos 

ítulos que impacten al 

espectador. Pues también 

podemos crearlos de una forma 

ssencilla con esta utilidad. 

Podemos elegir la fuente, el 

tamaño de la misma, rotar el título 

'90 grados, elegir el color o 

tolocarlo en cualquier parte de la pantalla. Para ayudamos en esta 
Fltima tarea podemos cargar un fondo cualquiera pera ver cómo 

quedará al final. 


EDICION DE 

| DEO 
Cuando tengamos diseñados 
lodos los elementos de nuestro 
"Videoclip (gráficos, sonidos. 
"música, títulos y animaciones), 
'podemos pasar a la pantalla de 
edición. En ella juntaremos todo 
pera conseguir un buen producto. 
'kestos cinco elementos que 
"hemos ido diseñando podemos 
añadir los efectos en las 
'lansiciones visuales. Dichos efectos no pueden ser modificados ni 
'teados de otra forma, con lo que tendremos que conformarnos con lo 
que hay. En la parte superior hay una rejilla en la que ir colocando los 
“versos elementos por frames, y cuyo resultado podemos ver en la 
“Zona inferior de la pantalla al pulsar sobre el botón de “play”. 
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PAONOS SUPERIORES A 3000 PTS EN PENAS. 
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VIDEO BLASTER MP 400 
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ANTALLA 


Sólo superado por la 


Uesierra 


VWIRTUAL 


POOL 


Una de las asignaturas pendientes del PC era la de no dispo- 
ner de un juego de billar de gran calidad, que simulase con 
perfección el real. Cierto es que han aparecido muchos pro- 
gramas de este estilo, pero ninguno ha llegado a ofrecer un 
grado de realismo lo suficientemente alto como para que se- 
dujese al jugador. Pero Interplay a través de su sello VR 
Sports acaba de diseñar «Virtual Pool». 


nterplay, de la mano de su filial VR 

Sports nos presenta un simulador de bi 

llar en tres dimensiones realmente es: 

pectacular. Después de haberlo an: 
do a fondo, no hemos podido encontrar 
ningún fallo importante, ni tampoco alguno 
que no lo sea tanto. Es increíble comprobar 
cómo hay s de software que dedican 
una gran cantidad de tiempo para d 
llar software de calidad y que no lo sacan al 
mercado hasta que éste es perfecto. Algo de 
lo que podrían tomar buena nota otras com: 
pañías que no tienen una preocupación tan 
grande por el usuario. 

Como podéis comprobar por las imágenes 
que acompañan al articulo, la calidad gráfica 
de «Virtual Pool» es excelente. Han aprove- 
chado la capacidad de mostrar gráficos en 
alta resolución de las tarjetas de vídeo ac- 
tuales para conseguir un realismo en el jue- 
go total. En función del procesador y tarjeta 
gráfica, podemos conseguir una resolución 
en pantalla de hasta 1024 x 768 pixels en 256 


ro- 
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INTERPLAY 
V. COMENTADA: SVGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 
SIMULADOR 


colores. Si ya con una resolución normal de 
640 x 480 se consigue un realismo impor- 
tante, imaginaros lo que se puede conseguir 
con la anterior. Vamos, que os pare: 
mo si estuviérais en una s 
do con algún campeón como Steve Davis o 
Stephen Hendry 

Además de los gráficos, «Virtual Pool» 
cuenta con una animación de las bolas sen- 
sancional. Hasta un máximo de 29 frames 
por segundo podemos conseguir en función 
del ordenador que poseamos. Un dato in- 
creíble, máxime si tenemos en cuenta que 
una pelicula que podéis ver en el cine va a 
24 frames por segundo, o el film “Bienveni 
do, Mister Marshall” que regalamos el mes 
pasado alcanza el máximo, que son 30 imá- 
genes por segundo. Esto os puede dar una 
idea de la suavidad con la que las bolas se 
mueven por la mesa. Por otro lado, conta 


>rá Co- 


mos con una música 


por varias melodías de piano en el más puro 
estilo de la película “El Golpe" de Paul New 
man y Robert Redford, entre las que se en: 
cuentra una del mismo filme, 

A esto tenemos que añadir una facilidad de 
manejo asombrosa. Todas las acciones de mo- 
vimiento del taco se controlan con el ratón, 
pudiendo seleccionar diferentes funciones 
con algunas teclas, como darle efecto a la bola 
blanca o situar la altura del taco a la hora de 
golpear. Hay que destacar la suavidad de mo- 
vimiento del entorno tridimensional que es in- 
creible, podemos movernos por toda la mesa, 
hacer zooms y escoger cualquier tipo de pe 
pectiva utilizando solamente el ratón. Senci 
llo y efectivo al mismo tiempo, estamos segu- 
ros de que «Virtual Pool» se convertirá en la 
referencia obligada para posterior 
de billar, y un programa imprescindible para 
los aficionados a este deporte. Y) 


Óscar Santos 


1dad 


pin nooo 

Ala hora de realizar un golpe en «Virtual Pool: 
tenemos que tener en cuenta vanos factores. Lo 
primero es decidir cuál es la bola sobre la que 
vamos a tirar, teniendo en cuenta que 
deberiamos escoger la que nos plantee menos 
problemas a la hora de realizar el golpe y que 
na vez introducida nos proporcione la mejor 
posición para la siguiente. A continuación hay 
ue situar el taco, lo que realizaremos pulsando 
latecta “A” y moviendo el ratón hasta situarlo en 
la posición que mejor nos convenga. Para fijar la 
posición del mismo pulsamos la tecla *S”. Ahora 
nos queda únicamente darle efecto a la bola 
blanca (si lo deseamos) para conseguir que se 
mueva con diferentes ángulos al golpear otra 
hola o la banda. Una vez seleccionado el efecto, 
sólo nos resta decidir la fuerza del golpe, lo que 
se determina al dejar pulsada la tecla “S” y 
mover el ratón hacia atrás y luego hacia 
delante. Como en la vida real 


CUATRO MODOS DE JUEGO 
En «Virtual Pool» contamos con cuatro modos diferentes de jugar. Tal vez puedan considerarse 
pocos, pero lo cierto es que son suficientes para que el aficionado al billar disfrute con este 
programa. Estos cuatro modos son: 

L_ 8 Bolas. Más conocido como “Billar Americano”, consiste en 
colar la bola negra (la número 8), después de haber introducido en las 
troneras todas las bolas lisas (del 1 al 7) o las rayadas (9 al 15). En 
caso de colar la bola negra antes que las anteriores se pierde la 
partida. 

2 9 Bolas. En esta modalidad se 
colocan nueve bolas en forma de diamante. 
El objetivo es colar la bola nueve, pero 
tocando primero la bola con numeración más baja de la mesa. 

Rotación. Este modo de juego 
consiste en obtener 61 puntos antes que el 
contrano. Cada bola puntúa según su 
número, con lo que en la mesa hay 120 puntos. La única regla es que 
debemos golpear la bola con numeración 
más baja 

Straight Pool. En esta ocasión cada 
bola posee el mismo valor, es decir, un 
punto. El objetivo es colar el máximo de bolas hasta alcanzar una 
puntuación prefijada de antemano que debe ser de un mínimo de 15 
puntos. Si se comete alguna falta se descuenta un punto 


ESCUELA DE MAESTROS 
Además del fabuloso simulador de billar, en 
el CDROM de »Virtual Pool= encontraremos 
secuencias de video digitalizado en las que 
de la mano de “Machine Gun”, Lou Butera 
nos irá explicando todos los secretos del 
billar, así como una serie de golpes 
espectaculares en los que se demuestra lo 
que se puede llegar a hacer utilizando 
únicamente unas cuantas bolas y un palo de 
madera. 

También podremos asistir a una explicación 
en tono de humor de la historia del juego, 
desde sus orígenes, allá por los siglos XVIl 
XVIII hasta nuestros días. 


MÍNIMO 


EN RESUMEN 


Muy pocos se sorprenderán si 

decimos que este programa es de los 
mejores en su categoría. Buenos gráfi- 
cos, movimiento suave, una banda sono- 
ra espectacular y un manejo sencillo son 
su carta de presentación. 
Imprescindible. 
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ANTALLA Uerenra 


Multimedi2 


de 


De la mano de los creadores del laureado «The Animals!» del 
Zoo de San Francisco, nos llega este sorprendente CD-ROM 
educativo que nos muestra una visión completa de la histo- 
ria de la aviación, desde el mitológico Ícaro hasta el inmortal 


Barón Rojo. 


n un principio creíamos que «Da- 
ring to Fly!» era una enciclopedia 
de la historia de la aviación en for- 
mato compacto. embargo, nos 
llevamos una sorpresa de lo más agradable 
cuando comprobamos que es un producto 
creado originalmente para aprovechar todas 
las posibilidades de este ágil medio, en el 
que se incluyen cientos de fotografias, pin- 
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turas, ilustraciones, y animaciones con soni 
do de gran calidad. 

Totalmente integrado en el entorno multi- 
media, este CD nos muestra la inquietud del 
ser humano por imitar a los pájaros y con- 
vertirse en el “señor del cielo”. Desde el 
imaginativo Leonardo Da Vinci-que enel 
siglo XIV realizó una serie de bocetos y ex- 
perimentos sobre el noble arte del vuelo-, al 


ARNOWITZ STUDIOS 

Y. COMENTADA: VGA 256 Colores, 
Sound Blaster 16 

DIVULGACIÓN 


soñador Julio Verne que en 1865 ya pensa- 
ba que el hombre era capaz de viajar al es- 
pacio en pequeñas cápsulas, que más tarde 
volverian a la Tierra ate ndo en el mar 
(“De la Tierra a la Luna”)-. Y de cómo estos 
visionarios influyeron en el desarrollo de la 
humanidad, incitando a otras personas a lle- 
var a cabo sus sueños y desarrollar máqui 
nas capaces de lograrlos, como Peugeot y 
Roger-Benz que de 'ollaron un moto 
partir de los revolucionarios pensamientos 
de Julio Verne 

Pero no sólo de sueños vive el hombre, de 
hecho, a lo largo de la historia ha habido 
cientos de inventos y gestas que nos han po- 
sibilitado surcar los cielos con la “relativa” 
fiabilidad de hoy en día. Este programa tam- 
bién nos los descubre y analiza, mostrándo- 
nos casos como el de los famosos hermanos 
Wright, que fueron los pioneros de la avia- 
ción moderna, o el de un tal Calbraith Perry 
Rogers, que recorrió cerca de 4.000 millas a 
lo largo de El en un cacharro que ha- 
ria palidecer a cualquier piloto a finales de 
los 90. 

En este CD disponemos también de un 
pecífico para los niños, donde se 
el cómo y por qué vuelan los 
aviones, la forma de sus alas, el efecto aero- 
dinámico, los primeros diseños, los últi- 
mos,... y nos incita a experimentar con to- 
dos estos datos para construirnos nuestro 
propio “avión” de juguete. 

Como cualquier soporte multimedia que 
se precie, incluye una serie de ayudas que 
nos harán más grato movernos a los largo 
de los vastos 650 Mb de capacidad de 
programa, pudiendo encontrar cualquies 
formación con sólo una palabra que la des- 
criba (estilo sumario), ver que otros datos 
incluidos en el CD están relacionados con 
los que estemos viendo en ese momento, y 


ya sorprendido. También disponemos de 
os agradó bastante, se de- 


5s en nuestro 
a última herramienta está li- 
mitada por los derechos de autor y sólo está 
da su utilización para uso personal 


anos de experiencia Arno- 
e ha posicionado poderosa: 
mente en el terreno Multimedia, prueba de 
ello es que «The Animals!» recibió bastan: 


Datos de interés: 


video 


Multiplataforma 


5 de Julio de 1995 - Barcelona 
Hotel Feria Palace C/Avda. Rus y Taulet 134 


Precios:*15.000,- ptas. (IVA incluido) El precio incluye Kit de información, 
'CD-ROMS, Vídeos, Desayuno,Comida y participación en los Workshops. 
*12.000,- ptas. (IVA incluido) sin Comida * Precios especiales para distribuidores y 
'grupos. F echa límite de inscripción: 29 de Junio de 1995 


tes premios, llegando a vender cerca de un 
millón de copias y fue elegido por numero- 
sas revistas como el ejemplo a seguir a la ho- 
ra de crear un producto “educacional”. Con 
«Daring to Fly!», su última creaci 
plataforma, válida para MAC y PC, 
do un paso más en la inducción del entorno 
multimedia en los hogares de todo el mun: 
do, a través de un programa ameno y diver- 
tido. Un CD que entusiasmará a todos los 
amantes de la aviación, y que gracias a su 
vistosidad gráfica y a su facilidad de manejo 
logrará atraer a muchos usuarios de este ti- 
po de soporte. Y) 
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+Daring to Fly!» es un programa 

muy recomendable para aquellos apasio- 
nados de la aeronáutica, especialmente 
en relación con los primeros pasos del 
hombre en el mundo de la aviación. 
Destacar el hecho negativo que supone 
que tanto voces como textos no estén 
en castellano. 


Antonio López 


Cómo aplicar con éxito los medios audiovisuales 


En este Forum se presentan por primera vez en España las últimas novedades 

Mundiales de integración digital en producción, distribución y consumo de sistemas 
audiovisuales (audio, vídeo y fotografía digital) bajo entornos Mac, PC, Amiga y otros. 
Los profesionales asistentes podrán ver en funcionamiento distintas soluciones y plataformas 


¡Limitado! que pueden compararse en tiempo real, analizándose asimismo sus desarrollos futuros. 
300 E cc puerros 
Personas Avid Tarjetas y los nuevos Clónicos Radius, Media 100, Night Suite, Video Cube,Matrox, 


Elite,Adobe, Akai,VideoMachine, Nikon, Micronet, Panasonic, Targa, Apple, Roland, 
Macromedia,Ampex,Pro Tools,Videonics, Verbatim, Quantel, etc... 


CUPON DE INSCRIPCION 


Teléfono de información 


93) 589 27 25 
ORGANIZADO POR: 


Fil Muliirmedia 


Dirección: 
Localidad: 
Teléfono: 
NLE/C. 


FORMA DE PAGO 
lón nominativo a nombre de Fisas £ Company 
ansferencia bancaria a favor de Fsas and Company 2l Banco de la Exportación 
AGÁ de Barcelona ( 0124 - 0066 - 99 - 0200005271) 

MANDAR JUSTIFICANTE POR FAX (93- 674 94 54) 


Ambos por separado son unos juegos fantásticos, muy adic- 
tivos y con una calidad gráfica sorprendente, pero ¿os ima- 
gináis si juntamos en un solo programa las mejores cualida- 
des de ambos? Pues dejad de imaginar y prestad atención a 
la última producción de Psygnosis: «Pyrotechnica». 


on «Pyrotechnica» nos traslada 

mos al año 2112. Desde ' 

gún tiempo se ha descubierto 

que las estrellas antiguas contie: 
nen en su interior cápsulas de conocimiento 
de un valor incalculable dejadas allí por 
otras generaciones hace millones de años. 
La recuperación de dichos datos ha sido 
motivo de que emerjan algunas compñias 
dedicadas a ello. En una de esas estrellas un 
grupo de buscadores ha quedado atrapado, 
y los responsables de la compañia encarga: 
da del proyecto han mandado un mensaje a 
todos los cazarrecompensas del universo 
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PSYGNOSIS 
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ARCADE 


para que acudan en su rescate. Nosotros so 
mos uno de los que van a intentar traerles 
de nuevo de vuelta, cobrando de este modo 
una sustanciosa recompensa 

El escenario en el que se desarrolla el jue 
go es bastante “particular”. Está formado 
por formas poligonales de diferentes colo- 


res, que conforman las paredes de las 
zonas por las que nos movemos. No 
existen texturas sorprendentes ni nada 
por el estilo. Todo está hecho tomando 
como ba 


as formas poligonales con 
las que se consigue una sensación de tri- 
dimensionalidad bastante buena, que al 
principio nos recuerda a las zonas de 
«System Shock» en las que viajábamos 
por el interior de la red de ordenadores, 
Para ayudarnos en nuestra misión con: 
tamos con un plano del nivel en el que 
nos encontramos basado en dos pers 
pectivas: una lateral y otra vertical 
ambas se nos muestra nuestra situa 
actual, así como la ubicación de los dife 
rentes objetos que hay. 

El juego mezcla la espectacular sensa 
ción de tridimensionalidad de «Des: 
cent» con la acción de «Novastorm», 
dos mejores cualidades que atesoraban 
dichos productos. La única pega que en 
contramos es un desarrollo demasiado 
monótono. Nos explicamos. En cada ni 
vel nuestra labor se limita a ir hasta la 
salida, desactivar el campo magnético 
que la protege y salir por ell: 
de esquivar o destruir cuantos enemigos 
encontremos por el camino, Entretenido 
al principio, pero desgraciadamente se 
va haciendo aburrido. 


además 


Jaime Bono 


[Lo que may que tener (4 1 


MÍNIMO RECOMENDADO 
4 Megas RAM 8 Megas 
14 Megas Espacio en Disco 14 Megas 
486/33 MHz cru 486/66 MHz. 
VGA Tageta Gráfica — — SVGA Local Bus 
AdUb Tesjete de Sonido — Gravis Ultrasound 
Teclado Control Joystick 
ESPECIAL — No posee ningún requerimiento espe- 
cial 
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Un juego a nivel técnico bastan- 

te notable, aunque quizá un tanto aburri- 

do según vamos avanzando en las dife- 

rentes mislones. | 
En este sentido, hubiera sido mucho 

mejor haber dotado al programa de | 

mayor varledad en las misiones. 


El verano ha llegado. Y con él nue- 
vos programas que nos lo harán 
más entretenido y que nos ayuda- 
rán a soportar mejor el calor. 


VIRTUAL POOL 


Interplay 
Deportivo 


CHAOS CONTROL 


Infogrames/Philips 
Arcade 


THE DAEDALUS ENCOUNTER 
Virgin 
Aventura 


DIRECTOR'S LAB 


Viacom New Media 
Educativo 


DIRECTOR'S LAB 


LA OBRA DE VELAZQUEZ 


Dinamic Multimedia 
Divulgación 


DARK FORCES 


MUNDODISCO 


Psygnosis 
Aventura Gráfica 


ACES OF THE DEEP 


DARK FORCES 


LucasArts 
Arcade 


LOST EDEN 


Cryo/Virgin 
Aventura 


BIOFORGE 


ORIGIN 
Aventura 


ACES OF THE DEEP 


Dynamix 
Simulador 


TRUCOS. "MEA 


MORTAL KOMBAT Il 


Dentro de muy poco vais a saber cómo eje- 
cutar los golpes más espectaculares de los 
doce protagonistas de este sensacional arca- 
de. Pero antes no os vendrá nada mal saber 
cómo se accede al cheat mode. En la ponta- 
lla que sale nada más arrancar el programa 
(la de los copyrights, con fondo negro y le- 
tras blancas) hay que teclear AICULEDSSUL. 
Si lo habéis hecho bien, oiréis una señal. Pa- 
ra activarlo sólo hay que pulsar F9 en la 
pantalla de Acclaim. Aparecerá un menú en 
el que podréis activar la invulnerabilidad, los 
créditos infinitos, que los jugadores caigan 
con un solo golpe, parar Al reloj, etc. 


ALFREDO ÁVILA [SEGOVIA] 


RISE OF THE TRIAD 


Si el mes pasado os ofrecíamos los trucos 
más útiles para el último delirio arcadiano 
de Apogee, aquí tenéis los que sirven sólo 
para alucinar, y que vienen a demostrar que 
esta compañía es la número uno en el mundo 
de los cheots. Son capaces de programar co- 
sas que sólo pueden verse a través de trucos 
como éstos. No olvidéis teclear DIPSTICK on- 
tes de introducir estas palabras: 


TOOSAD- Modo Dios. Se elevará vuestra 
altura y dispararéis rayos cósmicos con los 
manos. 

WOOF- Os convertiréis en un perro con to- 
das sus consecuencias: vuestra única arma 
serán los mordiscos y ladraréis. 

FLYBOY- Surge como de la nada un curioso 
artefacto con el que podéis volar 

BADTRIP-  Seréis como una pelota, en vez 
de andor, iréis botando. 

BOING- Toda una onomatopeya esta pala- 
bra, porque entraréis en el modo elástico y 
rebotaréis contra todas las paredes. 


JOSÉ LÓPEZ LÁZARO (GRANOLLERS) 


Para ver publicados en estas páginas vuestros prupios trucis súlo tenéis que ln 


FLASHBACK 


¿Cómo? ¿Que después de pasar cientos de 
plataformas, sortear precipicios y trepar por 
lianas y paredes os mata un guardián y te- 
néis que volver a empezar? ¡Nunca jamás! 
Teclead PIXEL como si fuera un password 
cualquiera y ya no os volverá a ocurrir tan 
desagradable incidente. 


ALEJANDRO ABAD (ZARAGOZA) 


COLONIZATION 


La verdad es que Sid Maier's será todo lo 
buen programador que quiera, pero ¡hay 
que ver qué juegos tan difíciles hace! No 
obstante, he aquí la solución a todos vues- 
tros problemas colonizadores. Primero, edi- 
tar con el DOS el fichero MENU.TXT. Antes 
de nada, os recomendamos que os hagúis 
un copia de seguridad. Como veréis, está or- 
ganizado Dane secciones; pues bien, 
coged la sección ECUP entera, cortadla y 
la tras la sección PEDIA y guardad el 
fichero ya modificado con el mismo nombre. 
Veréis cómo en lo pantalla de menús del jue- 
a la derecha aparece un nueva posi 
Eh CHEAT. Entrad en ella y si ahora ya no 
creóis una colonia grandiosa e merci es 
que no servís para esto de hacer de Cristóbal 
Colón. 


SANTIAGO QUIRÓS (VALENCIA) 


INFERNO 


Nos han llegado cartas contándonos lo bue- 
no que es este arcade de Ocean, lástima que 
sea casi imposible derrotar a los rexxon. Pe- 
ro no os preocupéis, un truco y arreglado. 
Una vez dentro del juego pulsad la tecla 
SHIFT de la derecha y sin soltarla teclead LO- 
LIFE. Aparecerá un mensaje en la consola de 
control: CHEAT ENABLED, y aunque vuestro 
nivel de nergúi descenderá y os informarán 
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érnoslos llegar envianio una carta. Nuestra din 


de que estáis muertos, vosotros ni caso, ¡sois 
inmortales! 


MARÍA DOLORES GARCÍA (MADRID) 


WING COMMANDER 18411 


Hemos descubierto un truco para esta parte de 
la maravillosa serie de Origin: si ponéis en 
marcha ambos juegos con WC Origin «k para 
la primera parte o con WC2 Origin -k para la 
segunda, los escudos de la nave permanece- 
rán siempre al máximo y pulsando las teclas 
Alt+Del derribaréis al enemigo seleccionado 
en la computadora de blancos. Pero tened cui- 
dado con el objetivo que marquéis, porque 
también puede destruir las naves aliadas. 


DIEGO JIMÉNEZ ESCOLANO (SEVILLA) 


INCREDIBLE MACHINE 


Ahí van estas increíbles passwords. 


21 PSALMS 

22 TANK 

23 NIGHT 

24 GAMES 

25 WESTERN 

26 LOG HOME 

27 GRAPHICS 

28 KNUTH 

29 DONALD 

30 COMPACT DISK 
31 SHAVER LAKE 
32 RHEUMATISM 
33 HARPSICHORD 
34 MARKET 

35 DESK 

36 MYRTLE 

37 QUARTERNION 
38 AQUARIUM 

39 SHOE 

40 FLOWER 


DAVID RODRÍGUEZ [BARCELONA] 


ón es: PCMANÍA 


Por favor no olvidéis destacar en un lugar visible la anotación SECCIÓN TRUCOS. 
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HOBBYTEX 5 
d NOTBESASSTAMOIBANO 
LUNES A VIERNES. MOBBYUINK PARA CONECTARTEA 
OR SNOAO O 
VENTA POR CORREO e REINICIA 


¡Con esto aplicación deseamos ofrecer los 
sario de nuestro centro senador un temo, 
répado y eficaz de venta directo vio modem, 
sen elque podréis consultor y adquirir muestros 
productos 


TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO 
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO 
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Esta oferta es para aquellos 
que quieren tenerlo 


Ahora puedes tener tovodoovos * o, si lo prefieres, puedes enviar el 
los números de PCManía. cupón que aparece en la solapa de la 
Solicita los que te falten antes de que — revista, que por supuesto, 
sea demasiado tarde... no necesita sello. 

A s APRA 
Sólo tienes que llamar a los teléfonos — «oferta sujeta a cisponibiidades, ñ IN | WA 
654 84 19 ó 654 72 18 pS e 


(de 9 a 14,30h. y de 16 a 18,30h.) TODO UN MUNDO. A TU ALCANCE. 


consultorio 


HEIMDALL 2 

He llegado a Tal Keryn y no 
puedo pasar de la habitación de 
la de la Diosa del Ai- 
re, ¿qué hago para salir y llegar 
a la Sala de los Mundos? 


VICENTE BARRAGÁN 
(BARCELONA) 


Entra en el haz de luz para 
transportarte y coge el escudo, 
la armadura y el casco. Tienes 
que mirar entre las nubes y 
buscar todas las salidas para 
coger el símbolo sagrado. Di- 
rígete a la habitación del Dios 
de los Débiles y destrúyelo a él 
yal hombre. Atraviesa el puen- 
te y coge el símbolo sagrado. 
Ve a la habitación de la Diosa 
de la Luz, en la que pondrás a 
prueba tu habilidad para pasar 
las baldosas y llegar hasta 
donde está el segundo símbolo 
sagrado. El tercero está en la 
sala del Dios de la Naturaleza, 
aquí coge la semilla de tres 
plantas (la del brote rojo, la de 
la planta que crece bajo él y la 
de la esquina inferior izquier- 
da) y dejarlas caer en el cés- 
ped. Ya puedes coger el tercer 
símbolo. Hay que colocar los 
tres símbolos sobre los espa- 
cios que hay en el suelo del fi- 
nal del corredor (la puerta está 
cerrada), situar el escudo en- 
Srente del láser y coger la pieza 
de Rogeld, que está a la iz- 
quierda del diamante. Vuelve 
al jardín, habla con el Dios de 
la Naturaleza y consigue el 
cuarto símbolo. Ve a la Sala de 
los Mundos, pero antes debes 
regresar a HER'KER'RN, en- 
tregarle al druida el último 
símbolo y atravesar la puerta 
que se abrirá entre los árbo- 
les.Coge el camino de la dere- 
cha y tras la conversación coge 
el Espíritu de Fuego, con lo 
que serás teletransportado a la 
Sala de Mundos. 


GOBLINS 


En la fase de la cárcel, ¿qué 
debo hacer con Asgard? 


FRANCISCO SANTOS 
(BILBAO) 
Hechiza el esqueleto, coge el 
hueso y tras hacer otro sorti- 
legio conseguirás la flauta 
que te librará de la serpiente. 
A continuación sube a la 
parte superior derecha de la 
escena con Asgard y arroja 
las piedras para que sus ami- 
gos puedan ascender. 


VEIL OF DARKNESS 


¿Cómo puedo conseguir el cá- 
liz de oro de la Taberna? 


GABINO MENÉNDEZ 
(PAMPLONA) 


Seguro que ya sabes que el po- 
sadero no te lo da porque está 
hecho para beber un vino de 
alta calidad. Puedes conseguir 
dicha bebida de Kirill. 


¿Quién es el hombre-lobo y 
cómo he de matarlo? 


DAVID MÍNGUEZ 
(VALLADOLID) 


Es que no te lo puedes ni figu- 
rar, es nada menos que Silvia. 

Y la forma de eliminar a la 
criatura mitad mujer, mitad 
loba es con la ayuda de nueve 
balas de plata. Para conse- 
guirlas ve al platero y entré- 
gale dos piezas de plata. Car- 

ga los proyectiles plateados 
en la pistola que aún tendrás 
del avión, ve a ver a Silvia y 
acúsala de ser un hombre-lo- 
bo. Cuando te ataque, ya sa- 
bes qué hacer. 


LANDS OF LORE 

En las Ciénagas de los Gork, 
¿se pueden atravesar los char- 
cos de ácido? 


FRANCISCO HERMANS 
(MÁLAGA) 


Sí se puede, es más, debes pa- 
sarlos. Pero para que dejen 
de moverse tienes que utilizar 
el hechizo de “congelar” 
(Freeze). 


ISHAR 3 
¿Cúales son los ingredientes 
arios para hacer la po- 


FELIPE BUENO 
(MADRID) 


De la taberna “Los catadores 
de Kelonia”, en la muralla 
sur de la parte rica de la ciu- 
dad, coge la pólvora. Ve a la 
droguería y compra dos bote- 
llas de muérdago seco, otras 
dos de aceite de salamandra y 
una de cerebro de rata. 

Mezcla todo en el frasco má- 
gico y utiliza la puerta del 
tiempo de la casa de Mather 
para ver al ratón. Enséñale el 
frasco, a continuación coge el 
talismán y continúa con la 
aventura. 
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¿Dónde está el cinturón mági- 

co? 
ALBERTO SÁNCHEZ 
(VALENCIA) 


Después de que Mather te entre- 
gue un cristal ve a la montaña 
(con la puerta del tiempo que 
hay en el jardín de la parte rica). 
Deja el cristal allí en la máquina 
del tiempo. Después, vuelve a la 
ciudad y ve otra vez a la monta- 
ña, con lo que cambiarás de 
época. Sigue el camino que te 
lleva a la máquina del tiempo y 
encontrarás un nuevo pasaje, 
hacia el norte. Ten cuidado, por- 
que esta senda está repleta de 
lobos, al final del mismo podrás 
coger el cinturón mágico. 


LEMMINGS 
¿Cómo se pasa la fase 18 del 
cuarto nivel? 


MARIANNE CONTRERAS 
(BILBAO) 


Empieza con el minero para que 
cave en diagonal. En el agujero 
construye un puente sobre la 
obstrucción; inmediatamente 
haz un puente hacia la masa de 
tierra. Atraviésalo golpeando y 
tras darte la vuelta edifica otro 
puente en el hueco que has he- 
cho. Construye puentes consecu- 


ABANICO HOT LINE (NOVELL) 
Tel. 91 594 43 53 


Para obtener respuesta a westras dudas no tenéis más 


que remitimos una carta a la siguiente dirección: 


Pemanía 


Sección Consultorio. 

HOBBY PRESS S.A: 

C/ de los Cimuelos 184 

S. Sebastián de los Reyes 28700 MADRID 


Para agilizar la publicación de las respuestas es importan- 
te que indiquéis en el sobre “Sección Consultorio”. espect 
ficando además el TIPO de PROGRAMA, simulador, aventu 


rá gráfica, rol, etc, acerca del que realizóis la consulta 


tivos usando ángulos hasta que 
alcances la salida. Por último, 
haz explotar a los bloqueadores. 


CONSULTAS TÉCNICAS 

No consigo visualizar la resolu 
ción 1024x768 en mi monitor; 
también me han comentado que 
con una tarjeta de 1 Mb podría 
veren Windows imágenes en 16 
millones de colores a 640x480. 
Por último, muchos juegos que 
usan SVGA me reclaman un pe- 
queño driver residente para fun- 
cionar. ¿Influye en esto el que 
mi tarjeta sea de 16 bits? 


JUAN RODRÍGUEZ 
LA LÍNEA (CÁDIZ) 


Tu primer problema quizá se de- 
ba al monitor, que no admite esa 
resolución. La solución, adqui- 
rir otro, mejor no entrelazado. 
Es cierto que podrías ver en 
Windows millones de colores 
pero necesitarás un ordenador 
muy rápido para trabajar con 
aplicaciones gráficas. El que tu 
tarjeta sea de 16 bits influye en 
su rapidez, pero no en su reso- 
lución, aunque también influye 


la cantidad de RAM que posea, 
el tipo, tu ordenador... En gene. 

ral para un DX2 66, es suficien- 
te una VLB con | mega de RAM. 
Por cierto, el driver que requie- 
re tu tarjeta es el que la hace 
compatible con el estándar VE- 
SA, y además, la mayoría de las 
VGA llevan ese driver en ROM. 


Tengo un 386DX a 40 con una 
SoundBlaster AWE32 y quisie- 
ra adquirir un CD-ROM. He 
visto que han aparecido varias 
unidades de triple y cuádruple 
velocidad. ¿Algunas de estas 
unidades pueden conectarse a 
mi tarjeta de sonido?, en caso 
contrario, ¿puedo utilizar algu- 
na de ellas con su propia con- 
troladora y conectarla después 
externamente a mi AWE32? 


AMANCIO ALONSO 
TAHICHE (LAS PALMAS DE 
GRAN CANARIA) 


Creative Labs tiene un teléfono 
de atención al público, lo encon- 
trarás en la última página de la 
revista, en el que te informarán 
de las compatibilidades de los 


Tel. 91 380 28 92 Tel. 91 468 05 15 Tel, 94 476 19 22 
C/Manuel Silvela 1 P* Sta. M. de la Cebeza 1 C/Fray Luis de León 1113 BBS 94 476 35 06 
28010 Madrid 28045 Madrid 


ARCADIA DRO SOFT ¡ARE 

Tel. 91 561 01 97 Tel. 91 429 38 35 Tel. 91 308 34 46 

PS de la Castellana 52 C/Moratín 52 C/Miguel Ángel Tel. 902 32 00 32 
Madrid 28014 Madrid 28004 Madrid C/Conde de Peñalver 9 

BATCH PC 

Tel. 91 663 77 67 Tel. 91 561 01 97 Tel. 91 397 59 55 OKI SYSTEMS 

C/ P* de la 26-28 Tel. 91 577 7336 

28046 C/Goya 9 


28001 Madrid 


PHILIPS 
Tel. 91 404 22 00 


C/Martinez de Villergas 49 


28027 Madrid 


lectores con tu AWE32. En ge- 
neral, pueden conectarse a una 
tarjeta de sonido, y puedes usar 
la propia controladora de la 
unidad de CD y conectarlo a tu 
tarjeta de sonido para escuchar 
a través de sus altavoces el au- 
dio digital. Lo único que necesi- 
tas es un cable que viene con el 
lector CD. Asegúrate de que la 
unidad que compres lo lleva. 


Quiero comprar un CD-ROM 
y en la tienda donde he consul- 
tado me han recomendado que 
me conforme con uno de doble 
velocidad ya que los de cuá- 
druple y de triple velocidad, al 
ir tan rápido, no son capaces 
de leer bien 


DIEGO ESTEBAN 
(MADRID) 


Los lectores de triple y cuádru 
ple velocidad son compatibles 
con todo el software, y eso de 
que si funcionan muy deprisa no 
pueden leer..., sería como decir- 
te que si te compras un disco du- 
ro SCSI tendrás problemas de 
lectura porque va muy rápido o 
que en un Pentium a 120 no fun- 
cionen los programas como en 
1u 486. Nuestra recomendación 
es que te compres lo que mejor 
se ajuste a tu presupuesto. 


'SERIC INFORMÁTICA 
Tel. 977 330058 
43025 Terragona 


SONY 

Tel. 91 536 57 00 

C/María Tubau 4 
Madrid 


+ Capacidad para 72 CD-ROMs 


e Tamaño optimizado para ocupar el 
mínimo espacio (mide 21 cm de 
base y 42 cm de altura) 


e Base giratoria para facilitarte la 
visión completa de todos tus 
CD-ROMs. 


Si te suscribes a PCMANÍA por un 

año: 

e Te regalamos este práctico CD 
Vision con capacidad para 72 
CD-ROM y 30 cajas de plástico 
para guardar tus CD-ROM de 
PCMANÍA. 

e Recibirás cómodamente los 12 
próximos números de la revista 
por correo. 

e Te aseguras que, aunque se agote 
el ejemplar, tú tienes tu número 
reservado. 

e Los números dobles, que son más 
caros, te saldrán por el precio de 


Si quieres beneficiarte de esta oferta, envíanos tu solicitud de suscripción por correo (la tarjeta de la 
derecha no necesita sello) o llámanos de 9 a 14,30h o de 16h a 18,30h a los teléfonos 


(91) 654 84 19 6 654 72 18. También puedes enviamos el cupón por fax al número (91) 654 58 72 6 un número normal. 
contactamos por módem conectándote a nuestro centro servidor “HOBBYTEX+ por el 032. 
Siya eres suscriptor te puedes beneficiar de esta oferta renovando tu actual suscripción. Esta oferta es Y TODO ESTO POR 9.000 Ptas 


ía hasta publicación de otra oferta sustitutiva. HOBBY PRESS S.A. se reserva el derecho a cambiar A 
esta promoción sin prevo aviso. Unidades limitadas. (12 números X 750 Ptas) 
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GRATIS PARA TI AL SUSCR 
POR UN AÑO A PCI 


Pc33 


Pc33 


. MARA ANÍS 
Recibe PC ¡MÍA en casa 


Deseo suscribirme a la revista Pemanía por un año (12 números), al pre: 
cio de 9.000 pts.. y recibir gratuitamente el archivador de 72 CD-ROMS 
'CD VISION” y 30 cajas individuales de plástico (cristal boxes). (Oferta 
válida sólo para España y hasta la aparición de otra promoción sustitutiva) 


Nombre: Fecha Nacimiento 
Apellidos 

Domicilic 

Localidad: CP) 
Provincia: Teléfono 


(*) Para agilizar tu envio, es importante que indiques el código postal. 


FORMA DE PAGO: 
3 Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press. S.A 
3 Giro postal 4 nombre de Hobby Press S.A 

Suscripción Pemanía, Giro N 

Apdo. Correos 226. 28100 Alcobendas. (Madrid). 

(Para agilizar los trámites, adjunte fotocopia del resgua 
Contra Reembolso (Sólo para España) 
3 Tarjeta de Crédito N'__ 

3VISA 3MASTER CARD 3 AMERICAN EXPRESS 


Fecha 
Nombre del titular (si es distinto): 2 


de caducidad de la tarjeta 


SUSCRIPTORES DE CANARIAS: 
3 Correo ordinario. 
3 Correo Aéreo, (Recargo de 750 Pesetas) 
(Sino se indica nada, se enviará por correo ordinario) 
Fecha y Firma 


Importante: Independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedr 


de. se aplicarán unus gastos de envío únicos de 300 pr, 


(Consultor precios extronjero) 


Pide los números que te faltan 
y las tapas para conservar 


LO 
ACI tania 


3 Deseo recibi 
(Excepto los números 2 


al precio de 750 pesetas los siguientes números de Pemanía: 
27, 28 y 32 que por ser dobles. cuestan 995 pesetas, 
gotados los números 15 y 16) 

3 Deseo recibir las tapas de Pemanía al precio de 950 pe 


Nombre: — Fecha Nacimiento: — 
Apellidos: 

Domicilio: 

Localidad:- CPC) 

Provincia Teléfono: 


(*) Para agilizar tu envio, es importante que indiques el código postal. 


FORMAS DE PAGO 
Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A 
3 Giro postal a nombre de Hobby Press S.A 

Números Atrasados Pemanía. Giro N” — 

Apdo. Correos 226. 28100 Alcubendas. ( Madrid). 
gilizar los trámites, adjunte fotocopia del resguardo) 
'eembolso (Sólo para España! 
de Crédito N 
JVISA 3MASTERCARD 1 AMERICAN EXPRESS 
Fecha de caducidad de la tarjeta NÓ 
Nombre del Titular (si es distinto) 


Fecha y Firma 


Importante: Independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedi 


do. se aplicarán unos gastos de envío de 300 ptas. 


DE INFORMACIÓN 


¡Número doble! 


Este mes os ofrecemos 
una aplicación 
interactiva muy 
especial. ¡Todo sobre 
Disneyland Paris! y su 
fabulosa atracción 
Space Mountain en un 


Además incluimos la solución interactiva con todas las claves para llegar al final del juego «Alone in the 
Dark 3» y una demo del nuevo programa de Dinamic Multimedia: «La obra de Velázquez». 


Las demos más interesantes del 
momento: 


Y una edición muy especial 
Do del programa «Visual Basic» 
de Microsoft. 


CDManía, una base de datos con 
todos los programas aparecidos en 
nuestros CDs de portada hasta la 
fecha. El fascinante mundo de las 
aves, una publicación interactiva con 
información sobre cientos de aves, 
«Vinyl, the goddesses of Mars»; 
«Scream Tracker 3.2», la última versión del programa diseñado por 
Future Crew para crear ficheros MOD. 

Nuevos niveles para «Doom» y «Heretic» Y mucho más... 


